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Bienvenido al maravilloso ministerio de esgrima biblico infantil

En este libro usted encontrara:

1. Lecciones de Estudios Biblicos (p. 12)

2. Guia para trabajar el esgrima infantil con la
modalidad de juegos y actividades (MEBI) (p. 94).

3. Guia para trabajar el esgrima infantil con la
modalidad de preguntas y respuestas. (p. 169)

4. Preguntasy Respuestas de Josué, Jueces y Rut. (p. 180)
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BIENVENIDA Y RESUMEN

iBienvenido a la serie de Estudios Biblicos para
Ninos que celebra el discipulado genuino a traves

de la Palabra transformadora de Dios!

Estos estudios ayudan a los ninos, de 6 a 12 anos, a
adquirir una comprension practica de la Biblia. A
traves de esta serie, los ninos ven la historia de Dios
a través de la vida de personas reales y eventos
historicos. Ven el amor de Dios revelado a través
de palabras, acciones y milagros. Aprenden como
obra Dios a través de la gente comidn y descubren

su lugar en el plan de Dios para redimir al mundo.

Cada leccion incluye el contexto biblico, el
contenido y las actividades de repaso. Ademas, la
leccion proporciona al maestro preguntas de
discusion y de repaso. Las preguntas de repaso de
nivel rojo y azul preparan a los ninos para participar

en un evento opcional de prueba biblica.

RESUMEN DE LA SERIE DE
ESTUDIOS BiBLICOS PARA NINOS

GENESIS

Este estudio proporciona la base para toda la serie.

Describe la relacion de Dios con toda la creacion 'y
su deseo de establecer un pueblo para adorarlo. El
estudio explica como Dios creo el mundo de la
nada, formo a un hombre y una mujery creo un
hermoso jardin para su hogar. Revela como el mal,
el pecado y la verguenza llegaron al mundo y las
consecuencias de las malas decisiones. Génesis
presenta el plan de Dios para reconciliar la relacion
rota que es causada por el pecado. Presenta a

Adan, Eva, Noé, Abraham, Isaac y Jacob. Habla

sobre el pacto que Dios hizo con Abraham y como

Jacob llego a ser conocido como Israel. Geénesis
cuenta la historia de José, quien salva a los egipcios
del hambre. Termina cuando el pueblo israelita se

traslada a Egipto para escapar del hambre.
EXODO

Exodo explica como Dios continuo cumpliendo su
promesa a Abraham. Describe como Pharoh
esclavizo a los israelitas. Revela como Dios uso a
Moiseés para rescatar a los israelitas de la esclavitud.
En Exodo, Dios establece su autoridad sobre los
israelitas. Los guia a traves del sacerdocio, el
Tabernaculo, los Diez Mandamientos y otras leyes.
Dios prepara a los israelitas para ser su pueblo y
entrar en la Tierra Prometida. Cuando el Exodo
termina, solo una parte del pacto de Dios con

Abraham esta completa.

JOSUE, JUECES Y RUT

Este estudio explica como Dios cumplio su
promesa a Abraham. Cuando Moisés estaba cerca
del final de su vida, Dios eligio a Josué para dirigir a
los israelitas. Josué llevo a las 12 tribus de Israel a
conquistar la Tierra Prometida y vivir en ella.
Después de la muerte de Josug, los israelitas
lucharon por obedecer a Dios. Obedecerian, luego
desobedecerian y luego sufririan las consecuencias
de la desobediencia. Mientras el pueblo sufria por
sus decisiones infieles, Dios llamo a jueces para
guiar a los israelitas a obedecer fielmente al Senor.
Este estudio se centra en los jueces Deborah,
Gideon y Samson. La historia de Rut tiene lugar
durante este tiempo de sufrimiento. Rut, Noemiy
Booz muestran el amor y la compasion de Dios en
medio de circunstancias dificiles. Dios bendice su
fidelidad y redime sus circunstancias. Rut se

convierte en la bisabuela del rey David.



1y 2 SAMUEL

El estudio de 1y 2 de Samuel comienza con la vida 'y
el ministerio del Gltimo juez de Israel, Samuel.
Samuel siguio a Dios mientras guiaba a Israel. Los
israelitas exigieron un rey como las naciones que los
rodeaban. Con la guia del Senor, Samuel unge a Sadl
como el primer rey de Israel. Sall comienza bien su
reinado, pero luego se aleja de Dios. Debido a esto,
David es elegido y ungido como el proximo rey de
Israel. David confia en que Dios lo ayudara a hacer
cosas imposibles. David esta dedicado a Dios. Pero
David es tentado y elige pecar. A diferencia de Sadl,
David esta de luto por su pecado. Le pide a Dios que
lo perdone. Dios restaura su relacion con David, pero
las consecuencias del pecado permanecen con
David, su familia y la nacion de Israel. A lo largo de
estas historias de confusion, la presencia de Dios
permanece constante. El rey David preparo el

camino para una nueva clase de rey: Jesus.

MATEO

Este estudio es el punto focal de toda la serie. Los
estudios anteriores apuntan a Jesis como el Mesias
prometido y el Hijo de Dios. Este estudio se centra
en el nacimiento, el ministerio, la crucifixion y la
resurreccion de Jesus. Jesls marco el comienzo de
una nueva era. Los ninos aprenden sobre esta
nueva era en varios eventos: las ensenanzas de

Jesis, la tutoria de sus discipulos, su muerte y su

resurreccion. Jesus ensena lo que significa vivir en
el reino de los cielos. A través de Jesus, Dios
proporciona una nueva forma para que todas las

personas tengan una relacion con él.

HECHOS

Hechos registra el nacimiento de la iglesia 'y su
crecimiento, especialmente a través de los
ministerios de Pedro y Pablo. Al comienzo de este
estudio, Jesis asciende al cielo y Dios envia el
Espiritu Santo a todos los creyentes. Las buenas
nuevas de salvacion por medio de Jesucristo se
esparcen a muchas partes del mundo. Los apostoles
predican el evangelio a los gentiles y comienza la
obra misional. El mensaje del amor de Dios
transforma tanto a judios como a gentiles. Se
puede ver una conexion directa entre el
evangelismo de Pablo y Pedro y la vida de las

personas de hoy.

CICLO DE SEIS ANOS

Josué, Jueces y Rut (2022)
1y 2 Samuel (2023)
Mateo (2024)

Hechos (2025)

Génesis (2026)

Exodo (2027)



PREPARACION DEL MAESTRO

Es importante prepararse a fondo para cada leccion. Los ninos estan mas atentos y obtienen una mejor

comprension cuando el estudio se presenta bien. Si un maestro se prepara bien, también presentara bien la

leccion.

ELEMENTOS DE LA LECCION

Cada leccion contiene los siguientes elementos.

Verso para memorizar: Cada leccion incluye pasajes de las Escrituras para que los ninos las memoricen. Estos

versiculos apoyan la “Verdad acerca de Dios”. Los ninos conoceran al Dios de la Biblia a través de su Palabra.

Verdades Sobre Dios: estas verdades ayudan al maestro a reconocer y enfatizar como las acciones de Dios
revelan su caracter y amor por todas las personas. El maestro debe enfatizar las “verdades acerca de Dios”

mientras ensena la leccion.

Objetivo y resumen de la leccion: esta seccion destaca las principales ideas, eventos y pasajes de las

Escrituras que cubre la leccion.

Contexto biblico: Esta seccion proporciona al maestro mas informacion sobre la historia biblica. Ayudara al
maestro a comprender mejor el pasaje de las Escrituras. La informacion enriquece los conocimientos y las

habilidades del profesor.
¢:Sabias Que...7: Esto proporciona un dato interesante sobre el contexto de la historia.

Vocabulario: Estas palabras y definiciones ayudaran al maestro a explicar el significado de las palabras

utilizadas en la Biblia.
Historia: Esta seccion sugiere un método de narracion para conectar a los ninos con la historia biblica.
Momento De Contar La Historia: Instrucciones antes de empezar

Leccion biblica: se centra en la lectura de las Escrituras y las preguntas de discusion. Esto ayudara a los ninos

a aplicar la historia a sus vidas.
Preguntas De Discusion: Discute la historia y haz a los ninos las preguntas.
Ideas Finales: Esta es la idea que quieres que los ninos recuerden.

Practica para el Esgrima Biblico: Tiempo para repasar y preparar a los ninos para participar en un evento
opcional de Esgrima Biblico de modalidad de juegos y actividades (MEBI) (p. 94) o modalidad de preguntasy
respuestas (p. 170).



SECUENCIA DE PREPARACION

Los siguientes pasos describen la secuencia de preparacion recomendada para el maestro.

Paso 1: REVISION DE LA LECCION

Deberia leer detenidamente toda la leccion. Preste especial atencion al versiculo para memorizar, las verdades

sobre Dios, el enfoque y el resumen de la leccion y los consejos para la ensenanza de la leccion biblica.
PASO 2: PASAJE DE LA BIBLIA Y ANTECEDENTES BiBLICOS
Estudie los versiculos de la Biblia, el trasfondo biblico y las secciones de vocabulario.

PASO 3: NARRACION DE HISTORIAS

El texto en comillas de cada estudio sugiere las palabras que debe decirles a los ninos. Esta seccion incluye un
Jjuego u otra actividad para preparar a los ninos para la leccion biblica. Familiaricese con la actividad, las
instrucciones y los materiales. Prepare y traiga los Utiles necesarios a la clase. Prepare la actividad antes de

que ||eguen los ninos.
PASO 4: LECCION BiBLICA

Repase la leccion y apréndala lo suficientemente bien como para contar la historia de modo que los nifos
comprendan los puntos principales. Aprenda las definiciones de las palabras del vocabulario. Cuando
aparezcan las palabras del vocabulario, haga una pausa para explicarlas. Después de la historia, haga las

preguntas de discusion. Esto ayudara a los ninos a comprender y aplicar la historia a sus vidas.
PASO 5: VERSICULO PARA MEMORIZAR

Memorice el versiculo antes de ensefarselo a los nifios. La pagina 98 (MEBI) y pagina 178 (Esgrima Biblico)
contiene una lista de los versiculos para memorizar. Las paginas 100-102 contienen actividades sugeridas
para memorizar versiculos. Elija una actividad para ayudar a los ninos a aprender el versiculo para memorizar.
Prepare los Gtiles que traera a clase. Familiaricese con la actividad y practique la forma en que instruira a los
ninos.

PASO 6: PRACTICA PARA ESGRIMA BIBLICO

Practica para esgrima biblico de modalidad de juegos y actividades (MEBI) (p. 94) o modalidad de preguntas
y respuestas (p. 169).
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HORARIO SUGERIDO

Debe planificar una o dos horas de clase. El siguiente es un horario sugerido para cada leccion con opciones

de 90 minutos y 2 horas. Puede ajustar el horario segin sea necesario.

1% hora 2 horas

5 minutos 5 minutos Debe repasar la leccion de la semana anterior con los ninos
que lleguen temprano. También puede optar por obtener una
vista previa de los versiculos de memoria, historias o palabras
de vocabulario para la leccion de hoy.

5 minutos 10 minutos  Actividad de apertura de narracion de cuentos

10 minutos 10 minutos  Historia biblica

S minutos 10 minutos  Repaso

10 minutos 15 minutos  Actividad opcional

10 minutos 15 minutos Leccion biblica

10 minutos 15 minutos  Actividad de versiculo para memorizar

30 minutos

5 minutos

30 minutos

5 minutos

Practica del MEBI o Esgrima Biblico

Repaso de los puntos principales y oracion

Josué Jueces Rut
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LECCION |
NO TENGAS MIEDO

Josué 11-13

VERSO PARA MEMORIZAR
«Ya te lo he ordenado: jSé fuerte y valiente! No
tengas miedo ni te desanimes! Porque el SENOR

tu Dios te acompanard dondequiera que vayas».

Josué 1.9

VERDADES SOBRE DIOS
Esta leccion ensenard las siguientes verdades
acerca de Dios. El asterisco (*) indica la verdad
principal que debes ensenar a los ninos.
e Dios nos da fortaleza y valentia para que
hagamos su voluntad. (*)
e Dios es fiel a sus promesas.

e Dios hunca abandona a quienes lo aman.

OBJETIVO Y RESUMEN DE LA LECCION

En este estudio, los ninos aprenderdn que Dios

queria que los israelitas fueran su pueblo santo

del pacto.

1. Tras la muerte de Moisés, Josué se convirtio
en el lider de los israelitas.

2. Dios dijo a Josué que condujera a los
israelitas hasta la tierra que Dios habia
prometido darles.

3. Dios prometié a Josué que lo ayudaria a
cumplir esta gran tarea.

4. Los israelitas prometieron obedecer a Josué
como su nuevo lider.

CONTEXTO BIBLICO

En el libro de Exodo, Dios dio a Moisés la ley y
proveyo a los israelitas de formas milagrosas.
Tras la muerte de Moisés, Josué sirvio como
representante de Dios y condujo a la nhacion de
Israel a una nueva era. Los israelitas esperaron

muchos largos anos a tener un lugar al que
llamar «hogar». Estos afos habian llegado a su
fin, y el pueblo de Israel esperaba en la frontera
para entrar en Canadn, la tierra prometida.

En el capitulo 1, el Sefor aseguré a Josué la
victoria sobre los cananeos. Dios dio a Josué
estas ordenes: que fuera fuerte y valiente, que
obedeciera la ley, que recitara el libro de la ley y
que meditara en él. Estas érdenes servian para
cumplir el gran propdsito de Dios de crear un
pueblo santo y de pacto.

Dios queria que los israelitas lo amaran con todo
su corazon, con toda su alma y con todas sus
fuerzas (Deuteronomio 6:4-5) y que lo sirvieran
como un reino de sacerdotes para toda la tierra
(Exodo 19:5-6). Conquistar Canadn no seria fécil
para lIsrael, pero los israelitas tendrian éxito si
confiaban en Dios, seguion a Josué y no se
rendian. Su lucha los fortaleceria. Desarrollarian
un cardcter santo y obtendrian una tierra propia.

¢SABIAS QUE..?

Poco antes de que Moisés muriera, Dios le
permitic contemplar la tierra prometida de
Canadn desde el monte Nebo. Dios enterrd su
cuerpo cerca de ese lugar, y desde alli, Josué
dirigio a los israelitas para conquistar la tierra
que Dios habia prometido a los descendientes
de Abraham muchos anos antes (Génesis 15).

VOCABULARIO

Palabras de fe

«Obediencior significa hacer lo que Dios nos
dice que hagamos. La Biblia nos ayuda a
entender lo que Dios quiere que hagamos.

Personas

e Josué ayudd a Moisés durante los aflos que
estuvieron en el desierto. Antes de la muerte
de Moisés, Dios eligié a Josué para que
guiara a los israelitas. Josué condujo al
pueblo hasta la tierra prometida.

Josué Jueces Rut
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e Losjefes del pueblo eran los lideres que
escuchaban lo que Josué ordenaba y luego
trasmitian sus ordenes al pueblo.

e Losrubenitas, los gaditas y la media tribu de
Manasés eran tres de las tribus de Israel.

Lugares

e Jeric6 era una gran ciudad muy importante
que estaba protegida por una muralla alta
y gruesa.

e EIRio Jorddn era un gran rio de Canadn que
conectaba el mar de Galilea con el mar
Muerto.

Términos

e Ellibro de laley, en ocasiones denominado
«la ley», comprende los primeros cinco libros
de la Biblia. El Senor ordend a Moisés que
comenzara a escribirlo cuando estaba en el
monte Sinai. Dios dio estas instrucciones all
pueblo de Israel para que supieran como
debian obedecerlo.

e «Abandonar» significa rechazar, dejar o
apartarse de alguien.

e Ser «valiente» significa tener coraje. Se
refiere a una persona que actda con valor
incluso cuando tiene miedo, estd en peligro
0 ante cualquier dificultad.

Todas las semanas necesitards los siguientes

objetos.

1. Una mochila o una pequena bolsa de vigje.

2. Un recipiente para guardar los objetos
empleados en las historias semanales
(puede ser una bolsa, un cesto o una caja).

Para la historia de hoy, también necesitards los

siguientes objetos.

1. Unbaston o un palo que lo represente.

2. Un mapa o una pequena caja de regalo o
bolsa llena de tierra.

3. Una Biblia, una tabla o un pergamino que
represente la ley o el libro de la ley.

Antes de la clase

1. Lee Josuéll-18.

2. Reune los objetos para la historia de hoy. Si
no tienes alguno de ellos, puedes sustituirlo
por una imagen.

3. Mete los objetos para la historia de hoy en la
bolsa de vigje y coldécala en la zona
destinada a contar historias.

Sigue al lider

Di a los ninos que se pongan en fila recta, uno
detrds del otro. Elige a uno de ellos para que sea el
lider. Di a los demds que deben observar al lider e
imitar todo lo que haga. Luego el lider deberd
conducir al grupo a través del aula realizando
diferentes gestos con las manos, sonidos o
movimientos para que los ninos los imiten. Por
ejemplo, el lider puede dar pasitos como un bebé,
dar pasos grandes o dar saltos. Termina el juego
en la zona destinada a contar historias.

Lee estas instrucciones antes de empezar.

1. Cuenta la historia con tus palabras centrdndote
en los puntos Mads importantes. Saca un objeto
de la bolsa parailustrar cada punto. Si te sientes
comodo, incluye mds detalles. Si lo necesitas,
puedes usar el guion propuesto.

2. Muestra cada uno de los objetos en orden a
medida que cuentas la historia. Coloca los
objetos donde los niflos puedan verlos.

3. Vuelve a meter los objetos en la bolsa
cuando acabes de contar la historia.

4. Para repasar la historia, pide a un voluntario
que saque un objeto de la bolsay digalo que
representa. Repite este proceso con todos
los objetos hasta que todos los nifos puedan
recontar la historia por completo.

5. Repasa el «Movimiento para memorizar»
descrito a continuacion. Realiza este
movimiento cada vez que menciones lo que
representa. Esta semana incluye dos
mMovimientos para memorizar.

15



Puntos mas importantes en orden
Por ejemplo, puedes decir: «Estamos en una
expedicion épica. He llenado nuestra bolsa de
vidje con herramientas que nos ayudardn a
explorar el libro de Josué. Cada semana
buscaremos dentro de la bolsa las
herramientas que necesitaremos para nuestro
vigje. Hoy comenzaremos con.». Sacd los
objetos a medida que cuentes la historia.

1. Unbaston o un palo que lo represente. Usa el
palo para caminar de un lado para otro
frente a los ninos. Di lo siguiente: «En el libro
de Exodo, Moisés sirvié a Dios y guio al pueblo
de Israel con su ayudante, Josué. Después de
muchos anos, llegaron por fin a la tierra
prometida. Antes de que Moisés murierq,
Dios eligic a Josué para que fuera el
siguiente lider  de los israelitas»
(Deuteronomio 311-8).

2. Un mapa o una pequena caja de regalo o

bolsallena de tierra. Di lo siguiente: «kEntonces,

llegd la hora de que Josué condujera al
pueblo de Dios hasta la tierra prometidao.
Dios le dijo a Josué que se preparara para
cruzar el rio Jorddn. Dios prometié dar a los
israelitas la tierra que les habia prometido a
Moisés y a sus antepasados. Toda la tierra
que pisaran los israelitas seria suyan.

3. Movimiento para memorizar 1: jSé fuerte y
valiente! Hay dos movimientos. 1. «Sé fuerten.
Muestra a los ninos como cerrar el puno en
el aire ala vez que flexionan los musculos del
brazo o cualquier otro gesto culturalmente
adecuado para mostrar su fuerza. 2. «Sé
valiente». A continuacion, muestra a los nifos
coémo bajar los punos hasta la cadera y
pararse con los pies separados, imitando a
un superhéroe, o cualquier otra postura
culturalmente adecuada que denote
valentia. También puedes pedir a los ninos
que piensen en otro movimiento diferente. Di
lo siguiente: «Dios prometid a Josué que
nunca lo dejaria o abandonario. También le

prometié que lo ayudaria a conducir a los
israelitas hasta la tierra prometida. Dios le
dijo a Josué que fuera fuerte y valiente.
Mientras cuento la historio, hagan este
movimiento cada vez que oigan lo que
representa. Cuenten el nimero de veces
gque se le dice esta frase a Josuén.

4. La Biblia, dos tablas o un pergamino que
represente el libro de la ley. Di lo siguiente:
«Dios dijo que estaria con Josué como
estuvo con Moisés. Pero Josué debia
obedecer el libro de la ley que Dios le habia
dado a Moisés. Dios le dijo a Josué que
estudiara la ley bien a fondo para que
pudiera obedecer todo lo que estaba escrito
en ella. Si Josué obedecia la ley de Dios,
tendria éxito y Dios estaria con él».

5. Movimiento para memorizar 2: saludo o
apreton de manos. Esto representa la
promesa o el acuerdo de obedecer o seguir
a alguien. Di lo siguiente: «Josué le dijo al
pueblo de Israel que preparara provisiones
porque, en tres dias, cruzarian el rio Jorddn y
conquistarian la tierra que Dios les habia
prometido a sus antepasados. Los lideres
israelitas prometieron obedecer a Josué de
la misma manera como habian obedecido
a Moisés».

Di lo siguiente: «Ahora les toca a ustedes contar
la historio». Vuelve a meter los objetos en la
bolsa. Pide a los ninos que se turnen. Elige a un
voluntario para que, sin mirar, tome un objeto de
la bolsa y expliqgue lo que quiere decir o
representa. Los nifos también pueden elegir
repasar uno de los movimientos para
memorizar y explicar lo que representa. Una vez
que los ninos hayan sacado todos los objetos y
los hayan explicado, pide a un voluntario que los
vuelva a meter en el orden correcto segun la
historia.
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LECCION BIBLICA
Consejos para el maestro
Haz hincapié en estas ideas al conducir el
estudio biblico.
« Explica que la historia de Josué es una
continuacion de la historia del pueblo de Dios. En
Génesis 15, Dios prometid la tierra a Abraham.
Muchos anos después, Josué se prepard para
conducir a los israelitas para que tomaran
posesion de esa misma tierra.

» Recuerda a los ninos que la tierra no fue un
regalo gratuito. Los israelitas tuvieron que
enfrentarse a enemigos violentos. Debian seguir
las instrucciones de Dios al pie de la letra. Los
israelitas confiaban en que Dios los ayudaria a
triunfar.

« Si es posible, usa un mapa biblico para mostrar
a los ninos los lugares que se mencionan en
estas historias.

Lee las Escrituras

Di lo siguiente antes de contar la historia: «<Hoy
comenzaremos nuestro estudio de un libro de la
Biblia llamado el libro de Josué. Josué también
es el nombre de uno de los mayores héroes de
nuestra fe».

Ya conocimos a Moisés cuando estudiamos el
libro de Exodo. Con Josué a su lado, Moisés saco
alos israelitas de Egipto y los llevo por el desierto
durante cuarenta anos. Los  israelitas
completaron por fin su viaje a la tierra que Dios
les habia prometido. Tras la muerte de Moisés,
Dios le dijo a Josué que condujera al pueblo de
Israel hasta la nueva tierra.

Conquistar la tierra no era fdcil. Algunas veces,
los enemigos superaban en ndmero a los
israelitas. El pueblo de Israel tenia que obedecer
a Dios y seguir sus instrucciones al pie de la letra.
Si lo hacian, Dios les daria la victoria sobre todos
Sus enemigos.

Lee en voz alta Josué 11-18. Puedes elegir usar los
objetos y los movimientos para hacer hincapié
en los puntos mds importantes.

PREGUNTAS DE DISCUSION

Discute la historia y haz a los nifios las siguientes

preguntas. Recuerda que puede no haber

respuestas correctas o incorrectas.

1. ¢Por qué piensan que Dios le dijo a Josué que
fuera fuerte y valiente? ;De qué podria tener
miedo?

2. ¢Como ayudaria a los israelitas tener
conocimiento sobre el libro de la ley?

3. ¢Qué sabia el Senor sobre el pueblo que vivia
en Canadn? Lean Génesis 15:12-21.

4. El Seflor sabia que no seria fdcil. ¢A qué
dificultades se enfrentarian los israelitas?

5. El Senor ayudd a los israelitas. ¢Como nos
ayuda el Senor cuando nos enfrentamos a
situaciones dificiles? ;Qué delbemos hacer?

IDEAS FINALES

Esta es la idea que quieres que los nifos
recuerden.

Di lo siguiente: «sRecuerdan su primer dia en la
escuela? ¢Como se sentian?  sEstaban
emocionados 0 uN PoOco Nerviosos? Los israelitas
se embarcaron en una aventura que los llevaria
a un nuevo lugar. Debian ser fuertes y valientes
para permanecer fieles al Senor. El Senor
prometid que nunca dejaria a Josué. Con
ustedes y conmigo sucede lo mismo. Dios no
siempre elimina nuestros problemas, pero él es
fiel. Eso significa que siempre estard con
nosotros. Nos protegerd si lo obedecemos.
Debemos ser fuertes y decir “si” al Sefior.
Debemos ser valientes y permanecer fieles a él».

PRACTICA DEL MEBI O ESGRIMA BIBLICO

Josué Jueces Rut



LECCION 2
EL ESCONDITE

Josué 2:1-2¢4

«Pedro tomo la palabra, y dijo: —Ahora
comprendo que en realidad para Dios no hay
favoritismos, sino que en toda nacién él ve con
agrado alos que le temen y actdan con justician.
Hechos 10:34-35

Esta leccidon ensenard las siguientes verdades

acerca de Dios. El asterisco (*) indica la verdad

principal que debes ensenar a los ninos.

e Dios hizo posible que todo el mundo lo
conociera. (*)

e Dios quiere tener una relacion personal con
todo el mundo.

e Dios acepta a todos los que creen que él es
el Unico Dios verdadero y le confian su vida.

En este estudio, los nifos aprenderdn que Dios

cumple sus promesas. El cuida a las personas

que le confian su vida.

1. Josué envio espias para que exploraran la
tierra prometida, especialmente Jerico.

2. Una muijer llamada Rahab escondid a los
espias y los ayudd a escapar de Jerico.

8. Los habitantes de Jericé  estaban
aterrorizados por los israelitas.

4. Los espias prometieron perdonar la vida a
Rahab y a su familia cuando regresaran
para destruir Jerico.

En esta leccidon, conocemos a Rahalb, una aliada
inesperada y una persona especial en la historia

18

de Israel. Rahab nos muestra que cualquiera
puede creer que el Unico Dios verdadero existe
y confiar en él.

Aunque Rahab no era descendiente de
Abraham, ella creia que el Dios de los israelitas
era el Senor tanto del cielo como de la tierra.
Desde la época del Exodo, la nacién de Israel
habia incluido a personas que no eran
descendientes de Abraham. Si una persona
queria ser parte del pacto de Israel, debia creer
en Yahveh, el nombre de Dios, y vivir siendo fiel a
el

Todos en Jerico sabian que el Dios de Israel
habia derrotado a Egipto y habia protegido
milagrosamente a su pueblo. Sabian que Dios
les habia dado la victoria a los israelitas sobre
los poderosos ejércitos de los reyes amorreos.
Sin embargo, solo Rahab eligié unirse al pueblo
de Dios. Todas las demds personas de la ciudad
se resistieron a ellos.

Este pasaje no aprueba las mentiras de Rahab
para proteger a los espias. Recuerda que ella no
era israelita y que no sabia como vivir una vida
que agradara a Dios. Rahab no conocia los diez
mandamientos.  Aunque no  todo = su
comportamiento fue bueno, ella creia en el Dios
de Israel. Como eligid ayudar al pueblo de Dios,
Josué les perdond la vida a ella y a su familia.

Lo que fue cierto para Rahab también lo es hoy.
Dios no espera que seamos santos antes de
unirnos a su reino. £l nos da el poder de vivir una
vida santa una vez que pasamos a formar parte
de su pueblo.

La antigua ciudad de Jericé era un drea que
media aproximadamente 6 acres. Un acre es
aproximadamente el tamano de un campo de
fatbol moderno. La muralla que rodeaba la
ciudad media 5 metros de alto y 2 metros de
grosor.



Palabras de fe

e Laselecciones son decisiones que tomamos.
Todas las elecciones tienen consecuencias.
Cuando obedecemos a Dios, tormamos las
elecciones correctas. Cuando sabemos cudl
es la eleccidn correcta y elegimos otra cosa,
desobedecemos a Dios.

Personas

e Los esplas eran hombres enviados por
Josué para reunir recursos en Canadny
Jerico.

e Rahab era una mujer que vivia en Jerico, la
cual escondid a los dos espias.

e Los amorreos vivian en el pais de Amon,
situado al este de Jerico.

Lugares
e Sitih era una ciudad situada al este de
Jerico.

Términos

e Ellino es una planta que crece hasta una
altura de 1o 2 metros y que es buena para
muchas cosas. Sus semillas son muy
nutritivas, y las personas usaban su fibra
para hacer ropa y papel. Rahab escondié a
los espias entre los manojos de lino que
secaba en el tejado de su casa.

Todas las semanas necesitards los siguientes

objetos.

1. Una mochila o una pequena bolsa de vigje.

2. Un recipiente para guardar los objetos
empleados en las historios semanales
(puede ser una bolsa, un cesto o una Cdju).

Para la historia de hoy, también necesitards los
siguientes objetos.

1. Un catalejo, binoculares o lentes.

2. Una hoja ancha o una rama pequena.

3. Un mapa o una espada.
4. Un corddén, una cuerda o una cinta de color
rojo.

Antes de la clase

1. Lee Josué 21-24.

2. Relne los objetos para la historia de hoy. Si
no tienes alguno de ellos, puedes sustituirlo
por una imagen.

3. Pasa todos los objetos de la leccion anterior
de la bolsa de viagje al recipiente de
almacenamiento. Coloca este recipiente
junto a la zona destinada a contar historias.

4. Mete los objetos para la historia de hoy en la
bolsa de vigje y coldécala en la zona
destinada a contar historias.

Actividad opcional: Sigue al Iider

Di a los nifilos que se pongan en fila recta, uno
detrds del otro. Elige a uno de ellos para que sea
el lider. Di a los demds que deben observar al
lider e imitar todo lo que haga. Luego el lider
deberd conducir al grupo a través del aula
realizando diferentes gestos con las manos,
sonidos 0 movimientos para que los ninos los
imiten. Por ejemplo, el lider puede dar pasitos
como un bebé, dar pasos grandes o dar saltos.
Termina el juego en la zona destinada a contar
historias.

Pide a un voluntario que elija un objeto del
recipiente de almacenamiento y explique lo que
representaba en la leccion anterior.

Lee estas instrucciones antes de empezar.

1. Cuenta Ila historiac con tus palabras
centrdndote en los puntos mds importantes.
Saca un objeto de la bolsa parailustrar cada
punto. Si te sientes comodo, incluye mds
detalles. Silo necesitas, puedes usar el guion
propuesto.
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2. Muestra cada uno de los objetos en orden a
medida que cuentas la historia. Coloca los
objetos donde los ninos puedan verlos.

3. Vuelve a meter los objetos en la bolsa
cuando acabes de contar la historia.

4. Para repasar la historia, pide a un voluntario
que saque un objeto de la bolsay diga lo que
representa. Repite este proceso con todos
los objetos hasta que todos los nifnos puedan
recontar la historia por completo.

5. Repasa el «Movimiento para memorizar»
descrito a continuacion. Realiza este
movimiento cada vez que menciones lo que
representa.

Puntos mds importantes en orden

Di lo siguiente: «Hoy continuaremos explorando
el libro de Josué. Todas las semanas, meto en la
bolsa de viagje las herramientas necesarias para
nuestro viadje. Hoy comenzaremos con..». Saca
los objetos a medida que cuentes la historia.

1. Mira a traveés del catalejo, los binoculares o
los lentes, o ponte la mano sobre los ojos
como si estuvieras observando una tierra
muy lejana. Di lo siguiente: «Josué envio en
secreto a dos espias para que exploraran los
recursos existentes en la tierra y en la ciudad
de Jericon.

2. Sostén la hoja ancha o la rama pequena. Di
lo siguiente: «Rahab escondio a los espias en
el techo de su casa entre unos manojos de
lino. Cuando los mensajeros del rey salieron
en busca de los espias israelitas, ella les dijo
que estos hombres se habian ido cuando se
cerraron las puertas de la ciudad».

3. Sacaunmapa o unad espada, y dilo siguiente:

«os habitantes de Jericd estaban
aterrorizados por los israelitas. Habian oido
hablar de las sefales y las maravillas que
Dios habia hecho en Egipto y de como los
habia protegido. También sabion que los
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israelitas habian destruido a los reyes al este
del rio Jorddn».

4. Un corddn, una cuerda o una cinta de color
rojo. Di lo siguiente: «A cambio de la
seguridad que Rahab les ofrecid, los espias
aceptaron perdonarles la vida a ella y a su
familia cuando regresaran para conquistar
Jericd. Si Rohalb ataba un corddn rojo en su
ventana y metia a su familia en casa, los
espias les perdonarian la vida.

5. Movimiento para memorizar: trepar la
cuerda. Muestra a los nifos cémo cerrar los
dos punos alrededor de una cuerdad
imaginaria en posicion vertical. Pon un puno
frente a tu cara vy, el otro, enfrente de tu
pecho. Haz un movimiento hacia abajo con
la mano situada mds arriba y cierra el puno
como agarrando la cuerda, a la vez que te
mueves como si estuvieras trepando por ella.
También puedes pedir a los nifos que
piensen en otro movimiento. Di lo siguiente:
«Después de que los espias le prometieron a
Rahab que les perdonarian la vida a ellay a
su familia, Rahab los bajé por una soga a
través de su ventana en la muralla de la
ciudad. Mientras cuento la historia, hagan
este  movimiento cuando oigan lo que
representan.

Di lo siguiente: «Ahora les toca a ustedes contar
la historia». Vuelve a meter los objetos en la
bolsa. Pide a los ninos que se turnen. Elige a un
voluntario para que, sin mirar, tome un objeto de
la bolsa y explique lo que quiere decir o
representa. Los nifos también pueden elegir
repasar uno de los movimientos para
memorizar y explicar lo que representa. Una vez
que los ninos hayan sacado todos los objetos y
los hayan explicado, pide a un voluntario que los
vuelva a meter en el orden correcto segun la
historia.



A
LECCION BIBLICA
Consejos para el maestro
Haz hincapié en estas ideas al conducir el
estudio biblico.
+ No tengas miedo de las preguntas dificiles que
puedan surgir a partir de esta historia. Muchas
cosds que aparecen en ella pueden parecer
inapropiadas para los ninos. Antes de la clase,
diles a los padres que el pasaje del estudio
biblico de hoy menciona la palabra «prostituton»
y coméntales como vas a dialogar al respecto.
Ora para recibir sabiduria al planificar una
respuesta. No des ninguna explicacion a menos
que tus alumnos pregunten. Si los ninos
preguntan «qué es una prostituta?», dales una
respuesta simple. Por ejemplo, una posible
respuesta seria: «Una prostituta es una muijer
que vivio una vida de pecado con muchos
hombres». Si esto parece inapropiado para tu
grupo, diles: «Los detalles no son importantes» o
«Ahora no es apropiado hablar de ello». Hoy lo
importante es recordar que Rahab no conocia a
Dios. No conocia los diez mandamientos.
Aunque parte de su comportamiento era malo,
Dios ayudd a Rahab a creer en él y a elegir
ayudar al pueblo de Dios. De Rahab
aprendemos que Dios no espera que seamos
santos antes de conocerlo y aceptarlo. Dios nos
da el poder de vivir una vida santa una vez que
pasamos a formar parte de su pueblo.

« Ayuda a los ninos a centrarse en las partes
importantes de la historia, en particular, en el
hecho de que un extranjero pudo formar parte
del pueblo de Dios.

Lee las Escrituras

Di lo siguiente: «;Conocen a alguien que tenga
mala  reputacion?  Algunas  veces, todos
conocemos a alguien que estd en boca de
todos. Esta semana, conoceremos d Rajab, una
mujer que tenia dos problemas: una mala
reputacion y una ciudad natal llamada Jerico
situada en Canadn. La mayoria de los cananeos

vivian vidas perversas y adoraban a falsos
dioses. Sin embargo, el Senor ayudd a Rajab a
creer que él era el Unico Dios verdaderon.
Lee en voz alta Josué 2:1-24. Puedes elegir usar
los objetos y los movimientos para hacer
hincapié en los puntos mds importantes.

PREGUNTAS DE DISCUSION

Discute la historia y haz a los ninos las siguientes

preguntas. Recuerda que puede no haber

respuestas correctas o incorrectas.

1. ¢Qué pensaban los habitantes de Jerico y
Canadn sobre Dios y los israelitas? sQué
sabian ellos? ¢Qué opinidn tenian los
cananeos de los israelitas y de Dios?

2. ¢Por qué creen que el rey de Jericd queria
encontrar a los espias israelitas?

3. ¢Por qué fue un acto de valentia por parte de
Rahab esconder y proteger a los espias
israelitas?

4. ¢Creen que estuvo bien cuando Rahab
mintié para proteger a los espias? ¢Por qué
si 0 por qué no? ¢Qué otra opcidn tenia
Rahab?

5. ¢En qué hubiera sido diferente esta situacion
si todo Jericd hubiera pedido formar parte
del pueblo de Dios?

IDEAS FINALES
Esta es la idea que quieres que los niNos
recuerden.

Di lo siguiente: «El Sefor ayudo a Rahab a creer que
€l era el Unico Dios verdadero. Como ella creia en
€l y en su poder, ayudd a los espias israelitas. A
cambio, el Sefor le mostré misericordia a Rahab. El
Sefor obrod a través de los espias para salvarles la
vida a Rahab y a su familia.

Dios ama a todas las personas, buenas y malas.
Por causa de su amor, Al igual que Rahab, todas
las personas pueden formar parte del pueblo de
Dios si lo eligen a él».

PRACTICA DEL MEBI O ESGRIMA BIBLICO

Josué Jueces Rut
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LECCION 3
(QUE LE SUCEDIO
AL RIO?

Josué 3:1-17

«Josué le ordend al pueblo: “Purifiquense, porque
mafana el SENOR va a realizar grandes prodigios
entre ustedes™. Josué 3:5

Esta leccion ensenard las siguientes verdades
acerca de Dios. El asterisco (*) indica la verdad
principal que debes ensenar a los ninos.

 Dios puede hacer lo imposible. (*)
e Dios da instrucciones a su pueblo.
e Dios tiene poder sobre la naturaleza.

En este estudio, los nifos aprenderdn que
cuando el pueblo de Dios siguié sus
instrucciones, vieron milagros poderosos.

1. Josué condujo a los israelitas hasta las orillas
del rio Jorddn.

2. Los sacerdotes cargaron el arca del pacto y
condujeron a los israelitas a través del
Jorddn.

3. Cuando los sacerdotes se metieron en el rio
Jorddn, las aguas se detuvieron y dejaron de
fluir.

4. Los israelitas cruzaron el Jorddn sobre
terreno seco.

En esta leccion aprenderemos como la nacion
de Israel salié del desierto y entré en Canadn, la
tierra prometida. Los israelitas llegaron al rio
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Jorddn, pero, como las aguas del rio se
desbordaban en el tiempo de las cosechas y no
habia ningln puente, no podian cruzarlo. Y este
no era el unico problema. Tenian que portar con
ellos muchas posesiones. Tradicionalmente, el
arca del pacto lideraba al ejército israelita en las
batallas. Sin embargo, era grande y pesaba
mucho. Parecia imposible que los israelitas
pudieran cruzar el rio desbordado.

Una vez mdas, el Senor hizo lo imposible. Cuando
los pies de los sacerdotes que cargaban el arca
del pacto tocaron las aguas, estas dejaron de
fluir. La nacion de Israel cruzo el rio Jorddn sobre
terreno seco.

El Serior obré muchos milagros para beneficiar al
pueblo de Israel. Los salvo, los instruyod y se les
reveld a través de milagros. Este milagro logrd
tres cosas. En primer lugar, permitio que el pueblo
de Israel cruzara un rio que no podian cruzar por
si solos. El segundo efecto fue espiritual. En el
verso 10, Josué explica que el Senor detuvo las
aguas del rio para demostrar que él estaba con
el pueblo de Israel cuando entraran ala tierra. La
presencia de Dios les aseguraba a los israelitas
su futura victoria sobre los habitantes de Canadn.
Un tercer propodsito del milagro fue mostrar que
Dios habia elegido a Josué como el nuevo lider
de Israel. Dios obraria a través de Josué de la
misma manera como habia obrado a través de
Moisés.

El arca del pacto era muy pesada; pesaba entre
ochenta y ciento veinte kilogramos. La
acompanaban siempre seis hombres: cuatro la
cargaban y otros dos permitian que estos
cuatro se turnaran para descansar. En el
antiguo Israel, los sacerdotes solian cargar el
arca del pacto en las batallas por delante de los
guerreros. Esto simbolizaba que la presencia de
Dios dirigia a Israel en la batalla.



Palabras de fe

e «Purificar» significa elegir y preparar un
objeto o a una persona para uso exclusivo
de Dios.

Personas

e Los levitas eran los miembros de la tribu de
Levi que ayudaban a los sacerdotes en sus
tareas.

e Los sacerdotes eran los descendientes de
Aardn, un levita. Dios eligid a los sacerdotes
para que sirvieran como los lideres de
adoracion de Israel. Ellos servian en el
taberndculo.

Lugares

e Addn era un pueblo situado cerca de
Saretdn. Estaba situado a unos treinta
kildmetros rio arriba desde el lugar donde los
israelitas cruzaron el Jorddn.

e EImarde Arabd era otro nombre para el mar
Muerto.

Todas las semanas necesitards los siguientes

objetos.

1. Una mochila o una pequena bolsa de vigje.

2. Un recipiente para guardar los objetos
empleados en las historios semanales
(puede ser una bolsa, un cesto o una CCIjCI).

Para la historia de hoy, también necesitards los
siguientes objetos.

1. Unrecipiente de agua o la imagen de un rio.

2. Un pequeno cofre de juguete o una caja de
recuerdos especial.

3. Unrecipiente de arena o tierra seca.

Antes de la clase

1. LeeJosué 3I-17.

2. Reulne los objetos para la historia de hoy. Si
no tienes alguno de ellos, puedes sustituirlo
por una imagen.

3. Pasa todos los objetos de la leccion anterior
de la bolsa de vigje al recipiente de
almacenamiento. Coloca este recipiente
junto a la zona destinada a contar historias.

4. Mete los objetos para la historia de hoy en la
bolsa de vigje y colocala en la zona
destinada a contar historias.

Actividad opcional: Sigue al lider

Di a los nifos que se pongan en fila recta, uno
detrds del otro. Elige a uno de ellos para que sea
el lider. Di a los demds que deben observar al
lider e imitar todo lo que haga. Luego el lider
deberd conducir al grupo a través del aula
realizando diferentes gestos con las mManos,
sonidos 0 movimientos para que los nifos los
imiten. Por ejemplo, el lider puede dar pasitos
como un bebé, dar pasos grandes o dar saltos.
Termina el juego en la zona destinada a contar
historias.

Pide a un voluntario que elija un objeto del
recipiente de almacenamiento y explique lo que
representaba en la leccion anterior.

Lee estas instrucciones antes de empezar.

1. Cuenta la historia con tus palabras
centrdndote en los puntos mds importantes.
Saca un objeto de la bolsa parailustrar cada
punto. Si te sientes comodo, incluye mds
detalles. Silo necesitas, puedes usar el guion
propuesto.

2. Muestra cada uno de los objetos en orden a
medida que cuentas la historia. Coloca los
objetos donde los nifos puedan verlos.

3. Vuelve a meter los objetos en la bolsa
cuando acabes de contar la historia.
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4. Para repasar la historia, pide a un voluntario
que saque un objeto dela bolsay diga lo que
representa. Repite este proceso con todos
los objetos hasta que todos los nifnos puedan
recontar la historia por completo.

5. Repasa el «Movimiento para memorizar»
descrito a continuacion. Realiza este
movimiento cada vez que menciones lo que
representa.

Puntos mds importantes en orden

Di lo siguiente: «<Hoy continuaremos explorando
el libro de Josué. Todas las semanas, meto en la
bolsa de viagje las herramientas necesarias para
nuestro viaje. Hoy comenzaremos con..». Sacd
los objetos a medida que cuentes la historia.

1. Sostén el recipiente de agua o la imagen de
un rio. Di lo siguiente: «Josué condujo a los
israelitas hasta las orillas del rio Jorddn. Allf
acamparon durante tres dias antes de que
Josué les diera las instrucciones del Sefior de
prepararse para cruzar el rion.

2. Un pequeno cofre de juguete o una caja de
recuerdos especial. Di lo siguiente: «Aqui
tengo una pequena caja especial para
representar el arca del pacto, la posesion
mds preciada de los israelitas. El arca del
pacto era grande y pesaba mucho. Hacian
falta cuatro sacerdotes para cargarla. Era
importante porque simbolizaba la presencia
de Dios. Los israelitas la llevaron consigo a
través del desierto. La cargaron para cruzar
el rio Jorddn y llevarla a la Tierra Prometidan.

3. Movimiento para memorizar: Senal de pare.
Muestra a los ninos como levantar una
mano con la palma mirando hacia delante
para representar que Dios detuvo las aguas
del rio Jorddn. También puedes pedir a los
ninos que piensen en otro movimiento
apropiado. Di lo siguiente: «Mientras cuento
la historia, hagan este movimiento cuando
oigan lo que representan.
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4. Dilo siguiente: «El rio Jorddn estaba en época
de crecidas. Cuando los sacerdotes
entraron en las aguas, las aguas dejaron de
fluir y se alzaron formando un muro hasta el
pueblo de Addn, una larga distancia desde
el lugar donde cruzaron los israelitas. Por o
tanto, el agua que fluia hasta el mar se
detuvon.

5. Un pequeno recipiente de tierra o arena que
represente la tierra seca. Di lo siguiente: «Los
sacerdotes cargaron el arca del pacto y
avanzaron a través del rio Jorddn sobre
terreno seco. Esto simbolizaba que el Seror
iba delante de los israelitas, que estaba con
ellos donde estaba el peligro y que los
protegia. Todo el pueblo de Israel cruzd
sobre terreno seco, igual que cuando cruzé
el mar Rojo en su huida para escapar del
faraon de Egipto y su ejérciton.

Di lo siguiente: «Ahora les toca a ustedes contar
la historia». Vuelve a meter los objetos en la
bolsa. Pide a los niflos que se turnen. Elije a un
voluntario para que, sin mirar, tome un objeto de
la bolsa y explique lo que quiere decir o
representa. Los niNos también pueden elegir
repasar uno de los movimientos para
memorizar y explicar lo que representa. Una vez
que los ninos hayan sacado todos los objetos y
los hayan explicado, pide a un voluntario que los
vuelva a meter en el orden correcto segun la
historia.

Consejos para el maestro

Haz hincapié en estas ideas al conducir el
estudio biblico.

» Recuerda a los nifos que la palabra «purificar»
significa apartar algo para uso exclusivo de Dios.
La expresion «los israelitas se purificaron»
significa que el pueblo de Israel se prepard para
representar a Dios en la tierra.



« El Senior condujo a su pueblo de forma clara. El
arca del pacto representaba la presencia de
Dios e iba siempre a la cabeza del pueblo.
Después de purificarse, el pueblo de Israel
emprendio su marcha detrds del arca y esperé
a que Dios le diera todo lo que necesitaba.

« Josué dijo alas personas que debion mantener
una distancia entre ellas y el arca de mds o
menos dos mil codos. Dos mil codos son
aproximadamente 900 metros.

+ Habla sobre la forma en la que Dios nos habla
a cada uno de nosotros de formas diferentes. A
veces, él nos da instrucciones, pero Nos permite
elegir entre diferentes opciones. Algunas veces,
él nos instruye a través de otras personas. A
menudo, Dios nos instruye a través de la oracion.
Cuando oramos, debemos escuchar para que
la voz de Dios dirija nuestros pensamientos vy
responda nuestras preguntas. En ocasiones,

debemos ser pacientes y esperar una respuesta.

Lee las Escrituras

Muestra a los alumnos el pequefno cofre de
juguete o la caja de recuerdos especial que
usaste en la actividad de «Historias» y di lo
siguiente: «Los sacerdotes cargaron el arca del
pacto mientras conducian a los israelitas a
través de las aguas del rio Jorddn. Cuando las
personas vieron a los sacerdotes y el arca,
supieron adonde debian ir. Sin embargo, Josué
les advirtié que mantuvieran una distancia entre
ellos y el arca, y que no se acercarany.

Lee en voz alta Josué 31-17. Puedes elegir usar los
objetos y los movimientos para hacer hincapié
en los puntos mds importantes.

Discute la historia y haz a los ninos las siguientes
preguntas. Recuerda que puede no haber
respuestas correctas o incorrectas.

1. ¢Por qué creen que el Senor queria que el
arca del pacto marchara al frente del
pueblo?

2. ¢Por qué eraimportante que las personas se
purificaran antes de cruzar el rio Jorddn?

3. ¢Como sabrian los cananeos que el Dios de
los israelitas era el Unico Dios verdadero?

4. lee Exodo 1413-22 y Josué 314-17. Luego
pregunta: «;En qué se parecen los milagros
que ocurrieron en el rio Jorddn y en el mar
Rojo?».

5. ¢Qué —y qué no— sabian los israelitas
acerca del plan de Dios para que ellos
entraran en la tierra prometida? ¢Por qué
tenian que confiar en él?

Esta es la idea que quieres que los nifos
recuerden.

Di lo siguiente: «iEl agua formo un muro! Miles de
personas caminaron sobre el lecho seco del rio,
por donde antes fluio agua en abundancial
iParece imposible! En el libro de Exodo, el Seror
separd las aguas del mar Rojo para que los
israelitas pudieran cruzar de forma segura.
Cuarenta anos después, el Senor ayudo a sus
hijos a cruzar el rio Jorddn de la misma forma.
Dios era fiel y estaba comprometido con el
pueblo de Israel. Podia ofrecerles todo lo que
necesitaran, incluso aquello que parecia
imposible».

La buena noticia es que Dios no nos ayuda solo
cuando tenemos una gran necesidad. El estd
ahi para nosotros todos los dias, a lo largo de
nuestra vida, de la misma forma como lo estuvo
para los israelitas. Cuando fue necesario, Dios
hizo lo imposible por ellos. Del mismo modo, él
también puede hacer lo imposible por ustedes».
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LECCION ¢
UNA HISTORIA SOBRE
DOCE PIEDRAS

Josué q:1-24; $:10-12

«Y se dirigié a los israelitas: “En el futuro, cuando
sus hijos les pregunten: ‘¢Por qué estdn estas
piedras aqui?, ustedes les responderdn: ‘Porque
el pueblo de Israel cruzé el rio Jorddn en seco™.
Josué 4:21-22

Esta leccion ensenard las siguientes verdades
acerca de Dios. El asterisco (*) indica la verdad
principal que debes ensenar a los niNos.

e Recordar lo que Dios hizo en el pasado nos
ayuda a confiar en él en el presente. (*)

¢ Dios honra a quienes confian en él.

¢ Dios quiere que su pueblo recuerde lo que él
hizo por ellos.

En este estudio los ninos aprenderdn que Dios
quiere que recordemos lo que él hizo por
nosotros en el pasado. Esto nos ayudard a saber
que él es digno de confianza. El estard siempre
con nosotros y satisfard nuestras necesidades.

1. Dios le instruyd a Josué que una persona de
cada una de las doce tribus de Israel tomara
una piedra del cauce del rio Jorddn.

2. Cuando los sacerdotes salieron del rio
Jorddn, las aguas volvieron a desbordarse.

3. Josué hizo un monumento con las doce
piedras para recordar a los israelitas lo que
Dios habia hecho por ellos.
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4. En Guilgal, dejé de caer mand cuando los
israelitas comenzaron a alimentarse con los
productos de Canadn.

¢Por qué molestarnos en recordar el pasado?
¢Por qué deberion ser importantes para
nosotros los acontecimientos del Antiguo
Testamento? La leccidn de hoy nos ofrece la
respuesta a estas preguntas. Recordar lo que
Dios hizo en el pasado nos ayuda a confiar en él
en el presente y por toda la eternidad. Dios es el
mismo ayer y hoy y por los siglos. Su poder, su
cardcter y sus deseos para con Nosotros nunca
cambian. Lo que era verdad sobre él en el
pasado también es verdad sobre él en el
presente. Dios quiere que recordemos lo que
hizo para que lo conozcamos, confiemos en ély
lo amemos.

La semana pasada aprendimos que un objetivo
del milagro ocurrido en el rio Jorddn era ayudar
a lIsrael a reconocer que Josué era el lider
elegido por Dios. Sin embargo, Dios no queria
que el pueblo pensara que el mismo Josué tenia
el poder de hacer que las aguas se detuvieran.
Dios mostré que la fuente de los milagros que
presenciaron era su poder divino. Dios llend el
arca, las nubes y el fuego con su presencia. El
habld y actud a través de ellos. Los hizo santos
para poder usarlos. Sin embargo, Dios ho estaba
confinado a los limites de un objeto fisico. Dios
trascendia todo lo que usalba para comunicarse
con Israel.

Israel respetaba a Josué. Sin embargo, la
presencia de Dios marchaba en frente del
pueblo con el arca que llevaban los sacerdotes.
Los israelitas sabian que la fuente de la victoria
era el Senor.



Los hombres de las tribus de Rubén, Gad y la
media tribu de Manasés preguntaron a Moisés si
ellos y sus familias podian quedarse en el lado
este del rio Jorddn y no cruzar a la tierra
prometida. Moisés accedid. Sin embargo, les dijo
que los hombres debian cruzar el Jorddn para
ayudar a sus hermanos a luchar por su tierra.

Palabras de fe

¢ Un milagro es un hecho imposible que solo
Dios puede hacer. Los milagros de Dios
muestran a las personas su cardcter divino
y las ayudan a confiar en él.

Personas
e Los descendientes son los hijos, nietos,
bisnietos, tataranietos y demds

generaciones de una persona.

Lugares

e Guilgal fue el primer lugar donde Israel
acampo en Canadn. No estaba lejos de

Jerica.
Términos
e Un monumento es un objeto,

acontecimiento o lugar que ayuda a las
personas a recordar un acontecimiento o a
una persona especiales.

¢ LaPascua es una fiesta especial enla que se
celebra como Dios liberd a los israelitas de
Egipto. Dios protegié a sus primogénitos de
la muerte cuando pasd por los hogares de
los israelitas en la ltima plaga.

e Elmand era el pan especial enviado por Dios
alosisraelitas en el desierto. «Mand» significa
«;qué es esto?».

Todas las semanas necesitards los siguientes
objetos.

1. Una mochila o una pequena bolsa de vigje.

2. Un recipiente para guardar los objetos
empleados en las historios semanales
(puede ser una bolsa, un cesto o una CCIjCI).

Para la historia de hoy, también necesitards los
siguientes objetos.

. Una piedra con el ndmero 12 escrito en ella o
doce piedras pequenas.

2. Unrecipiente de agua.

3. Un pequeno cofre de juguete o una caja de
recuerdos especial que represente el arca
del pacto.

4. Untrozo de pan o una galleta.

Antes de la clase

1. Lee Josué 41-24 y 510-12.

2. Reulne los objetos para la historia de hoy. Si
no tienes alguno de ellos, puedes sustituirlo
por una imagen.

3. Pasa todos los objetos de la leccion anterior
de la bolsa de vigje al recipiente de
almacenamiento. Coloca este recipiente
junto a la zona destinada a contar historias.

4. Mete los objetos para la historia de hoy en la
bolsa de vigje y colécala en la zona
destinada a contar historias.

Actividad opcional: Sigue al lider

Di a los ninos que se pongan en fila recta, uno
detrds del otro. Elige a uno de ellos para que sea
el lider. Di a los demds que deben observar al lider
e imitar todo lo que haga. Luego el lider deberd
conducir al grupo a través del aula realizando
diferentes gestos con las manos, sonidos o
movimientos para gue los ninos los imiten. Por
ejemplo, el lider puede dar pasitos como un bebé,
dar pasos grandes o dar saltos. Termina el juego
en la zona destinada a contar historias.
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Pide a un voluntario que elija un objeto del
recipiente de almacenamiento y explique lo que
representaba en la leccion anterior.

Lee estas instrucciones antes de empezar.

1. Cuenta Ila historia con tus palabras
centrdndote en los puntos mds importantes.
Saca un objeto de la bolsa parailustrar cada
punto. Si te sientes comodo, incluye mds
detalles. Silo necesitas, puedes usar el guion
propuesto.

2. Muestra cada uno de los objetos en orden a
medida que cuentas la historia. Coloca los
objetos donde los nifos puedan verlos.

3. Vuelve a meter los objetos en la bolsa
cuando acabes de contar la historia.

4. Para repasar la historia, pide a un voluntario
gue sague un objeto de la bolsay digalo que
representa. Repite este proceso con todos
los objetos hasta que todos los nifos puedan
recontar la historia por completo.

5. Repasa el «Movimiento para memorizar»
descrito a continuacion. Realiza este
movimiento cada vez que menciones lo que
representa.

Puntos mds importantes en orden

Di lo siguiente: «Hoy continuaremos explorando

el libro de Josué. Todas las semanas, meto en la

bolsa de viagje las herramientas necesarias para
nuestro viagje. Hoy comenzaremos con..». Saca
los objetos a medida que cuentes la historia.

. Sostén las doce piedras pequefias o la
piedra con el nimero 12 escrito en ella. Di lo
siguiente: «Toda la nacidn de Israel cruzoé el
rio Jorddn. Dios queria que un hombre de
cada una de las doce tribus eligiera una
piedra del lugar donde los sacerdotes
habian permanecido de pie en medio del rio.
Las piedras les recordarian que Dios habia
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detenido las aguas y que ellos habian
podido cruzar sobre terreno secon.

2. El pequefio cofre de juguete o la caja de
recuerdos. Di lo siguiente: «Esta caja especial
representa el arca del pacto. Los sacerdotes
cargaron el arca y se detuvieron en medio
del rio Jorddn hasta que se realizé todo lo
que el Sefor habia ordenado. El arca le
recordaba al pueblo que Dios marchaba
delante de ellos ante cualquier peligro».

3. Un recipiente de agua. Di lo siguiente:
«Cuando los sacerdotes salieron del rio
Jorddn, las aguas volvieron a desbordarsen.

4. Movimiento para memorizar: Construir un
altar. Muestra como golpear un puno sobre
el otro y como alternar este movimiento con
el otro pufo. Di lo siguiente: «<Este movimiento
representa que Josué construyd un altar con
las doce piedras del rio Jorddn. Cuando lo
veian, los israelitas recordaban lo que Dios
habia hecho. Mientras cuento la historig,
hagan este movimiento cuando oigan lo
que representar. También puedes pedir a los
nifos que piensen en otro Movimiento
distinto.

5. Un trozo de pan o una galleta. Di lo siguiente:
«Cuando los israelitas llegaron a  Guilgal,
celebraron la Pascua y comieron el mand. Al dia
siguiente, comieron trigo tostado y pan hechos
con los productos de la tierra. Esto representa el
alimento proporcionado por Dios».

Dilo siguiente: «Ahora les toca a ustedes contar la
historio». Vuelve a meter los objetos en la bolsa.
Pide alos niflos que se turnen. Elije a un voluntario
para que, sin mirar, tome un objeto de la bolsa y
explique lo que quiere decir o representa. Los
ninos también pueden elegir repasar uno de los
movimientos para memorizar y explicar lo que
representa. Una vez que los niflos hayan sacado
todos los objetos y los hayan explicado, pide a un
voluntario que los vuelva a meter en el orden
correcto segun la historia.



Consejos para el maestro

Haz hincapié en estas ideas al conducir el
estudio biblico.

« Dios us6 las doce piedras para recordar a los
israelitas que él habia ayudado
milagrosamente a todo el pueblo de Israel a
cruzar el Jorddn sobre terreno seco. El pueblo
actudé con fe y obedecid las instrucciones de
Dios.

« Puede parecer que este acontecimiento fue
fdcil de recordar; sin embargo, los israelitas se
olvidaron rdpidamente de que su obediencia
era importante.

« En estas historias llenas de milagros, las
lecciones mds importantes son recordar que
Dios provee y que debemos obedecerlo siempre.

Lee las Escrituras

Di lo siguiente: «En la dltima sesion, el rio Jorddn
se desbordd y parecia imposible de cruzar. Sin
embargo, Dios proveyd una forma de cruzarlo».

Lee en voz alta Josué 41-24 y 510-12. Puedes
elegir usar los objetos y los movimientos para
hacer hincapié en los puntos mds importantes.

Discute la historia y haz a los nifios las siguientes
preguntas. Recuerda que puede no haber
respuestas correctas o incorrectas.

1. ¢Qué significa temer al Sefior?

2. ¢Por qué queria el Sefor que los israelitas
construyeran un monumento con las doce
piedras? ¢Por qué creen que era importante
que los israelitas recordaran lo que Dios
habia hecho?

3. ¢be qué forma podemos construir
«monumentos»  personales que  NOS
recuerden lo bueno que es Dios con nosotros?

4. sCOmo creen gue se sintid Josué cuando
Dios hablé con éI? Si fueran Josué, ;como se
sentirian si el Senor les dijera que se van a
convertir en un héroe y lider de Israel?

5. Los israelitas esperaron muchas
generaciones (Mds de 450 afos) para
recibir la tierra prometida. gCémo creen que
se sintieron cuando por fin llegaron a
Canadn?

Esta es la idea que quieres que los nifios
recuerden.

Di lo siguiente: «Puede parecer extrano leer que
un montén de piedras era importante. Sin
embargo, Dios ordend a los lideres que eligieran
esas piedras especiales. Dios queria algo que
perdurara y que las personas pudieran ver,
tocar y recordar. Asi sabrian que lo que habia
sucedido habia sido real. No habia sido un suefo
ni un recuerdo que se desvanecia faciimente.
Cada vez que el pueblo viera las piedras o
cuando sus hijos les preguntaran sobre ellas, los
israelitas les contarian la historia de como los
halbia ayudado Dios».

Dios mantuvo su promesa. Los descendientes de
Abraham estaban ahora en la tierra prometidao.
El futuro entranario desafios. Sin embargo,
cuando ocurrieran  situaciones dificiles, las
piedras le recordarion al pueblo de Israel que
Dios es fiel. Podian encomendar sus vidas a Dios.

¢Recuerdan algin momento en el que Dios los
ayudo? Cuando lleguen a casa, busque una
piedra que les recuerde que Dios los cuida.
Coléguenla donde puedan verla con facilidad y
recuerden que Dios es digno de confianza. Si
recuerdan alguna otra situacion en la que Dios
los ha ayudado, anadan otra piedra vy
construyan su «monumento» personal.
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LECCION S
{OH, NO! {JERICO!

Josué S$:13—6:28

VERSO PARA MEMORIZAR

«Obedece al SeNor tu Dios y cumple los
mandamientos y preceptos que hoy te mandon.
Deuteronomio 27:10

VERDADES SOBRE DIOS

Esta leccion ensenard las siguientes verdades
acerca de Dios. El asterisco (*) indica la verdad
principal que debes ensenar a los nifos.

e Dios siempre estd obrando en el mundo.
Cuando lo obedecemos, participamos en la
obra de Dios. (*)

e A veces, Dios usa formas inusuales para
cumplir su voluntad.

e Dios recompensa a quienes lo obedecen.

OBJETIVO Y RESUMEN DE LA LECCION

En este estudio, los nifos aprenderdn que Dios
Nnos invita a unirnos a la obra que él hace en el
mundo. Sin embargo, para experimentar su
bendicion debemos obedecerlo.

1. Un comandante celestial del ejército de Dios
se encontro con Josué.

2. Elcomandante celestial le dijo a Josué como
conquistar Jerico.

3. Los israelitas obedecieron las ordenes de
Dios y destruyeron Jerico.

4. Los espias cumplieron su promesa y Josué
les perdond la vida a Rahab y a su familia.

CONTEXTO BIBLICO

Después de que los israelitas cruzaron el rio
Jorddn, Josué se vio sorprendido por un hombre
que portaba una espada. Josué le pregunto si

era del bando de los suyos o del enemigo. El
hombre le dijo que era comandante del ejército
del Senor y que no era de ningln bando. Josué
se postro rostro en tierra y le preguntd qué
ordenes traia. El hombre le dijo que se quitara las
sandalios porque el lugar que pisaba era
sagrado.

Este acontecimiento fue importante porque
demostré que Josué tenia una actitud humilde,
respetuosa y reverente hacia el Senor. Dios
queria que Josué entendiera que Dios era el lider
y que Josué lo servia a él y a su plan divino. Dios
no queria que Israel olvidara esto y pensara que
habia sido Josué quien lo habia dirigido por sus
propias fuerzas sin la ayuda de Dios. El Sefior no
dio su aprobacién incondicional a las acciones
de Israel. Dios dej6 claro que Israel lo servia a él
y que actuaba seguin su plan. Josué honraba la
presencia y la autoridad de Dios. Se sometia all
Sefnor con humildad.

Josué no solo era humilde, sino también
obediente. Le pidié a Dios que le diera ordenes.
La obediencia era crucial para la victoria porque
el Sefor requeria que Israel participara junto a él
en la batalla. Si los israelitas no acataban sus
ordenes, lucharian solos, no con el Sefnor. Sino lo
seguian y obedecian incondicionalmente, €l no
lucharia por ellos. El papel de Israel fue necesario,
aungue estaba claro que fue el poder de Dios, y
no el de Israel, el que les garantizo la victoria. El
poder divino fue abundante cuando Israel
obedecié con humildad. Dios les dio la victoria
que les habia prometido.

¢SABIAS QUE..?

El ndmero 7 es muy importante en esta historia
(y en la Biblia). Habia siete sacerdotes con siete
trompetas. La batalla termind el séptimo dia,
cuando marcharon siete veces alrededor de la
ciudad. El ndmero 7 simboliza la plenitud o
perfeccion. Otro ejemplo son los siete dias que
durd la creacion.

Josué Jueces Rut
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Palabras de fe

e La obra de Dios significa todo lo que Dios
hace. La obra de Dios también se refiere a lo
que Dios les pide a las personas que hagan.

Lugares

e Jericé era una antigua ciudad con mucha
historia. Algunos arquedlogos afirman que
es la ciudad amurallada mds antigua del
mundo. Fue construida mds de 7000 anos
antes de los tiempos de Abraham. En la
antigliedad, Jericd también recibia el
nombre de «la ciudad de las palmeras».

Términos

e Las cosas consagradas eran el oro, la plata
y otros objetos valiosos que los habitantes
de Jerico ofrecian a su dios o a sus dioses.
Estas cosas no volvian a ser utilizadas para
nada mds. En ocasiones, Dios les decia a los
israelitas que destruyeran las  cosas
consagradas tras su victoria.

e Enla batallo, «gritar a voz en cuello» significa
dar un grito en voz alta como parte del ritual
de combate.

e Probablemente el tesoro del Senor se
encontraba cerca o dentro del taberndculo.
Alli las personas almacenaban todos los
objetos de oro, plata y demds objetos
valiosos hasta que los sacerdotes los
usaban en el servicio al Senor.

Todas las semanas necesitards los siguientes

objetos.

1. Una mochila o una pequena bolsa de vigje.

2. Un recipiente para guardar los objetos
empleados en las historias semanales
(puede ser una bolsa, un cesto o una oojo).

Para la historia de hoy, también necesitards los
siguientes objetos.

. Una sandalia o un zapato.

2. Un pequeno cofre de juguete o una caja de
recuerdos especial que represente el arca
del pacto.

3. Una trompeta de juguete con el nimero 7
pegado a ella.

4. Un cordon, cuerda o cinta de color rojo.

5. Monedas de oro o plata, u objetos de un
metal valioso.

Antes de la clase

1. Lee Josué 513—6:25.

2. Relne los objetos para la historia de hoy. Si
no tienes alguno de ellos, puedes sustituirlo
por una imagen.

3. Pasa todos los objetos de la leccion anterior
de la bolsa de vigje al recipiente de
almacenamiento. Coloca este recipiente
junto ala zona destinada a contar historias.

4. Mete los objetos para la historia de hoy en la
bolsa de vigje y colécala en la zona
destinada a contar historias.

Actividad opcional: Sigue al Iider

Di a los ninos que se pongan en fila recta, uno
detrds del otro. Elige a uno de ellos para que sea
el lider. Di a los demds que deben observar al
lider e imitar todo lo que haga. Luego el lider
deberd conducir al grupo a través del aula
realizando diferentes gestos con las Mmanos,
sonidos 0 movimientos para que los nifos los
imiten. Por ejemplo, el lider puede dar pasitos
como un bebé, dar pasos grandes o dar saltos.
Termina el juego en la zona destinada a contar
historias.

Pide a un voluntario que elija un objeto del
recipiente de almacenamiento y explique lo que
representaba en la leccion anterior.
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MOMENTO DE CONTAR LA HISTORIA
Lee estas instrucciones antes de empezar.

1.

Cuenta la historioc con tus palabras
centrdndote en los puntos mds importantes.
Saca un objeto de la bolsa parailustrar cada
punto. Si te sientes comodo, incluye mds
detalles. Si lo necesitas, puedes usar el guion
propuesto.

Muestra cada uno de los objetos en orden a
medida que cuentas la historia. Coloca los
objetos donde los nifnos puedan verlos.

Vuelve a meter los objetos en la bolsa
cuando acabes de contar la historia.

Para repasar la historia, pide a un voluntario
que sague un objeto de la bolsay diga lo que
representa. Repite este proceso con todos
los objetos hasta que todos los nifos puedan
recontar la historia por completo.

Repasa el «Movimiento para memorizar»
descrito a continuacion. Realiza este
movimiento cada vez que menciones lo que
representa.

Puntos mas importantes en orden

Di lo siguiente: «Hoy continuaremos explorando
el libro de Josué. Todas las semanas, meto en la
bolsa de viagje las herramientas necesarias para
nuestro viaje. Hoy comenzaremos con..». Saca
los objetos a medida que cuentes la historia.

1.
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Sostén la sandalia o el zapato. Di lo siguiente:
«Dios envio a un comandante celestial para
que se encontrara con Josué. Cuando Josué
le pregunté al comandante si traia un
mensaje del Senor, el comandante le dijo:
‘Quitate las sandalias, porque el lugar que
pisas es sagrado™. Y Josué obedecion.

Un pequeno cofre de juguete o una caja de
recuerdos especial. Di lo siguiente: «El Sefor
le dijo a Josué como conquistar Jerico. En
esta batalla, el Sefor no solo queria que
Josué conquistara la ciudad cananeaq, sino

también su religion falsa. Josué dijo a los
israelitas que marcharan alrededor de la
ciudad en este orden: los hombres armados,
los siete sacerdotes con las trompetas, el
arca del pacto y la retaguardia. Debian
hacer esto durante seis dias».

Una trompeta de juguete con el nimero 7
escrito o pegado en ella. Di lo siguiente: «El
séptimo dig, los israelitas marcharon
alrededor de Jerico siete veces. Una vez
completada la séptima  vuelta, los
sacerdotes tocaron las trompetas y el
pueblo empezd a gritar.. y las murallas de
Jerico se derrumbaronn.

Movimiento para memorizar: Marchar vy
gritar. Muestra a los ninos como marchar sin
moverse del sitio mientras cuentas hasta
siete. Cuando digas «siete», da un grito.
También puedes pedir a los nifos que
piensen en otro movimiento distinto. Di lo
siguiente: «<Mientras cuento la historia, hagan
este movimiento cuando oigan lo que
representan.

Un cordoén, cuerda o cinta de color rojo. Di lo
siguiente: «Rahab sabia que los israelitas
habian llegado, asi que metio a su familia en
su casa y coloco el corddn de color rojo por
fuera de su ventana en la muralla de la
ciudad. Los espias cumplieron su promesa y
les perdonaron la vida a ella y a su familio.
Los sacaron a todos fuera de la ciudad antes
de destruirlom.

Monedas de oro o plata, u objetos de un
metal valioso. Di lo siguiente: «Todo fue
destruido, excepto las cosas que no estaban
destinadas al exterminio. Habia objetos de
oro, de plata, de bronce y de hierro que
debian usarse en el servicio del Sefior. El
pueblo destind estos objetos al Sefior y los
colocd en su tesoron.

Josué Jueces Rut



Di lo siguiente: «Ahora les toca a ustedes contar
la historio». Vuelve a meter los objetos en la
bolsa. Pide a los nifos que se turnen. Elige a un
voluntario para que, sin mirar, tome un objeto de
la bolsa y explique lo que quiere decir o
representa. Los ninos también pueden elegir
repasar uno de los movimientos para
memorizar y explicar lo que representa. Una vez
que los ninos hayan sacado todos los objetos y
los hayan explicado, pide a un voluntario que los
vuelva a meter en el orden correcto segun la
historia.

Consejos para el maestro
Hoz hincapié en estas ideas al conducir el
estudio biblico.

« Recuérdales a los ninos que Dios quiere que lo
obedezcamos. Es importante escuchar a Dios y
cumplir sus érdenes.

« Si tienes tiempo, discute las similitudes que hay
entre la experiencia de Josué con el
comandante del ejército del Senor vy la
experiencia de Moisés con la zarza ardiente.

Lee las Escrituras

Muestra a los niflos la sandalia o el zapato y dilo
siguiente: «Este zapato nos recuerda que Josué
era humilde ante el Sefor. Quitarse las sandalias
y postrarse rostro en tierra fue un acto de
respeto a Dios. Josué tenia la actitud correcta.
Escuchaba atentamente las ordenes de Dios
para poder obedecerlas de forma minucioso.

Lee en voz alta Josué 513—6:25. Puedes elegir
usar los objetos y los movimientos para hacer
hincapié en los puntos mds importantes.

Discute la historia y haz a los nifos las siguientes
preguntas. Recuerda que puede no haber
respuestas correctas o incorrectas.

1. ¢A quién honrd realmente Josué cuando se
postré ante el comandante del ejército del
Senor y se quitd las sandalias?

2. Cuando los israelitas gritaban en batallg,
expresaban su alegria, la cual provenia de su
fe y confianza en el Senor. ;COMoO expresan
ustedes su fe y confianza en Dios?

3. ¢Qué creen que habria pasado en Jerico si
los israelitas no hubieran obedecido
minuciosamente las érdenes de Dios?

4. Imaginense que son israelitas y que ven las
murallas de Jericé derrumbdndose. sQué
pensarion?

5. Los israelitas cumplieron su promesa de
rescatar a Rahab y su familia. ¢Qué creen
gue aprendid Rahab de eso?

Esta es la idea que quieres que los nifos
recuerden.

Dilo siguiente: «Los israelitas conquistaron Jerico.
Obedecieron a Dios y ganaron una gran victoria.
cQueé habria sido diferente si hubieran
desobedecido las érdenes del Sefior y hubieran
seguido su propio plan? La obediencia al Senor
fue clave para alcanzar el éxito. Cuando
obedecemos al Senor, nuestros corazones estdn
abiertos a escuchar y a seguir al Senor. Estamos
alineados con lo que él hace. Por el contrario,
cuando lo desobedecemos, queremos hacer las
C0osas d nuestra manera en vez de a la manera
de Dios y no recibimos la bendicion que €l quiere
darnos. En esta historio, los israelitas eligieron
seguir las ordenes del Senor. Participaron en su
plan. Elijan hoy mismo seguir al Sefor. jPuede
que sus planes los sorprendan!».
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LECCION 6
EL PECADO DE ACAN

Josué 7:1-26

«Hay caminos que al hombre le parecen rectos,
pero que acaban por ser caminos de muerte».
Proverbios 14:12

Esta leccion ensenard las siguientes verdades
acerca de Dios. El asterisco (*) indica la verdad
principal que debes ensenar a los ninos.

« Dios no ignora el pecado. (*)

e Diosrequiere que las personas lo obedezcan
incondicionalmente.

e Dios ofrece una forma de que las personas
se arrepientan de sus pecados y restauren
su relacion con él.

En este estudio, los nifios aprenderdn que el
pecado rompe su relacion con Dios y suele
afectar a los demds. Sin embargo, Dios ofrece
una forma de restaurar esa relacion rota.

1. Acdn desobedecid las ordenes de Dios y se
guardd algunas cosas de Jerico.

2. Debido a la desobediencia de Acdn, los
israelitas fueron derrotados en Hai.

3. Dios les dijo a los israelitas que no podrian
derrotar a sus enemigos hasta haber
destruido lo que habian robado.

4. los israelitas castigaron o Acdn vy
destruyeron las cosas que él se habia
guardado.
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Dios no pasa por alto el pecado. La historia del
pecadoy el castigo de Acdn ilustra este aspecto
de una forma muy clara. Nos recuerda que
nuestros pecados tienen consecuencias.

Israel sabio que el pecado era un problema
grave. Los pecados desafiantes  eran
particularmente graves porque suponian una
violacion deliberada de la ley del pacto de Dios.
No habia sacrificio posible para redimir esos
pecados. Numeros 15:30-31 nos dice que el
castigo justo por un pecado desafiante era
eliminar al pecador de su comunidad. La vida de
un hombre continuaba, por asi decirlo, a través
de sus descendientes, quienes continuaban
realizando  su  trabagjo, mantenion  sus
propiedades y sus posesiones. Entonces, ser
eliminado era muy similar a ser condenado a
muerte porque afectaba a todo el legado de
una persona. Era un castigo severo. Es como si el
Senor dijera: «Si quebrantas los votos del pactoy
me rechazas, lo perderds todo. En definitiva, serd
tu muerte. Si, es asi de graven.

La historia de Acdn también muestra que el
pecado de una persona afecta a toda una
comunidad. Dios detuvo el progreso de Israel
hasta que la comunidad se ocupd del pecado.
En su misericordia, Dios le ofrecid a Israel una
forma de arrepentirse. Dios amaba tanto a los
israelitas que los guio, advirtid, castigd
justamente y restauré la comunidad o su
antigua relacion con él.

Algunas veces, los israelitas «echaban suertes»
para determinar la voluntad de Dios. Este
proceso parecia aleatorio —como lanzar trozos
de huesos o piedras de forma similar a un
dado—. Pero, para los israelitas, no era algo
aleatorio, arriesgado ni mdgico. Creian que era
Dios mismo quien guiaba este proceso.



Palabras de fe

e «Pecar significa «desobedecer a Dios».
Pecamos cuando hacemos algo que Dios
dice que no debemos hacer. Y también
cuando nho hacemos algo que Dios dice que
debemos hacer.

Personas

e El clan de Judd incluye a todas las familias
descendientes de Judd, uno de los hijos de
Jacob. Judd es también una de las doce
tribus de Isroel.

Lugares

¢ Haierauna ciudad situada al norte de Jerico.
La palabra «Hai» significa «la ruinam.

e Elvalle de Acor estaba situado entre Jericd y
Jerusalén. Alli fue donde apedrearon a Acdan.
La palabra «Acor» significa «probleman.

Términos

e Un «siclo» era una moneda hebrea de uso
comun que pesaba unos catorce gramos.
Doscientos siclos era mucho dinero.

e Las personas u objetos consagrados eran
posesion exclusiva del Sefor Dios o de otros
idolos.

Expresiones

e «Provocd la ira del Senor contra Israel»
significa que Dios desatd contra Israel todo
su enfado. La ira del Sefor no cesd hasta que
el infractor restituyd el mal cometido.

e «Se rasgod las vestiduras» describe la forma
que tenian las personas de la antigliedad
para  expresar una  profunda  pena,
preocupacion, arrepentimiento o cualquier
otra emocion fuerte.

Todas las semanas necesitards los siguientes
objetos.

1. Una mochila o una pequena bolsa de viaje.

2. Un recipiente para guardar los objetos
empleados en las historias semanales
(puede ser una bolsa, un cesto o una caja).

Para la historia de hoy, también necesitards los
siguientes objetos.

1. Monedas de oro o plata, y una prenda de
vestir bonita.

2. Untrapo o algo para ocultar las monedas u
objetos valiosos descritos arriba.

3. Untrozo de tela rasgada.

4. Una piedra.

Antes de Ila clase

1. Lee Josué 71-26.

2. Reune los objetos para la historia de hoy. Si
no tienes alguno de ellos, puedes sustituirlo
por una imagen.

3. Pasa todos los objetos de la leccion anterior
de lo bolsa de vigje al recipiente de
almacenamiento. Coloca este recipiente
junto a la zona destinada a contar historias.

4. Mete los objetos para la historia de hoy en la
bolsa de vigje y colécala en la zona
destinada a contar historias.

Actividad opcional: Sigue al lider

Di a los niflos que se pongan en fila recta, uno
detrds del otro. Elige a uno de ellos para que sea
el lider. Di a los demds que deben observar al
lider e imitar todo lo que haga. Luego el lider
deberd conducir al grupo a través del aula
realizando diferentes gestos con las manos,
sonidos o movimientos para que los ninos los
imiten. Por ejemplo, el lider puede dar pasitos
como un bebé, dar pasos grandes o dar saltos.
Termina el juego en la zona destinada a contar
historias.

Pide a un voluntario que elija un objeto del
recipiente de almacenamiento y explique lo que
representaba en la leccidn anterior.
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Lee estas instrucciones antes de empezar.

1.

Cuenta la historiac con tus palabras
centrdndote en los puntos mds importantes.
Saca un objeto de la bolsa parailustrar cada
punto. Si te sientes comodo, incluye mds
detalles. Silo necesitas, puedes usar el guion
propuesto.

Muestra cada uno de los objetos en orden a
medida que cuentas la historia. Coloca los
objetos donde los nifos puedan verlos.

Vuelve a meter los objetos en la bolsa
cuando acabes de contar la historia.

Para repasar la historia, pide a un voluntario
gue sague un objeto de la bolsay digalo que
representa. Repite este proceso con todos
los objetos hasta que todos los nifnos puedan
recontar la historia por completo.

Repasa el «Movimiento para memorizar»
descrito a continuacion. Realiza este
movimiento cada vez que menciones lo que
representa.

Di lo siguiente: «Hoy continuaremos explorando
el libro de Josué. Todas las semanas, meto en la
bolsa de viagje las herramientas necesarias para
nuestro viaje. Hoy comenzaremos con..». SAca
los objetos a medida que cuentes la historia.

1.

36

Toma las monedas de oro o plata, y la
prenda de vestir bonita, y cdbrelas luego con
el trapo para ocultarlas. Di lo siguiente:
«Cuando Israel derrotd a Jerico, Dios ordend
a los israelitas que lo destruyeran todo,
excepto lo que estaba consagrado. Sin
embargo, un israelita llamado Acdn se
guardd para si algunos de los objetos que
Dios habia mandado destruir y los escondid
en su carpa. Asi que el Senor se enojé mucho
debido a la desobediencia de Israel».

2. Untrozo de tela rasgada. Dilo siguiente: «Tras

la victoria de Israel sobre Jerico, Josué envio
a un pequeno ejército para que destruyera
la ciudad de Hai, porque no era muy grande.
Sin embargo, jlos soldados de Hai derrotaron
al ejército de Israell Los isroelitas se
desmoralizarony se llenaron de temor. Josué
se rasgo las vestiduras para mostrar su
desolacion.  Estaba  confundido y no
entendia por qué Dios habia permitido que
los derrotaran. Tuvo miedo de que los
cananeos se enteraran de su derrota y
fueran a atacarlos».

Movimiento para memorizar: postura de
oracion. Muestra a los ninos como entrelazar
las manos, cerrar los ojos, agachar la cabeza,
arrodillarse o inclinarse en senal de
reverencia a Dios cuando oramos. También
puedes pedirles que piensen en otro
movimiento apropiado. Di lo siguiente:
«Mientras cuento la historia, hagan este
movimiento cuando oigan lo que representa.
Cuando Josué se entero de la derrota de Hai,
se rasgo inmediatamente las vestiduras y se
postré ante el arca del pacto. Le contd a Dios
acerca de su miedo y su confusion. Dios le
dijo que lIsrael habio pecado y que un
israelita habia robado algunas cosas
destinadas al exterminio».

Una piedra. Di lo siguiente: «Con el tiempo,
Acdn admitio que habia robado lo destinado
al exterminio. Su pecado trajo culpa y
castigo sobre los israelitas. Dios dijo que no
seguiria estando con ellos hasta que los
israelitas destruyeran todo lo que habia
entre ellos que él habia destinado a la
destruccion. Los israelitas castigaron a Acdn
y a su familia. Siguieron las instrucciones de
Dios, lo apedrearon y lo gquemaron todo.
Después, colocaron sobre ellos un monton
de piedrasn.



Di lo siguiente: «Ahora les toca a ustedes contar
la historia». Vuelve a meter los objetos en la
bolsa. Pide a los ninos que se turnen. Elige a un
voluntario para que, sin mirar, tome un objeto de
la bolsa y explique lo que quiere decir o
representa. Los nifos también pueden elegir
repasar uno de los movimientos para
memorizar y explicar lo que representa. Una vez
que los ninos hayan sacado todos los objetos y
los hayan explicado, pide a un voluntario que los
vuelva a meter en el orden correcto segun la
historia.

Consejos para el maestro

Haz hincapié en estas ideas al conducir el
estudio biblico.

« Responde las preguntas sobre por qué Dios
castigd a Acdn y a su familia con tanta dureza.
Entender esto no es fdcil, ni siquiera para los
adultos.

« Ayuda a los nifos a entender que el
arrepentimiento va mds alld de simplemente
decir: «Lo siento. Fui yo quien lo hizo». Sentimos
pena cuando entendemos que hemos
deshonrado a Dios con nuestro pecado. El
arrepentimiento es la fuerte determinacion de
no volver a hacer nunca lo que hicimos.

« Acdn no mostré ninguna senal de
arrepentimiento. Solo confesé su pecado
cuando Josué lo confrontd. Asegura a los ninos
que, aunque el pecado es grave, Dios perdona
con gusto a quienes se arrepienten.

Lee las Escrituras

Di lo siguiente: «La historia de hoy es dificil
porque nos ensena que el pecado es muy grave
y causa destruccion. Como Dios es santo, él no
tolera el pecado. El pecado tiene como
resultado el castigo porque  supone
desobedecer deliberadamente a Dios. A veces,
el pecado de una persona afecta a otras

personas. El pecado rompe nuestra relacion con
Dios, pero hay esperanza. Dios siempre ofrece
una forma de restaurar nuestra relacion con él.
El nos perdona con gusto cuando Nos
arrepentimos».

Lee en voz alta Josué 7:1-26. Puedes elegir usar los
objetos y los movimientos para hacer hincapié
en los puntos mds importantes.

Discute la historia y haz a los ninos las siguientes
preguntas. Recuerda que puede no haber
respuestas correctas o incorrectas.

1. Cuando Acdn robdé Ilo destinado al
exterminio, quebranté el pacto que los
israelitas habion hecho con Dios. ¢Por qué
creen que Acdn hizo eso?

2. Josué no podia entender por qué habian
sido derrotados en la batalla en Hai. s;Qué
esperaba Josué que sucediera?

3. Lee Josué 7:6-9. Josué estaba preocupado
por el futuro. ¢Qué creia que podia pasar? Si
ustedes fueran Josué, ¢les resultaria fdcil
volver a confiar en el Sefor? ¢Por qué?

4. Si fueran Acdn, ¢cudn dificil les resultaria
admitir su pecado? ¢CoOmMo creen que se
sintio él?

5. Si fueran un isroelita, ¢como habrian
reaccionado ante Acdn y su pecado?

Esta es la idea que quieres que los nifos
recuerden.

Di lo siguiente: «¢Qué significa que Dios no puede
ignorar el pecado? Dios es realmente puro amor.
Sin embargo, él no ignora el pecado. Cuando el
pueblo de Dios peca, traiciona y deshonra a Dios.
En particular, esto es asi si lo desobedecen
deliberadamente. Eso es lo que hizo Acdn.
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LECCION 7
iADIOS, HAI!

Josué 3:1-38

«Solo te pido que tengas mucho valor y firmeza
para obedecer toda la ley que mi siervo Moisés
te ordend. No te apartes de ella para hada; solo
asi tendrds éxito dondequiera que vayas».
Josué 17

Esta leccion ensenard las siguientes verdades
acerca de Dios. El asterisco (*) indica la verdad
principal que debes ensenar a los niRos.

e Diosrestaura a su pueblo si este regresa a él.*

¢ Dios quiere que su pueblo regrese a él.

¢ Dios restaura con gusto a quienes regresan
aél

En este estudio, los niflos aprenderdn que el
proposito de Dios al castigar a lIsrael era
transformarlo y hacerlo santo para poder
disfrutar de una relacion con su pueblo. Lo
mismo se aplica a nosotros en la actualidad.

1. Después de que Israel castigé a Acdn, Dios
dio a los israelitas un nuevo plan para
conquistar Hai.

2. Los isroelitas obedecieron a Dios vy
congquistaron Hai por completo.

3. Trasla batalla, Josué construyd un altar, y los
israelitas adoraron a Dios.

4. Losisraelitas renovaron su pacto con Dios en
el monte Ebal.
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Israel luchaba con una idea dificil: la victoria no
ocurriao automaticamente. Su éxito dependia de
la guia del Sefor y de la relacion de Israel con él.
El pecado de Addn viol6 el pacto. La infidelidad
al pacto era un pecado que Dios ho toleraria. La
consecuencia del pecado fue la misma tanto
para los israelitas como para los cananeos. Esta
situacion era muy grave. Israel dio a Dios una
razén para que los destruyera, pero, en vez de
eso, Dios les ofrecio una via para su restauracion.

Puesto que la naturaleza de Dios es amar, él estd
dispuesto a perdonar a un pecador sin albergar
ningun rencor. Cuando Josué mostro fidelidad y
obediencia, Dios respondié con palabras de
consuelo y aliento. Si alguien quebrantaba el
acuerdo del pacto, las normas vy los
consecuencias permanecion intactas.  Sin
embargo, esa persona podia arrepentirse y
volver a una vida con Dios.

A través de las experiencias de Israel con el
castigo de Acdn, lo batalla de Hai y la
renovacion del pacto, el pueblo de Israel
aprendid que una relacion con Dios no se
trataba esencialmente de una bendicion de
riquezas que acumular. Cuando rescato a Israel
e hizo un pacto con los israelitas, Dios tenia un
proposito mds importante para su pueblo:
queria transformar sus vidas y hacerlos santos.
Entonces, podria disfrutar de una relacién mds
profunda con ellos y con toda la humanidad.
Cuando la nacion de Israel era infiel, Dios no les
daba la victoria. Sin embargo, cuando Israel
obedecio o Dios, se arrepentia y hacia
restitucion, Dios los perdonaba con gusto vy los
volvia a aceptar en la relacion del pacto con él.

En esa época, la nacion de Israel incluia a otras
personas que se habian unido a los israelitas
cuando salieron de Egipto y anduvieron por el
desierto.



Los israelitas los conocian como «inmigrantes»
porque eran originalmente de otro pais. Aunque
no eran israelitas, Israel los aceptaba en la
comunidad y los incluia en el pacto de Dios.

Palabras de fe

e Un pacto es un acuerdo entre Dios y su
pueblo. Tanto Dios como su pueblo se hacen
promesas entre si. Los pactos de Dios nos
ofrecen una relacién con él para que
experimentemos su amor y su presencia.
Aceptamos vivir  con fidelidad, con
reverenciay con obediencia a él.

Personas

e Un fugitivo es alguien que huye para
escapar de un peligro o un castigo.

¢ Un sobreviviente es alguien que pasa por un
horrible accidente o un acontecimiento
peligroso. En Hai, no hubo ni fugitivos ni
sobrevivientes. Los israelitas los mataron a todos.

Lugares

¢ El Monte Ebal era una montafia que estaba
situada cerca de Hai. En esta montana,
Josué construyé un altar para el Senor y
renovo el pacto.

e Betel era una ciudad situada al noroeste de
Hai. Durante la batallo, algunos de los
israelitas esperaron entre Betel y Hai para
lanzar una emboscada contra Hai.

e El Monte Guerizin era una montana que
estaba situada cerca del monte Ebal
Cuando una persona hablaba desde esta
montana o desde el monte Ebal, las
personas que estaban mds abajo en el valle
podian oirla.

Términos

¢ Una jabalina es un trozo de madera largo y
fino terminado en punta. En los tiempos
biblicos, las personas la usaban como arma.

e El libro de la ley incluye los cinco libros
escritos por Moisés. Los hebreos también lo
llamaban el Pentateuco o la Tord.

¢ Una bendicibn es una afirmacion que
proclama el favor o la bondad de Dios para
quienes lo obedecen.

¢ Una maldicién es una afirmacion u oracion
que describe cosas malas que les
sucederdn a quienes desobedecen a Dios.

e Una emboscada es un atagque sorpresa
desde un lugar oculto.

e Un holocausto era una ofrenda que
mostraba la rendicion y la obediencia de los
israelitas hacia Dios.

¢ Un sacrificio de comunién era una ofrenda
para dar las gracias a Dios y celebrar su
bondad.

Todas las semanas necesitards los siguientes
objetos.

1. Una mochila o una pequena bolsa de vigje.

2. Un recipiente para guardar los objetos
empleados en las historios semanales
(puede ser una bolsa, un cesto o una CCIjCI).

Para la historia de hoy, también necesitards los
siguientes objetos.

L. Una lanza o un palo que represente una
lanza.

2. Una o varias piedras.

3. Tablas que representen la copia de la ley de
Moisés que Josué escribid para el pueblo.

Antes de la clase

1. Lee Josué 81-35.

2. Reulne los objetos para la historia de hoy. Si
no tienes alguno de ellos, puedes sustituirlo
por una imagen.
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3. Pasa todos los objetos de la leccion anterior
de la bolsa de vigje al recipiente de
almacenamiento. Coloca este recipiente
junto a la zona destinada a contar historias.

4. Mete los objetos para la historia de hoy en la
bolsa de vigje y colocala en la zona
destinada a contar historias.

Actividad opcional: Sigue al Iider

Di a los ninos que se pongan en fila recta, uno
detrds del otro. Elige a uno de ellos para que sea
el lider. Di a los demds que deben observar al lider
e imitar todo lo que haga. Luego el lider deberd
conducir al grupo a través del aula realizando
diferentes gestos con las manos, sonidos o
movimientos para gue los ninos los imiten. Por
ejemplo, el lider puede dar pasitos como un bebé,
dar pasos grandes o dar saltos. Termina el juego
en la zona destinada a contar historias.

Pide a un voluntario que elija un objeto del
recipiente de almacenamiento y explique lo que
representaba en la leccion anterior.

Lee estas instrucciones antes de empezar.

1. Cuenta la historia con tus palabras
centrdndote en los puntos mds importantes.
Saca un objeto de la bolsa parailustrar cada
punto. Si te sientes comodo, incluye mds
detalles. Silo necesitas, puedes usar el guion
propuesto.

2. Muestra cada uno de los objetos en orden a
medida que cuentas la historia. Coloca los
objetos donde los nifnos puedan verlos.

3. Vuelve a meter los objetos en la bolsa
cuando acabes de contar la historia.

4. Para repasar la historia, pide a un voluntario
gue saque un objeto de la bolsay digalo que
representa. Repite este proceso con todos
los objetos hasta que todos los nifnos puedan
recontar la historia por completo.
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5. Repasa el «Movimiento para memorizar»
descrito a continuacion. Realiza este
movimiento cada vez que menciones lo que
representa.

Puntos mds importantes en orden

Di lo siguiente: «Hoy continuaremos explorando
el libro de Josué. Todas las semanas, meto en la
bolsa de viagje las herramientas necesarias para
nuestro viaje. Hoy comenzaremos con..». SAca
los objetos a medida que cuentes la historia.

1. Movimiento para memorizar: lanzar una

emboscada. Muestra a los nifos como
agacharse y taparse los ojos. También
puedes pedirles que piensen en otro
movimiento. Di lo siguiente: «Mientras cuento
la historia, hagan este movimiento cuando
oigan lo que representan.
Luego di: «Dios dio a Josué un plan para
conquistar la ciudad de Hai. Algunos
soldados se escondieron detrds de la ciudad
para lanzarle una emboscada y esperaron a
recibir la sefal de Josué para atacar.

2. Una lanza o un palo que represente una
lanza. Di lo siguiente: «Después de que los
hombres de Hai huyeron de la ciudad para
atacar a los israelitas, Josué apuntd su lanza
hacia la ciudad. Esta era la senal de que
habia llegado la hora de atacar.

3. Una o varias piedras. Dilo siguiente: «Como los
israelitas obedecieron incondicional-mente
el plan de Dios, conquistaron la ciudad de Hai.
Luego Josué construyd un altar para el Senor.
En  su construccidon, siguid todas las
instrucciones de Moisés. Después el pueblo
adoro al Senor y llevaron ofrendas al altar.

4. Tablas que representen la ley de Moisés. Di lo
siguiente: «El pueblo y los jefes se reunieron
alrededor del arca del pacto mientras Josué
escribia en tablas de piedra la ley de Moisés.
Luego Josué leyd a todo el pueblo lo que
habia escrito».



Dilo siguiente: «<Ahora les toca a ustedes contar la
historia». Vuelve a meter los objetos en la bolsa.
Pide a los nifos que se turnen. Elige a un
voluntario para que, sin mirar, tome un objeto de
la bolsa y explique lo que quiere decir o
representa. Los ninos también pueden elegir
repasar uno de los movimientos para memorizar
y explicar lo que representa. Una vez que los nifnos
hayan sacado todos los objetos y los hayan
explicado, pide a un voluntario que los vuelva a
meter en el orden correcto segun la historia.

LECCION BIBLICA
Consejos para el maestro

Prepdrate para guiar a los ninos en la oracion de
salvacion si el Espiritu Santo asi te lo indica. En
Caso necesario, utiliza el recurso «ComMo guiar a
un nino hacia Criston.

Hoz hincapié en estas ideas al conducir el
estudio biblico.

+ Explica por qué era importante renovar el
pacto. El pacto de Dios no cambiaba ni expiraba.
Los isroelitas necesitaban  renovar  su
compromiso para cumplir con su parte del
pacto.

« Anima a los ninos a obedecer a Dios en todas
las cosas.

Lee las Escrituras

Antes de contar la historia, di lo siguiente: «Israel
comenzo a entender que su victoria dependia
de su fidelidad a Dios y de su relacion con él. Dios
restaurd el pacto debido a su obediencia
incondicional. Entonces el Sefior dio a Josué un
nuevo plan de batallan.

Lee en voz alta Josué 81-35. Puedes elegir usar
los objetos y los movimientos para hacer
hincapié en los puntos mds importantes.

I
PREGUNTAS DE DISCUSION
Discute la historia y haz a los nifios las siguientes
preguntas. Recuerda que puede no haber
respuestas correctas o incorrectas.

1. Después de que Hai derrotd a lIsrael, gcomo
creen gue se sintio Josué al pensar en otra
batalla contra Hai?

2. ¢Qué le dijo el Sefor a Josué para consolarlo?
¢clos ayudarion esas palabras a ser mds
valientes? ¢Por qué?

3. ¢Por qué era importante para los israelitas
seguir las instrucciones del Senor?

4. 4Qué les dice sobre el Senor el éxito que los
israelitas tuvieron en la batalla?

5. ¢Por qué creen que Josué y los israelitas
eligieron renovar su pacto con el Senor?

IDEAS FINALES
Esta es la idea que quieres que los niNos
recuerden.

Pregunta: «¢Por qué era importante para Israel
renovar el pacto? ¢Expiraba el pacto?». Deja
tiempo para discutir, pero guia la conversacion
para que todos entiendan que la renovacion del
pacto ayudaria a Israel.

Cuando Dios reveld el pecado de los israelitas, ellos
obedecieron sus ordenes incondicionalmente. Esto
puso de manifiesto que deseaban regresar a Dios.
Josué 8 narra lo que sucedid después. Primero, Dios
dijo a Josué palabras de aliento. Luego, le dio un
plan de batalla nuevo vy, por Ultimo, dio a los
israelitas la victoria sobre Hai.

¢Notaron lo que Dios hizo? El dejé de estar
enojado con los isroelitas. No volvid «
recordarles su pecado y desobediencia. Era
como si nunca hubieran pecado. Si el Espiritu
Santo asi te lo indica, guia a los ninos en una
oracion de salvacion. En caso necesario, utiliza el
recurso «Como guiar a un nifo hacia Criston.

PRACTICA DEL MEBI O ESGRIMA BIBLICO

Josué Jueces Rut

41



LECCION 2
UN ENGANO Y UN
TRATADO

Josué 9:1—10:18

«Todas las sendas del SERorR son amor y verdad
para quienes cumplen los preceptos de su
pacto». Salmos 25:10

Esta leccion ensenard las siguientes verdades
acerca de Dios. El asterisco (*) indica la verdad
principal que debes ensenar a los ninos.

e Dios nos honra cuando cumplimos nuestras
promesas. (*)

e Dios quiere que le pidamos que nos dé
sabiduria y discernimiento antes de tomar
grandes decisiones.

e Dios espera que su pueblo haga lo que
promete.

En este estudio los nifos aprenderdn que Dios
cumple sus promesas y quiere gque Nnosotros
cumplamos las nuestras. Si se lo pedimos, Dios
no da sabiduria y nos ayuda.

. Los gabaonitas mintieron y coaccionaron a
los israelitas para hacer un tratado de paz

2. Los gabaonitas consiguieron enganar a los
israelitas porgue estos no consultaron a Dios.

3. Cuando los cinco reyes atacaron, los
israelitas  cumplieron su promesa de
proteger a los gabaonitas.

4. Dios detuvo milagrosamente el sol hasta
que los israelitas ganaron la batalla.
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Israel estaba entre la espada y la pared. Los
gaboonitas, quienes vivion en Canadn,
mintieron y convencieron a los israelitas de que
venian de una tierra distante. Suplicaron a Israel
que hiciera un tratado de paz con ellos. Los
israelitas aceptaron el acuerdo porque se
creyeron la mentira. Sin  embargo, Israel
desobedecid la orden de Dios al aceptar un
pacto con un grupo de cananeos. Una vez que
se hacia un pacto en el nombre del Sefor, no
podia romperse sin que eso acarreara las
consecuencias de la ira divina. El hecho de que
Israel aceptd el tratado fue malo, como también
lo fue romper el pacto. Ambas opciones eran
malas.

Pero Josué encontrd una solucion. Maldijo a los
gabaonitas por su engano. Les asignd una
funcion como siervos de Israel y en el culto del
Sefor. El Senor honrd esta decision e intervino
personalmente en la lucha para proteger a los
gabaonitas de los reyes cananeos.

La solucion de Josué refleja varios aspectos
importantes. En primer lugar, Israel debia
mantener la reputacion de Dios y su nivel de
fidelidad al juramento que habia hecho. En
segundo lugar, Dios dijo a los israelitas que
destruyeran a los cananeos debido a su maldad.
Queria proteger a lsrael de esta influencia
pecaminosa. La funcion de los gabaonitas como
siervos elimind esta amenaza y los incorpord
dentro de Israel. En tercer lugar, Dios establecio
un patréon para recibir a aquellos extranjeros
que abandonaban sus viejas creencias con el
deseo de unirse a la comunidad del pacto de
Israel. En cuarto lugar, cuando los gabaonitas
mintieron, pecaron. Sin embargo, el castigo que
recibieron por su pecado resultd beneficioso
para ellos.



El hecho de que Dios detuvo el sol fue un milagro
que permitié a Israel derrotar a sus enemigos.
Esta historia estd incluida en el libro de Jaser.
Este libro, que ya no existe, era una recopilacion
de poemas y cdnticos que conmemoraban |os
acontecimientos importantes de Israel. También
incluia el cantico funerario de David en honor a
Sadl y Jonatdn (2 Samuel 117-27).

Palabras de fe

¢ Una personal «fiel» es alguien fiable en quien
se puede confiar. Dios siempre es fiel
Podemos confiar en que cumplird sus
promesas. Dios espera que su pueblo le sea
fiel a ély alas personas en general.

Personas

e Los gabaonitas eran un pueblo que vivia
cerca de Jerusalén y que temia al Dios de
Israel.

e |os heveos eran un pueblo que vivia en
Canadn.

e Adonisédec era el rey de Jerusalén. Su
nombre significaba «sefor de justicio.

e LOs amorreos eran una tribu cananea muy
famosa y pudiente.

Lugares

e Gabadn era una importante ciudad situada
al norte de Jerusalén.

e Elvalle de Ayaldén era un lugar situado en una
ruta comercial donde ocurrieron muchas

batallas.

e Gosén era una ciudad situada al sur de
Hebron.

Términos

e Los mensajeros eran personas enviadas
para transmitir un Mensaje especifico.

e Un traotado de paz era un pacto que
estipulaba que un grupo serviria a otro a
cambio de perdondrsele la vida.

Los lenadores y aguateros eran siervos.
El granizo son bolas de hielo que caen del
cielo cuando el agua de lluvia se congela.

Todas las semanas necesitards los siguientes

objetos.

1. Una mochila o una pequena bolsa de vigje.

2. Un recipiente para guardar los objetos
empleados en las historias semanales
(puede ser una bolsa, un cesto o una caja).

Para la historia de hoy, también necesitards los

siguientes objetos.

1. Unas sandalias viejas, rotas y sucias, o ropa
vieja, sucia y rasgada ademds de un trozo de
pan o fruta con moho.

2. Una corona.

3. Un trozo de hielo, una bandeja cubitera o
canicas de cristal transparente que
representen el granizo.

4. Una linterna o algo de color amarillo intenso
que represente la luz del sol.

Antes de la clase

1. Lee Josué 91-10:15.

2. Reune los objetos para la historia de hoy. Si
no tienes alguno de ellos, puedes sustituirlo
por una imagen.

3. Pasa todos los objetos de la leccion anterior
de la bolsa de vigje al recipiente de
almacenamiento. Coloca este recipiente
junto a la zona destinada a contar historias.

4. Mete los objetos para la historia de hoy en la
bolsa de vigje y coldécala en la zona
destinada a contar historias.

Actividad opcional: Sigue al lider

Di a los niflos que se pongan en fila recta, uno
detrds del otro. Elige a uno de ellos para que sea
el lider. Di a los demds que deben observar al lider
e imitar todo lo que haga. Luego el lider deberd
conducir al grupo a través del aula realizando
diferentes gestos con las manos, sonidos o
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movimientos para que los ninos los imiten. Por
ejemplo, el lider puede dar pasitos como un bebé,
dar pasos grandes o dar saltos. Termina el juego
en la zona destinada a contar historias.

Pide a un voluntario que elija un objeto del
recipiente de almacenamiento y explique lo que
representaba en la leccidn anterior.

Lee estas instrucciones antes de empezar.

1. Cuenta Ila historiac con tus palabras
centrdndote en los puntos mds importantes.
Saca un objeto de la bolsa parailustrar cada
punto. Si te sientes comodo, incluye mds
detalles. Si lo necesitas, puedes usar el guion
propuesto.

2. Muestra cada uno de los objetos en orden a
medida que cuentas la historia. Coloca los
objetos donde los nifos puedan verlos.

3. Vuelve a meter los objetos en la bolsa
cuando acabes de contar la historia.

4. Para repasar la historia, pide a un voluntario
gue saque un objeto de la bolsa y diga lo que
representa. Repite este proceso con todos
los objetos hasta que todos los nifios puedan
recontar la historia por completo.

5. Repasa el «Movimiento para memorizar»
descrito a continuacion. Realiza este
movimiento cada vez que menciones lo que
representa.

Puntos mds importantes en orden

Di lo siguiente: «Hoy continuaremos explorando

el libro de Josué. Todas las semanas, meto en la

bolsa de viagje las herramientas necesarias para
nuestro viaje. Hoy comenzaremos con..». Saca
los objetos a medida que cuentes la historia.

1. Toma las sandalias rotas, la ropa rasgada y
el alimento mohoso. Di lo siguiente: «<Aunque
Gabadn estaba situada muy cerca de los
Israelitas, los gabaoonitas fingieron que
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venian de una tierra distante en un vidje de
muchos dias. Temian a Dios y a los israelitas.
No querion que los israelitas los
conquistaran como habian conquistado
Jericé y Hai. Por lo tanto, los gabaoonitas
enganaron a Israel. Obligaron a los israelitas
a firmar un tratado de paz con ellos para
evitar asi la destruccion».

Movimiento para memorizar: apreton de
manos o sefal apropiada para hacer una
promesa o un acuerdo con alguien. Muestra
a los niflos cémo volverse hacia la persona
que tienen al lado y darse un apretdon de
manos. También puedes pedirles que
piensen en otro movimiento apropiado. Di lo
siguiente: «Realicen este movimiento cada
vez que oigan lo que representa. Los
israelitas estaban en una mision de Dios.
Pero no lo consultaron antes de tomar una
decision tan importante, sino que se
creyeron la mentira de los gabaonitas y
aceptaron firmar un tratado de poz con ese
grupo de cananeos».

Una corona. Di lo siguiente: «Como tenian
miedo de los israelitas, los cinco reyes de la
zoNna unieron sus ejércitos para luchar contra
ellos. Cuando los cinco reyes atacaron
Gabaon, las gabaonitas enviaron un mensaje
desesperado a Josué. Necesitaban que los
defendiera de esos reyes».

Los trozos de hielo. Di lo siguiente: «Israel
derrotd a los ejércitos enemigos Yy, cuando
estos estaban huyendo de los israelitas, el
Senor hizo que cayera del cielo una
tremenda granizada que maté a muchos
enemigosn.

Una linterna o algo de color amarillo intenso
que represente la luz del sol. Di lo siguiente:
«Cuando estaba en batalla, Josué le pidid a
Dios que detuviera el sol. El sol se detuvo
durante aproximadamente un dia entero.
Esto permitié que Israel derrotara a los reyes
enemigosn.



Di lo siguiente: «Ahora les toca a ustedes contar
la historia». Vuelve a meter los objetos en la
bolsa. Pide a los ninos que se turnen. Elige a un
voluntario para que, sin mirar, tome un objeto de
la bolsa y explique lo que quiere decir o
representa. Los ninos también pueden elegir
repasar uno de los movimientos para
memorizar y explicar lo que representa. Una vez
que los ninos hayan sacado todos los objetos y
los hayan explicado, pide a un voluntario que los
vuelva a meter en el orden correcto segun la
historia.

LECCION BIBLICA

Consejos para el maestro

Hoz hincapié en estas ideas al conducir el
estudio biblico.

« Cumplir un acuerdo o una promesa es
importante, incluso en circunstancias dificiles.
Explica a los niflos que cuando hagan unad
promesa, deben hacer una excepcion si alguien
corre peligro; por ejemplo, si alguien puede sufrir
dafos, maltratos o abusos. En la mayoria de las
situaciones, debemos hacer lo que acordamos
hacer.

« Para los israelitas cumplir su promesa era muy
importante. Representaban a Dios frente a los
cananeos Y sus acciones reflejaban el cardcter
divino del Senor.

« Recuerda a los nifos que Dios siempre cumple
SUS promesas, y que nosotros también debemos
hacerlo.

Lee las Escrituras

Di lo siguiente: «Hoy estamos aprendiendo lo
importante que es obedecer a Dios y cumplir
nuestras promesasn.

Lee en voz alta Josué 91—10:15. Puedes elegir usar
los objetos y los movimientos para hacer
hincapié en los puntos mds importantes.

I
PREGUNTAS DE DISCUSION
Discute la historia y haz a los nifos las siguientes
preguntas. Recuerda que puede no haber
respuestas correctas o incorrectas.

1. LeeJosué 914. ;Qué no hicieron los israelitas?
¢Por qué es importante hacerlo siempre?

2. Los israelitas no atacaron a los gabaonitas
debido al tratado que tenion con ellos.
<Cudn dificil creen que fue para ellos cumplir
esa promesa?

3. Imaginense que son soldados israelitas.
¢Qué pensarian de la peticion de Josué de ir
a luchar para proteger a los gabaonitas?
cCOmo se sentirian?

4. ¢Qué milagros obrd el Sefor en Josué 10?

5. lee el «Verso para memorizar» de hoy,
Salmos 25:10. ¢De qué formas les muestra el
Senor amor y verdad?

IDEAS FINALES
Esta es la idea que quieres que los ninos
recuerden.

Pregunta: «,Qué sucedié cuando los israelitas
olvidaron consultar a Dios antes de firmar un
tratado con los gabaonitas?  (Fueron
engoﬁados). ¢Qué sucedio cuando los israelitas
cumplieron su promesa de proteger a los
gabaonitas? (El sol se detuvo para ayudarlos a
ganar la batalla).

Los israelitas no consideraron en detalle los
posibles resultados de su decision. Primero,
hicieron un tratado de paz antes de consultar al
Senor. Luego prometieron ayudar o los
gabaonitas que los habian enganado a luchar
contra los cinco reyes cananeos. Aungue los
israelitas cometieron un error, el Senor los
ayudon.

PRACTICA DEL MEBI O ESGRIMA BIBLICO

Josué Jueces Rut
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LECCION 9
TIERRA POR FIN

Josué 13:1-7; 14:1-1S

«Y todo lo que hagan, de palabra o de obra,
hdaganlo en el nombre del Senor Jesus, dando
gracias a Dios el Padre por medio de él».
Colosenses 317

Esta leccion ensenard las siguientes verdades
acerca de Dios. El asterisco (*) indica la verdad
principal que debes ensenar a los nifos.

e Dios bendice a quienes lo sirven
incondicionalmente. (*)

e Dios ofrecid a su pueblo paz y descanso.

e Dios cumple sus promesas.

En este estudio, los nifos aprenderdn que Dios
cumple sus promesas y bendice a quienes lo
sirven.

1. Tras muchos anos de batallas y conquistas,
Josué dividio la tierra de Canadn entre las
doce tribus de Israel.

2. Las tribus recibieron territorios tanto al este
como al oeste del rio Jorddn.

3. Caleb le recordd a Josué que ellos habian
sido los espias fieles (Ndmeros 13:27-30).
Siguiendo la promesa de Dios, Josué
recompensd a Caleb por su fidelidad vy le
asignd una porcion especial del territorio.

4. El territorio y el pueblo descansaron de la
guerra.
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La tierra de Canadn estaba bajo el control firme,
aunque no total, de los israelitas. Algunos
cananeos permanecieron en las regiones
remotas. La era de Josué como lider casi habia
llegado a su fin, pues ya era viejo y no tardaria
en morir. Pero el Senor lo consold con una
promesa. Tras su muerte, el Senor seguiria
expulsando a los cananeos, pero Josué debia
cumplir una ultima tarea: debia repartir la tierra
y dar su herencia al resto de las tribus de Israel.

Caleb le recordd a Josué que Moisés le habia
prometido una porcion especial de la tierra.
Cuando Dios lo envio para explorar la tierra,
Caleb le fue fiel. Ahora, cuarenta y cinco anos
después, recibiria su recompensa, un drea
privilegiada de la tierra prometida. Caleb no
dudd en reclamar su territorio, aunque el
poderoso pueblo de los anaquitas seguia
ocupdndolo. Caleb creia que el Senor le daria la
victoria sobre ellos. Resulta interesante que el
texto omita la victoriosa batalla de Caleb contra
los anaquitas y nos diga que la tierra descanso
de la guerra. Esto refuerza de forma intencional
el argumento de que el descanso fue el
resultado directo de la confianza incondicional
de Caleb en Dios y su lealtad a él.

La vida de Caleb fue un ejemplo para todo Israel
de lo que podian esperar si confiaban en Dios y
lo obedecian. Todo Israel podria experimentar la
plenitud de la bendicion de Dios si continuaban
siéndole fieles.

Josué y Caleb compartion una relacion especial.
Fueron las Unicas dos personas que eran adultas
cuando lIsrael salid de Egipto y a las que Dios
permitid establecerse en la tierra prometida
(Numeros 32:11—12). Todos los que se asentaron en
la tierra prometida tras la conquista habion
nacido durante los cuarenta anos que los
israelitas pasaron en el desierto o después.



Palabras de fe
«Con toda franquezo» significa actuar con total
sinceridad.

Personas

e Caleb fue uno de los doce espias enviados
en la primera mision de expedicién que los
israelitas  mandaron o Canadn. Caleb
permanecio fiel al Senor.

e Los anaquitas eran un pueblo que habia
sobrevivido a una batalla anterior con los
israelitas y se habia asentado en Hebron. Los
doce espias israelitas los describieron como
personas inusualmente grandes.

Lugares

e Cades Barnea era un drea situada al
suroeste del mar Muerto. Los israelitas
acamparon alli de camino a Canadn
cuando Moisés envid a los doce espias a
Canadn para explorar la tierra.

e Hebrén era una ciudad que Caleb recibid
como parte de su herencia. Estaba situada
al oeste del mar Muerto.

Términos

¢ Una herencia es una propiedad o posesion
gue una persona recibe de un familiar o de
un amigo. Los israelitas recibieron Canadn
como su herencia de parte de Dios.

e «Asignar» significa distribuir
deliberadamente entre personas. La tarea
de Josué consistié en asignar la tierra a las
tribus.

Todas las semanas necesitards los siguientes
objetos.

1. Una mochila o una pequena bolsa de vigje.

2. Un recipiente para guardar los objetos
empleados en las historios semanales
(puede ser una bolsa, un cesto o una CCIjCI).

Para la historia de hoy, también necesitards los
siguientes objetos.

. Elmapa que se usoé antes.

2. Unas tijeras.

3. Un pergamino, una Biblia o las tablas que se
usaron antes.

Antes de la clase

1. Lee Josué131-7 y 14:1-15.

2. Reulne los objetos para la historia de hoy. Si
no tienes alguno de ellos, puedes sustituirlo
por una imagen.

3. Pasa todos los objetos de la leccion anterior
de la bolsa de vigje al recipiente de
almacenamiento. Coloca este recipiente
junto a la zona destinada a contar historias.

4. Mete los objetos para la historia de hoy en la
bolsa de vigje y colocala en la zona
destinada a contar historias.

Actividad opcional: Sigue al lider

Di a los ninos que se pongan en fila recta, uno
detrds del otro. Elige a uno de ellos para que sea
el lider. Di a los demds que deben observar al lider
e imitar todo lo que haga. Luego el lider deberd
conducir al grupo a través del aula realizando
diferentes gestos con las manos, sonidos o
movimientos para gue los ninos los imiten. Por
ejemplo, el lider puede dar pasitos como un bebé,
dar pasos grandes o dar saltos. Termina el juego
en la zona destinada a contar historias.

Pide a un voluntario que elija un objeto del
recipiente de almacenamiento y explique lo que
representaba en la leccion anterior.

Lee estas instrucciones antes de empezar.

1. Cuenta la historia con tus palabras
centrdndote en los puntos mds importantes.
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Saca un objeto de la bolsa parailustrar cada
punto. Si te sientes comodo, incluye mds
detalles. Si lo necesitas, puedes usar el guion
propuesto.

2. Muestra cada uno de los objetos en orden a
medida que cuentas la historia. Coloca los
objetos donde los nifos puedan verlos.

3. Vuelve a meter los objetos en la bolsa
cuando acabes de contar la historia.

4. Para repasar la historia, pide a un voluntario
gue sague un objeto de la bolsay digalo que
representa. Repite este proceso con todos
los objetos hasta que todos los nifos puedan
recontar la historia por completo.

5. Repasa el «Movimiento para memorizar»
descrito a continuacion. Realiza este
movimiento cada vez que menciones lo que
representa.

Puntos mds importantes en orden

Di lo siguiente: «Hoy continuaremos explorando
el libro de Josué. Todas las semanas, meto en la
bolsa de viagje las herramientas necesarias para
nuestro viaje. Hoy comenzaremos con..». SAca
los objetos a medida que cuentes la historia.

1. Toma el mapa y di lo siguiente: «Seguica
habiendo territorios que los israelitas debian
conquistar. El Senor le dijo a Josué que él
expulsaria a los pueblos de esos territorios.
Entonces Josué podria dividir la tierra entre
las tribus de Israel».

2. Las tijeras. Di lo siguiente: «Josué, los
sacerdotes y los jefes de las tribus dividieron
la tierra juntos. Siguieron las instrucciones
que Dios le habia dado a Moisés. Todas las
tribus restantes recibieron su herencia. Antes
de que los israelitas cruzaran el rio, Josué
habia dividido el territorio situado al este del
Jorddin».

3. El pergamino o las tablas. Di lo siguiente:
«Muchos anos antes, Moisés habia enviado a
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Caleb para que explorara la tierra de
Canadn con otros once espias. Como Caleb
contd la verdad sobre la tierra, Moisés
prometié darle la tierra que habion tocado
sus pies. Ahora Caleb le recordd a Josué su
fidelidad, y Josué le dio la tierra de Helbron».

4. Movimiento para memorizar: descanso.
Muestra a los nifos como juntar las palmas
de las manos y reposar la cabeza sobre ellas
como si estuvieran durmiendo. También
puedes pedirles que piensen en otro
movimiento apropiado. Di lo siguiente:
«Mientras cuento la historia, hagan este
movimiento cuando oigan lo que representa.
Después de que Josué dividié la tierra entre
las tribus, la tierra descansd de la guerrom.

Di lo siguiente: «Ahora les toca a ustedes contar
la historia». Vuelve a meter los objetos en la
bolsa. Pide a los ninos que se turnen. Elige a un
voluntario para que, sin mirar, tome un objeto de
la bolsa y explique lo que quiere decir o
representa. Los nifos también pueden elegir
repasar uno de los movimientos para
memorizar y explicar lo que representa. Una vez
que los ninos hayan sacado todos los objetos y
los hayan explicado, pide a un voluntario que los
vuelva a meter en el orden correcto segun la
historia.

Consejos para el maestro

Hoz hincapié en estas ideas al conducir el
estudio biblico.

« Conecta la idea de la herencia con la vida
moderna. Explica que las personas reciben una
herencia de sus familiares. Los israelitas eran
herederos de la tierra porque provenian de la
familia de Abraham y la familia de Dios.

« La tierra era la herencia terrenal de Israel. Sin
embargo, Israel también recibié una herencia
espiritual de la que podemos participar si
vivimos una vida de fidelidad a Dios.
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Lee las Escrituras
Di lo siguiente: «En el pasaje biblico de hoy
veremos como las tribus israelitas recibieron su
herencia en la tierra prometida. También
veremos quién recibié una herencia especial y
por quén.

Lee en voz alta Josué 1317 y 141-15. Puedes elegir
usar los objetos y los movimientos para hacer
hincapié en los puntos mds importantes.

PREGUNTAS DE DISCUSION

Discute la historia y haz a los nifos las siguientes
preguntas. Recuerda que puede no haber
respuestas correctas o incorrectas.

1. ¢Como creen que se sintieron los israelitas
cuando Josué y los otros lideres comenzaron
a darles su tierra?

2. Calebespero 45 anos para recibir la tierra de
Hebron como herencia. sComo creen que se
sintio? ¢Piensan que alguna vez dudo de sila
iba a recibir?

3. Latierra que Caleb recibié estaba habitada
por hombres bravos, grandes y fuertes. ¢Por
qué tenia Caleb confianza en que podia
expulsarlos?

4. De qué forma pueden seguir al Sefor
incondicionalmente como Io hizo Caleb?

5. ¢Qué piensan que hizo el pueblo cuando la
tierra descanso de la guerra?

IDEAS FINALES
Esta es la idea que quieres que los niRos
recuerden.

Di lo siguiente: «Caleb seguia al Sefior de todo
corazén. Dio valientemente un buen informe
sobre la tierra que habia explorado, cosa que no
hicieron los otros. Caleb dio un paso adelante y
siguio a Dios sin miedo a las consecuencias. No
le importé estar en desacuerdo con los otros
hombres.

Dios quiere que lo sigamos incondicionalmente
y que no tengamos miedo de lo que puedan
pensar los demds. Quiere que recordemos todo
lo que él ha hecho por nosotros y que luego
confiemos en él ante nuevas experiencias o
dificultades.

Como Caleb siguid al Senor, el Senor lo bendijo.
Cuando servimos a Dios, €l nos bendice. A veces,
esa bendicion es tan simple como una
sensacion de paoz al saber que él estd cerca.
Otras veces, Dios nos bendice satisfaciendo
nuestras necesidades. ¢De qué forma los
bendice o los bendijo Dios en el pasado?».

PRACTICA DEL MEBI O ESGRIMA BIBLICO

Josué Jueces Rut
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LECCION )0
TODAS LAS PROMESAS
SE CUMPLIERON

Josué 20:1-9; 21:1-8, 43-4S

«Y ni una sola de las buenas promesas del SENOR
a favor de Israel dejé de cumplirse, sino que
cada una se cumplié al pie de la letran.
Josué 21:45

Esta leccion ensenard las siguientes verdades
acerca de Dios. El asterisco (*) indica la verdad
principal que debes ensenar a los ninos.

e Dios cumple las promesas que hace a su
pueblo fiel. (*)

e Dios siempre cumple sus promesas.

e ADiosleimportan la justiciay la misericordia.

En esta leccion, los ninos aprenderdn que Dios es
fiel y que nos ama. Cuando pecamos, él
examina la intencidon de nuestros corazones y
proporciona tanto justicia como misericordia.

1. Dios mandd designar seis ciudades de
refugio para ofrecer proteccion a las
personas que habian matado o otra
accidentalmente o sin premeditacion.

2. Tal como el Senor ordend, los israelitas
entregaron a los levitas poblaciones vy
campos de pastoreo de su propiedad.

3. Dios cumplié su promesa de entregar a los
israelitas la tierra de Canadn.

4. Las tribus cuyas tierras estaban al este del
Jorddn regresaron a sus hogares.
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En esta leccion, Josué finaliza su tarea de dividir
la tierra entre las tribus de Israel. También
aprenderemos sobre las ciudades de refugio, la
herencia de los levitas y el punto mds
importante de todo este libro biblico.

Las ciudades de refugio eran zonas seguras
para las personas que habian matado a alguien
por accidente. Su funcion ensend a los israelitas
que el pecado entraiaba dos elementos: el acto
en siy la intencién. Matar a un inocente era un
acto de pecado que requeria ser castigado.
Pero cuando esa muerte no estaba motivada
por odio o por una intencidon malvada, ese acto
era fruto de un accidente. Esto no era igual que
el asesinato. La intencion era muy importante y
marcaba toda la diferencia entre la vida y la
muerte. Israel necesitaba aprender a hacer
justicia. Esto significaba que debian mirar mads
allé de la mera apariencia de los hechos y
considerar el corazon y la motivacion de quien
cometia un acto asi.

Por ultimo, el propdsito del libro de Josué estd
claro. La historia de la conquista de Canadn es
una historia de aliento para que Israel creyera
en Dios, confiara en él y lo obedeciera
incondicionalmente. Si lo hacian y seguian el
pacto, continuarian  experimentando  las
bendiciones de descanso y de poz cuando
tomaran posesion de toda su herencia.

Los levitas no recibieron grandes extensiones de
tierra. Dios queria que se dispersaran por toda la
tierra prometida para que se asentaran cerca
de cada tribu con el fin de ayudarlas en los
asuntos espirituales. Por eso recibieron ciudades
y tierras de pastoreo entre las demads tribus. Los
levitas servirian como lideres y maestros
espirituales para todo Israel.



Palabras de fe

e «Prometer» significa honrar tu palabra
cuando dices que hards o no hards algo.
Significa que haces lo que dices que hards.
Dios siempre hace lo que dice que hard.

Personas

e Eleazar era el sumo sacerdote al servicio de
Aarén. También sirvio a Moisés y a Josué.

e Los descendientes de Coat, Guersény Merari
provenian de Levi, hijo de Jacob. Eleazar y
Josué les entregaron a estas familias levitas
ciudades y campos de pastoreo (21:3-7).

Lugares

e Las ciudades de refugio eran seis ciudades
que Dios habia asignado para proteger y dar
seguridad a quienes habion matado a
alguien por accidente. Habia tres ciudades a
cada lado del rio Jorddn para que cualquier
persona de cualquier tribu pudiera llegar
rdpidamente a ellas.

Términos

e En una ciudad, la «entrada» era el lugar
donde se celebraban los juicios. Los
ancianos de la ciudad se reunian alli para
decidir si un criminal o fugitivo era culpable
O no.

e El «engador del delito de sangre» era el
familiar mds intimo de la persona que habia
sido asesinada. Esta persona era la que
intentaba matar al asesino de su familiar en
un acto de revancha.

Todas las semanas necesitards los siguientes
objetos.

1. Una mochila o una pequena bolsa de vigje.

2. Un recipiente para guardar los objetos
empleados en las historios semanales
(puede ser una bolsa, un cesto o una caja).

Para la historia de hoy, también necesitards los
siguientes objetos.

1. Elmapa que se usoé antes.
2. LaBiblia o las tablas que se usaron antes.
3. Una almohada o una manta.

Antes de la clase
Lee Josué 201-9; 211-8, 43-45.

1. Reune los objetos para la historia de hoy. Si
no tienes alguno de ellos, puedes sustituirlo
por una imagen.

2. Pasa todos los objetos de la leccion anterior
de la bolsa de vigje al recipiente de
almacenamiento. Coloca este recipiente
junto a la zona destinada a contar historias.

3. Mete los objetos para la historia de hoy en la
bolsa de vigje y coldécala en la zona
destinada a contar historias.

Actividad opcional: Sigue al lider

Di a los ninos que se pongan en fila recta, uno
detrds del otro. Elige a uno de ellos para que sea
el lider. Di a los demds que deben observar al lider
e imitar todo lo que haga. Luego el lider debera
conducir al grupo a través del aula realizando
diferentes gestos con las manos, sonidos o
movimientos para que los ninos los imiten. Por
ejemplo, el lider puede dar pasitos como un bebé,
dar pasos grandes o dar saltos. Termina el juego
en la zona destinada a contar historias.

Pide a un voluntario que elija un objeto del
recipiente de almacenamiento y explique lo que
representaba en la leccidn anterior.

Lee estas instrucciones antes de empezar.

1. Cuenta la historia con tus palabras centrdndote
en los puntos mds importantes. Saca un objeto
de la bolsa parailustrar cada punto. Si te sientes
comodo, incluye mas detalles. Si lo necesitas,
puedes usar el guion propuesto.
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2. Muestra cada uno de los objetos en orden a
medida que cuentas la historia. Coloca los
objetos donde los nifos puedan verlos.

3. Vuelve a meter los objetos en la bolsa
cuando acabes de contar la historia.

4. Para repasar la historia, pide a un voluntario
gue saque un objeto dela bolsay digalo que
representa. Repite este proceso con todos
los objetos hasta que todos los nifos puedan
recontar la historia por completo.

5. Repasa el «Movimiento para memorizar»
descrito a continuacion. Realiza este
movimiento cada vez que menciones lo que
representa.

Puntos mds importantes en orden

Di lo siguiente: «Hoy continuaremos explorando
el libro de Josué. Todas las semanas, meto en la
bolsa de vigje las herramientas necesarias para
nuestro viaje. Hoy comenzaremos con..». Saca
los objetos a medida que cuentes la historia.

1. Movimiento para memorizar:  escudo.
Muestra a los ninos cémo cerrar los pufios y
cruzar los brazos por encima del pecho para
formar un escucho en forma de «X» (no en
forma de cruz «t»). También puedes pedir a
los nifos que piensen en otro movimiento. Di
lo siguiente: «Mientras cuento la historig,
hagan este movimiento cuando oigan lo
que representa. Los israelitas establecieron
seis ciudades de refugio como lugares
seguros para agquellas personas que habian
matado a otra por accidente. Alli el asesino
estaba a salvo de los posibles vengadores
del delito de sangren».

2. Un mapa. Di lo siguiente: «Los levitas les
recordaron a Josué, a los sacerdotes y a los
jefes de las tribus que el Senor habia
ordenado a través de Moisés que los
israelitas debian cuidar de ellos. Los israelitas
les dieron de su propiedad poblaciones y
campos de pastoreo. Cada tribu les dio una
parte de su herenciom.
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3. UnaBiblia. Dilo siguiente: «Esto representa las
palabras de Dios para nosotros. Son
palabras verdaderas porque Dios es digno
de confianza. Dios cumplié su promesa de
entregar la tierra de Canadn a los israelitas.
El Seror también protegiod a los israelitas de
sus enemigos. Dios no dejo sin cumplir
ninguna de las promesas que le hizo a Israel.
Las cumplié todas y cada una de ellasn.

4. Almohada o manta. Dilo siguiente: «El pueblo
de Israel se establecio en la tierra que el
Senor le habio dado. Experimentaron
descanso de la guerra y disfrutaron de la paz
en todo su alrededor.

Di lo siguiente: «Ahora les toca a ustedes contar la
historia». Vuelve a meter los objetos en la bolsa.
Pide a los niflos que se turnen. Elije a un voluntario
para que, sin mirar, tome un objeto de la bolsa y
explique lo que quiere decir o representa. Los
ninos también pueden elegir repasar uno de los
movimientos para memorizar y explicar lo que
representa. Una vez que los ninos hayan sacado
todos los objetos y los hayan explicado, pide a un
voluntario que los vuelva a meter en el orden
correcto segun la historia.

Consejos para el maestro

Haz hincapié en estas ideas al conducir el
estudio biblico.

« Resume Josué 22:1-9 para dar a tus alumnos mds
contexto sobre esta historio. Explica que los
israelitas cumplieron sus obligaciones y pudieron
regresar para tomar posesion de sus tierras.

« Explica a tus alumnos lo que significa la palabra
«refugio» para que puedan comprender
totalmente Io que era una «ciudad de refugion.
Cuando un israelita huioc a una de estas
ciudades en busca de proteccidn, permanecia
fuera de la entrada de la ciudad hasta defender
su caso. Entonces los oficiales de la ciudad le
daban un lugar donde vivir.
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« Los levitas ofrecian guia espiritual a la nacién
de Israel. Vivian por toda la tierra entre todas las
tribus, de manera que nadie vivia a mds de un
dia de camino de una ciudad levita.

Lee las Escrituras

Di lo siguiente: «Hoy aprenderemos que Dios
ofrecia proteccion frente a las injusticias,
especialmente en casos de venganza. Tal como
Dios le ordend a Moisés, Josué y los jefes
designaron ciudades de refugio para garantizar
el trato justo de quienes habion matado a
alguien accidentalmente. Los levitas eran los
jefes de esas ciudades. Dios proveyd para los
levitas y les entrego poblaciones y campos de
pastoreo. El cumplié sus promesas y demostré
que era digno de confianza y fiel a su pueblo. El
pueblo podia observar en retrospectiva esta
etapa de su historia y alentarse con el disfrute
de la bendicion del descanso tras la conquista
de Canadnn.

Lee en voz alta Josué 20:1-9; 211-8 y 43-45. Puedes
elegir usar los objetos y los movimientos para
hacer hincapié en los puntos mds importantes.

PREGUNTAS DE DISCUSION

Discute la historia y haz a los nifios las siguientes
preguntas. Recuerda que puede no haber
respuestas correctas o incorrectas.

1. ¢Por qué cred Dios las ciudades de refugio
para los israelitas? En esas ciudades, los
vengadores del delito de sangre no podian
vengar la muerte por accidente de un
familiar. gPor qué? ;Creen que eso erd justo?

2. ¢Por qué los jefes israelitas designaron la
ubicacion de las ciudades de refugio en el
lugar donde fueron establecidas?

3. Los levitas recibieron sus poblaciones y
campos de pastoreo una vez que los otros
israelitas habion recibido su herencio.

¢Creen que les resulto dificil esperar por sus
tierras? ¢Por qué?

4. Lean Génesis 15:18-21 y Josué 21:43-45. ;Qué
les dicen estos versos sobre Dios?

5. El Senor no dejo sin cumplir ninguna de las
promesas que hizo a Israel. ¢QuUé promesas
les ha hecho a ustedes el Sefor? éLas ha
cumplido ya?

IDEAS FINALES
Esta es la idea que quieres que los ninos
recuerden.

Di lo siguiente: «<Hoy hemos aprendido que Dios
cumplié las promesas que le habia hecho a
Israel. iEl Senor habia hecho algunas de esas
promesas 500 afos antes! El proporciond tierra
para su pueblo. En los tiempos biblicos, la tierra
era uno de los mejores regalos que se podia
recibir. Dios les dio un lugar donde podian vivir y
descansar.

Podemos confiar en que Dios cumplird las
promesas que nos hace. La Biblia nos habla
sobre las promesas que Dios le hace a su pueblo.
Una de ellas es satisfacer nuestras necesidades
(Filipenses 419). El Sefor también prometié
perdonar nuestros pecados si se los
confesamos. Pueden confiar en que Dios
cumplird todas sus promesas. No les fallo a los
israelitas ni tampoco les fallard a ustedes».

PRACTICA DEL MEBI O ESGRIMA BIBLICO

Josué Jueces Rut
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LECCION I
JOSVE SE DESPIDE

Josué 23:1-16; 24:14-32

VERSO PARA MEMORIZAR
«Por o tanto, ahora ustedes entréguense al
SERNOR Y sirvanle fielmente. ». Josué 24:14

VERDADES SOBRE DIOS

Esta leccion ensenard las siguientes verdades
acerca de Dios. El asterisco (*) indica la verdad
principal que debes ensenar a los ninos.

e Dios llama a su pueblo a que le sea siempre
fiel. (*)

e Dios merece respeto, amor y adoracion.

e Dios quiere que las personas lo elijan.

OBJETIVO Y RESUMEN DE LA LECCION
En este estudio, los ninos aprenderdn que Dios es
fiel y espera que su pueblo también lo sea.

1. Cuando Josué era anciano, convoco a todo
el pueblo de Israel.

2. Josué le recordd al pueblo lo que Dios habia
hecho por ellos.

3. Josué advirtio al pueblo de lo que sucederia
si ellos no obedecian a Dios.

4. Josuéy el pueblo renovaron su compromiso
de servir solo al Seror.

CONTEXTO BIBLICO

En su discurso de despedida al pueblo de Israel,
Josué les recordd que el Senor habia sido fiel y
los insté a permanecer fieles al Sefor. Las
bendiciones que disfrutaban eran el resultado
de su relacion del pacto con el Sefor. Si Israel
trataba a Dios con lo contrario a la fidelidad, solo
podia esperar recibir Io contrario d la bendicion.

Josué le recordo a Israel lo que Dios habia hecho
por ellos. Dios era digno de recibir su lealtad en
todos los aspectos. Habia luchado por ellos y los
habia ayudado a derrotar a sus enemigos. Los
habia llevado hasta Canadn y habia dado a
cada tribu una porcidn de tierra por herencia.
Habia demostrado ser digno de confianza.
Siempre habia querido lo mejor para ellos y los
habia guiado para su beneficio. Si permanecian
siendo fieles al pacto, podian esperar recibir
mMds de lo mismo.

La orden de Dios de que lo adoraran solo a él era
inusual. En aquella época, era comun adorar a
muchos dioses. Muchas interacciones legales y
culturales con otras naciones implicaban el
reconocimiento y la adoracion de sus dioses.
Esto no era aceptable para Israel bajo ninguna
circunstancia. El Sefior es un Dios celoso v,
aungue su amor era incondicional, el pacto no
lo era. Era un pacto muy claro: Israel debia
obedecerlo o experimentaria las consecuencias
negativas. Dios nunca abandonaria a Israel. Sin
importar si el Sefor bendecia o castigaba a
Israel, su propdsito era siempre hacerlos volver
a una relacion mds profunda con él. Dios sabia
que debian vivir segin el pacto para
experimentar la plenitud que solo viene de una
vida santa con el Senor.

JSABIAS QUE..?

Josué dio su discurso en Siguem, una ciudad que
era muy importante en la historia de Israel. Tanto
Abraham como Jacob construyeron alli altares
al Senor. Siguem simbolizaba la fidelidad de Dios.

VOCABULARIO

Palabras de fe

e «Entregarse a Dios» significa tenerle un
profundo respeto y una gran reverencia a
Dios, asi como el profundo deseo de no
ofenderlo.

Josué Jueces Rut
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Lugares

e El rfo Eufrates era uno de los cuatro rios que
fluian desde el jardin del Edén. El rio Eufrates
formaba la frontera norte de la tierra que
Dios habia prometido a Israel.

Términos

e «los dioses que sirvieron sus antepasados»
puede referirse ala adoracion de Apis, el toro
sagrado de Egipto, y Nanna, el dios luna de
ur.

Todas las semanas necesitards los siguientes

objetos.

1. Una mochila o una pequena bolsa de vidje.

2. Un recipiente para guardar los objetos
empleados en las historias semanales
(puede ser una bolsa, un cesto o una caja).

Para la historia de hoy, también necesitards los
siguientes objetos.

1. Unmapa.

2. Los tablos o el pergamino de las lecciones
anteriores.

3. Una piedra.

Antes de la clase

. Lee Josué 231-16; 2414-32.

2. Redne los objetos para la historia de hoy. Si
no tienes alguno de ellos, puedes sustituirlo
por una imagen.

3. Pasa todos los objetos de la leccion anterior
de la bolsa de vigje al recipiente de
almacenamiento. Coloca este recipiente
junto a la zona destinada a contar historias.

4. Mete los objetos para la historia de hoy en |a
bolsa de vigje y coldécala en la zona
destinada a contar historias.

Actividad opcional: Sigue al lider

Di a los ninos que se pongan en fila recta, uno
detrds del otro. Elige a uno de ellos para que sea
el lider. Di a los demds que deben observar al

lider e imitar todo lo que haga. Luego el lider
deberd conducir al grupo a través del aula
realizando diferentes gestos con las mMmanos,
sonidos o movimientos para que los nifnos |os
imiten. Por ejemplo, el lider puede dar pasitos
como un bebé, dar pasos grandes o dar saltos.
Termina el juego en la zona destinada a contar
historias.

Pide a un voluntario que elijja un objeto del
recipiente de almacenamiento y explique lo que
representaba en la leccion anterior.

Lee estas instrucciones antes de empezar.

1. Cuenta la historia con tus palabras
centrdndote en los puntos mds importantes.
Saca un objeto de la bolsa parailustrar cada
punto. Si te sientes comodo, incluye mads
detalles. Si lo necesitas, puedes usar el guion
propuesto.

2. Muestra cada uno de los objetos en orden a
medida que cuentas la historia. Coloca los
objetos donde los nifos puedan verlos.

3. Vuelve a meter los objetos en la bolsa
cuando acabes de contar la historia.

4. Para repasar la historia, pide a un voluntario
que sague un objeto de la bolsay digalo que
representa. Repite este proceso con todos
los objetos hasta que todos los nifos puedan
recontar la historia por completo.

5. Repasa el «Movimiento para memorizar»
descrito a continuacion. Realiza este
movimiento cada vez que menciones lo que
representa.

Puntos mds importantes en orden

Di lo siguiente: «Hoy terminaremos el primer libro
en nuestro estudio y concluiremos este tramo de
nuestra expedicion. Asi que he metido en la bolsa
de vigje las herramientas que necesitaremos
para completar nuestro vigje con  Josué.
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Hoy comenzaremos con.». Saca los objetos a
medida que cuentes la historia.

1. Toma el mapa y di lo siguiente: «Este es
nuestro mapa. Israel descanso de todos sus
enemigos y Josué se hizo viejo. Entonces
convoco a los ancianos y a todo el pueblo
por ultima vez para recordarles que Dios les
habia dado toda la tierra de Canadn. Dios
siguié cumpliendo sus promesas. El habia
luchado por ellos y los habia protegido. Y
seguiria haciéndolo. Dios prometié expulsar
a las naciones que seguian viviendo en la
tierra que habia prometido a Israel como
herencian».

2. Un pergamino o las tablas. Di lo siguiente:
«Josué le recordd al pueblo que el Seror
habia hecho un pacto con ellos. Dios habia
prometido expulsar alas naciones y dar alos
israelitas la tierra que les habia prometido.
Sin  embargo, Israel habia prometido
obedecer todo lo que estaba escrito en el
libro de la ley de Moisés. El Senor les dio éxito
porque habion obedecido al Senor y lo
habian adorado solo a él. Si Israel no seguia
cumpliendo su promesa, no seguiria
teniendo éxiton.

3. Movimiento para memorizar: una casa y
adoracion a un solo Dios. Muestra a los ninos
como ponerse las manos sobre la cabeza
para representar un tejado y luego apuntar
hacia arriba con los dos dedos indice. Esto
representa que el hogar de una persona
adora al unico Dios verdadero. También
puedes pedirles que piensen en otro
movimiento apropiado. «Mientras cuento la
historia, hagan este movimiento cuando
oigan las palabras de Josué». Luego di lo
siguiente: «Josué siguié advirtiendo al pueblo
de la tentacion de adorar a otros dioses.
Volvid a recordarles que el Sefior habia
demostrado ser digno de confianza por todo
lo que habia hecho por ellos. Les dijo que se
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deshicieran de los dioses que sus
antepasados habion adorado y que sus
padres habion adorado en Egipto. Sin
embargo, Josué sabia que las personas
debian decidir por simismas a quién querian
servir. El dijo: “Por mi parte, mi familia y yo
serviremos al SENOR™.

4. Una piedra. Di lo siguiente: «El pueblo renovo
el pacto de servir siempre a Dios y adorarlo
solo a él. Josué registro el pacto del pueblo
en el libro de la ley. Luego tomd una enorme
piedra para recordarles su promesa de
amar, obedecer y adorar solo a Dios».

Di lo siguiente: «Ahora les toca a ustedes contar
la historia». Vuelve a meter los objetos en la
bolsa. Pide a los ninos que se turnen. Elige a un
voluntario para que, sin mirar, tome un objeto de
la bolsa y explique lo que quiere decir o
representa. Los niNos también pueden elegir
repasar uno de los movimientos para
memorizar y explicar lo que representa. Una vez
que los ninos hayan sacado todos los objetos y
los hayan explicado, pide a un voluntario que los
vuelva a meter en el orden correcto segun la
historia.

Consejos para el maestro

Haz hincapié en estas ideas al conducir el
estudio biblico.

+ Si tienes tiempo, subraya la importancia de
Siqguem en la historia de Israel. Abraham llego a
Siqguem cuando iba de camino a Canadn. Dios le
prometi6 que daria esa tierra a sus
descendientes. Abraham construyd un altar alli.
Jacob, el nieto de Abraham, también construyo
un altar alli. Los judios creian que Jacob habia
construido alli un pozo llamado «el pozo de
Jacob». Cuando los israelitas conquistaron
Canadn, Josué construyd un altar y celebré una
ceremonia para renovar el pacto en Siguem
(Josué 8:30-35).



Al final de su vida, Josué celebrd otra ceremonia
para renovar el pacto en Siguem. Ademds, los
huesos de José fueron enterrados en Siquem.
Jesus visito el pozo de Jacob en Siguem vy
ministrd alli a la mujer samaritana (Juan 4).

Lee las Escrituras

Di lo siguiente: «Como estamos despidiendo a
Josué, queremos hacer hincapié en que él
recordd al pueblo todas las cosas poderosas
que el Senor habia hecho por ellos. Les advirtio
qgue obedecieran la ley de Moisés o©
experimentarian la ira la Dios. Josué dejo claro
gue no debian adorar a los otros dioses en la
tierra de Canadn. Josué desafid al pueblo al
decir: “Pero, si a ustedes les parece mal servir al
SENOR, elijan ustedes mismos a quiénes van a
servir [..]. Por mi parte, mi familia y yo serviremos
al SeNOR™. Vamos a ver coémo respondid el
pueblo».

Lee en voz alta Josué 23116 y 24:14-32. Puedes
elegir usar los objetos y los movimientos para
hacer hincapié en los puntos mds importantes.

PREGUNTAS DE DISCUSION

Discute la historia y haz a los nifios las siguientes
preguntas. Recuerda que puede no haber
respuestas correctas o incorrectas.

1. Josué les recordo a los israelitas la fidelidad
que Dios les habia mostrado. ¢Qué
acontecimientos creen que recordd el
pueblo?

2. ¢Por qué creen que Dios no queria que los
israelitas se mezclaron con las otras
naciones?

3. ¢A qué problemas podian enfrentarse los
israelitas al no querer mezclarse con las
demds naciones que habitaban en Canadn?

4. Josué colocé una enorme piedra como
simbolo del pacto del pueblo. ¢Cémo creen
que ayudo al pueblo este recordatorio?

5. ¢De qué forma pueden mostrar que aman a
Dios?

IDEAS FINALES

Esta es la idea que quieres que los niRos
recuerden.

Di lo siguiente: «Dios mostré misericordia a su
pueblo en los tiempos dificiles.

Dios no queria que los israelitas se mezclaran
con las demds naciones. ¢Eran las acciones de
Dios malas o injustas? Esas naciones malvadas
adoraban a otros dioses. Si los israelitas se
mezclaban con ellas, podian casarse entre siy
comenzar a seguir sus costumbres y sus
prdcticas malvadas. Podian empezar a adorar a
los falsos dioses cananeos. El pacto de Dios
ofrecia directrices para que el pueblo
obedeciera y adorara solo al Sefor. Solo asi
podrian convertirse en un pueblo santo que Dios
usaria para influenciar al mundo. Dios sabia lo
dificil que seria para los israelitas seguirlo
estando rodeados de esas tentaciones. El
marco esos limites para ayudarlos, para que
pudieran serle siempre fiel. jDios quiere que
nosotros también sigamos siendo fieles!».

PRACTICA DEL MEBI O ESGRIMA BIBLICO

Josué Jueces Rut
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LECCION 12
DESOBEDIENCIA Y
DESASTRE

Jueces 2:1-23

«SENOR Y Dios nuestro, tu les respondiste; fuiste
para ellos un Dios perdonador, aun cuando
castigaste sus rebeliones». Salmos 99:8

Esta leccion ensenard las siguientes verdades
acerca de Dios. El asterisco (*) indica la verdad
principal que debes ensenar a los ninos.

e Dios es justo y misericordioso con quienes lo
obedecen. (*)

e Dios no obliga a obedecer, pero permite las
consecuencias del pecado.

e Dios es fiel, misericordioso y ayuda a quienes
se lo piden.

En este estudio, los nifos aprenderdn que Dios
no nos obliga a obedecerlo. Sin embargo, el
pecado tiene consecuencias. Dios es
misericordioso y siempre proporciona ayuda
cuando nos volvemos a €l y lo obedecemos.

. Losisraelitas desobedecieron a Dios cuando
no expulsaron a todos los pueblos de
Canadn.

2. Tras la muerte de Josué y su generacion, el
pueblo comenzd a adorar a idolos.

3. Cuando el pueblo desobedecia a Dios, él
permitiac que los enemigos de Israel lo
derrotaran y lo oprimieran.
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4. Cuando los israelitas clamabaon a Dios para
pedir ayuda, él les daba un juez o caudillo que
los ayudaba a derrotar a sus enemigos y d
volver al camino de la obediencia. Tras la
muerte del caudillo, Israel volvia a desobedecer
y experimentaba otra vez las consecuencias.
Este ciclo se repite en el libro de Jueces.

Tras la muerte de Josué, el pueblo de Dios
comenzd el proceso de convertir la tierra
prometida (Canadn) en su hogar permanente.
Lucharon durante aproximadamente 200 anos
para establecerse. Los residentes que habitaban
en ellg, los cananeos, dominaban la tierra con sus
creencias y prdcticas religiosas. Durante este
periodo, no existia ningln lider nacional para
unificar las tribus de Israel o recordarles su
promesa de seguir a Dios. Sin un lider como Josué
que los mantuviera centrados en Dios, los
israelitas tuvieron muchas dificultades para
cumplir sus promesas del pacto. El libro de Jueces
nos cuenta lo dificil que fue.

En el capitulo 2, surgié una nueva generacion de
israelitas que no conocian al Sefor ni lo que él
habia hecho por Israel. Adoraban a otros dioses.
Servian a los idolos de Baal y de Astarté, el dios y
la diosa de los cananeos. Quebrantaron el pacto
que habion hecho con el Sefior. Resulta dificil
entender por qué abandonaron al Senor
después de todo lo que él habia hecho por ellos.

Debemos ser cautelosos antes de juzgar a los
israelitas con demasiada dureza. Hay mds de
una forma de abandonar a Dios. Valorar algo o a
alguien por encima de Dios es idolatria. Podemos
abandonar a Dios por causa de nuestro trabajo
si estamos tan atareados que no podemos orar,
leer la Palabra de Dios o adorarlo. Puede que no
notemos que otras personas estdn pasando
necesidades porque estamos demasiado
distraidos por las cosas que queremos. Una de
las razones por las que estudiomos la Biblia es



porque nos recuerda que debemos cumplir las
promesas que hicimos a Dios.

«Boquin» es una ciudad que la Biblia solo
menciona una vez. Estaba situada cerca de Betel.
«Boquin» significa «los que lloran». Aunque el
pueblo de Israel habia «lorado a gritos», no tardd
en olvidar la advertencia del dngel del Sefor.
Segun algunas personas, «<Boquin» no aparece en
ningdn otro lugar porque el pueblo olvidé la

advertenciay las Idgrimas que habian derramado.

Los israelitas construion casas con  una
habitacion reservada para sus animales.

Palabras de fe

e «Mostrar misericordio» significa anular,
reducir o perdonar un castigo justo. Cuando
Dios nos muestra misericordia, no nos trata
de la forma que merecemos.

Personas

e El «caudillo» era una persona elegida por
Dios para guiar a los israelitas por el camino
de la obediencia y rescatarlos de sus
enemigos.

e El «&dngel del Sefior» era un mensajero
enviado por Dios.

Términos

e Los «antepasados» de una persona eran sus
abuelos, bisabuelos y demds familiares
pasados.

e Los «idolos de Baal» eran dioses cananeos
que, segun se creia, controlaban el clima vy
aumentaban la abundancia de los cultivos y
la fertilidad del ganado.

e El «botin» era dinero o posesiones que los
soldados vencedores quitaban o los
enemigos que derrotaban en batalla.

e «Hacerle la vida imposible a alguien» es una
expresion que describe una fuente de
sufrimiento constante. Se refiere a las

naciones que Dios permitio que derrotaran a
los israelitas unay otra vez debido al ciclo de
desobediencia en el que habian entrado.

Todas las semanas necesitards los siguientes

objetos.

1. Una mochila o una pequena bolsa de vigje.

2. Un recipiente para guardar los objetos
empleados en las historios semanales
(puede ser una bolsa, un cesto o una caja).

Para la historia de hoy, también necesitards los
siguientes objetos.

1. Las tablas de los diez mandamientos o un

pergamino.
2. Un panuelo de papel.
3. Unespada.

Antes de la clase

1. Lee Jueces 21-23.

2. Relne los objetos para la historia de hoy. Si
no tienes alguno de ellos, puedes sustituirlo
por una imagen.

3. Pasa todos los objetos de la leccion anterior
de la bolsa de vigje al recipiente de
almacenamiento. Coloca este recipiente
junto a la zona destinada a contar historias.

4. Mete los objetos para la historia de hoy en la
bolsa de vigje y coldécala en la zona
destinada a contar historias.

Actividad opcional: Sigue al lider

Di a los ninos que se pongan en fila recta, uno
detrds del otro. Elige a uno de ellos para que sea
el lider. Di a los demds que deben observar al lider
e imitar todo lo que haga. Luego el lider debera
conducir al grupo a través del aula realizando
diferentes gestos con las manos, sonidos o
movimientos para que los ninos los imiten. Por
ejemplo, el lider puede dar pasitos como un bebé,
dar pasos grandes o dar saltos. Termina el juego
en la zona destinada a contar historias.
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REPASO DE LA LECCION

Pide a un voluntario que elija un objeto del
recipiente de almacenamiento y explique lo que
representaba en la leccidn anterior.

MOMENTO DE CONTAR LA HISTORIA
Lee estas instrucciones antes de empezar.

I.

Cuenta la historioc con tus palabras
centrandote en los puntos mds importantes.
Saca un objeto de la bolsa parailustrar cada
punto. Si te sientes comodo, incluye mds
detalles. Si lo necesitas, puedes usar el guion
propuesto.

Muestra cada uno de los objetos en orden a
medida que cuentas la historia. Coloca los
objetos donde los ninos puedan verlos.

Vuelve a meter los objetos en la bolsa
cuando acabes de contar la historia.

Para repasar la historia, pide a un voluntario
que saque un objeto de la bolsay digalo que
representa. Repite este proceso con todos
los objetos hasta que todos los ninos puedan
recontar la historia por completo.

Repasa el «Movimiento para memorizar
descrito a continuacion. Realiza este
movimiento cada vez que menciones lo que
representa.

Puntos mas importantes en orden

Di lo siguiente: «<Hoy comenzaremos a explorar el
libro de Jueces. Todas las semanas, meto en la
bolsa de viagje las herramientas necesarias para
nuestro viaje. Hoy comenzaremos con..». Saca
los objetos a medida que cuentes la historia.

I.
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Toma las tablas y di lo siguiente: «Los
israelitas no obedecieron a Dios y no
expulsaron a los pueblos de Canadn ni
destruyeron sus altares. En cambio,
comenzaron a adorar a los idolos de los
cananeos. No cumplieron su promesa del
pacto. El Senor dijo: ‘Me han desobedecido.

¢Por qué lo han hecho?’. El Senor les dijo que,
debido a su desobediencia, su pacto dejaria
de tener efecto. Dejaria de protegerlos frente
a los pueblos que habitaban la tierra. Los
pueblos de Canadn y sus idolos se
convertirion  en una trampa para los
israelitasn.

Un panuelo de papel. Di lo siguiente:
«Cuando el dngel del Senor entrego este
mensaje, el pueblo de Israel lloré a gritos e
hizo ofrendas a Dios. El pueblo obedecidé a
Dios mientras vivid Josué. Cuando murieron
ély esa generacion, la siguiente generacion
de isroaelitas adordé a los falsos dioses
cananeos, Baal y Astartén.

Una espada. Di lo siguiente: «Como los
israelitas  fueron  desobedientes, Dios
permitié que sus enemigos los derrotaran en
batalla».

Un pafnuelo de papel. Di lo siguiente:
«Cuando los israelitas eran derrotados, los
gobernantes cananeos los  oprimian.
Entonces el pueblo de Israel clamaba al
Senor.

Tablas y espada. Di lo siguiente: «El Sefor oia
los lamentos del pueblo y se compadecia de
los israelitas. Enviaba a lideres, llamados
caudillos, para que guiaran al pueblo. Estos
caudillos ayudaban a los israelitas a
obedecer al Senor y a cumplir el pacto que
habion hecho con Dios. Los caudillos
también ayudaban a los israelitas a derrotar
a sus enemigos». Sostén la tabla y la espada.
«Pero, cuando el caudillo moria, el pueblo
volvia a sus malos caminos». Suelta la tabla
y la espada.

Una espada. Di lo siguiente: «Cuando el
pueblo se rebelaba, el Sefior retiraba su
proteccion y permitia que los enemigos de
los israelitas los derrotaran».

Josué Jueces Rut



7. Un panuelo de papel. Di lo siguiente:
«Cuando los enemigos de los israelitas los
oprimian, el pueblo de Israel volvia a clamar
al Senor hasta que Dios levantaba a un
nuevo caudillon.

8. Movimiento para memorizar: desobediencia
obstinada. Muestra a los nifos como
extender la palma de la mano (u otro gesto
apropiado) como diciendo «PARE!. Luego
diles que se cubran los oidos y que se den la
vuelta. También puedes pedirles que
piensen en otro movimiento apropiado. Di lo
siguiente: «Mientras cuento la historia, hagan
este movimiento cuando oigan lo que
representa». Di lo siguiente: «Esta accion
representa que los israelitas no escuchaban
a Dios y que, en cambio, hacian lo que
queriany se alejaban de él.

Di lo siguiente: «<Ahora les toca a ustedes contar
la historia». Vuelve a meter los objetos en la
bolsa. Pide a los ninos que se turnen. Elige a un
voluntario para que, sin mirar, tome un objeto de
la bolsa y explique lo que quiere decir o
representa. Los ninos también pueden elegir
repasar uno de los movimientos para
memorizar y explicar lo que representa. Una vez
que los ninos hayan sacado todos los objetos y
los hayan explicado, pide a un voluntario que los
vuelva a meter en el orden correcto segun la
historia.

LECCION BIBLICA
Consejos para el maestro

Hoz hincapié en estas ideas al conducir el
estudio biblico.

+ Explica en qué se diferenciaban los jueces
israelitas de los jueces actuales.

« Explica que Dios envio jueces o caudillos para
el pueblo de Israel como un regalo de
misericordia y gracia, no como un castigo.

Lee las Escrituras

Dilo siguiente: «Tras la muerte de Josué, los israelitas
ignoraron el pacto y Dios retird su promesa de
ayudarlos en batalla. Sin - embargo, Dios no
abandond a su pueblo, sino que le envid jueces
para que les recordara su pacto y los guiara en
batalla. El pueblo obedecia hasta que el juez morion.

Lee en voz alta Jueces 21-23. Puedes elegir usar
los objetos y los movimientos para hacer
hincapié en los puntos mds importantes.

PREGUNTAS DE DISCUSION

Discute la historia y haz a los nifos las siguientes
preguntas. Recuerda que puede no haber
respuestas correctas o incorrectas.

1. ¢Quién quebrantd su pacto con Dios?
¢Cudles fueron las consecuencias?

2. éCreen que los israelitas  estaban
verdaderamente apenados y arrepentidos o
que solo estaban tristes porque eran
castigados?

3. ¢Qué sucedia cuando los israelitas
olvidaban quién era Dios y lo que él habia
hecho?

4. sComo mostraba Dios misericordia a los
israelitas?

5. Losisraelitas adoraban a falsos dioses en vez
de al unico Dios verdadero. ;Qué «falsos
dioses» se adoran en la actualidad?

IDEAS FINALES

Esta es la idea que quieres que los ninos
recuerden.

Di lo siguiente: «En el libro de Jueces podemos
ver un patrén que se repite: los israelitas
desobedecian a Dios y experimentaban graves
consecuencias. Luego clamatban al Sefor y Dios
los rescataba y les enviaba a un juez o caudillo.
Los israelitas se arrepentian y obedecian hasta
que el juez moria. Y luego el ciclo se repetia.

PRACTICA DEL MEBI O ESGRIMA BIBLICO

Josué Jueces Rut
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LECCION )3
LA ABEJA Y EL
RAYO

Jueces §:1-24

«Yo sé bien que tu lo puedes todo, que no es
posible frustrar ninguno de tus planes». Job 42:2

Esta leccidon ensenard las siguientes verdades
acerca de Dios. El asterisco (*) indica la verdad
principal que debes ensenar a los ninos.

e Dios hace que las cosas sean posibles
cuando parecen imposibles. (*)

e Dios es mads grande de lo imaginable.

e A veces, Dios usa a personas insdlitas para
cumplir su voluntad.

En este estudio, los nifos aprenderdn que
algunas veces Dios demuestra su poder y su
fuerza a través de personas fieles que parecen
débiles e incapaces.

1. Los israelitas clamaron al Sefor para pedirle
ayuda tras sufrir veinte afos de cruel
opresion por parte de Jabin, el rey cananeo.

2. Débora era profetisa y jueza de Israel.

8. Através de Débora, el Senor ordend a Barac
que luchara contra el ejército de Sisara,
formado por 900 carros de hierro.

4. Barac insistio en que Débora fuera con él a
la batalla.

5. Los israelitas derrotaron a un enemigo
mucho mads fuerte que ellos gracias al poder
de Dios.
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Jueces 4 continda la tragica temadtica que ya
conocemos: Israel se olvida de Dios, Israel peca
contra Dios y Dios permite que un enemigo
malvado conquiste y oprima a Israel. Cuando los
israelitas claman a él para pedirle ayuda, Dios
ordena al juez de Israel que los rescate.

Los jueces solion ser personas ordinarias
empoderadas por Dios para que hicieran cosas
extraordinarias. El libro de Jueces revela que Dios
a menudo demuestra su fuerza a través de
personas débiles e incapaces.

Enlaleccion de hoy, Israel volvid a desobedecer,
y Dios permitié que Jabin, un rey cananeo,
derrotara a los israelitas, a quienes oprimio
cruelmente durante veinte anos. El pueblo busco
la ayuda de Dios, y Dios llamé a Débora, una
profetisa y la unica mujer jueza de Israel. El
pueblo confiaba en ella para solucionar sus
disputas y necesitaban a un lider fuerte para
buscar la ayuda de Dios.

Débora mando llamar a Barac y le dijo que el
Senor le entregaria en sus manos a Sisara, jefe
del ejército de Jabin, junto con todo su ejército.
Sin embargo, Barac se negd a luchar si Débora
no aceptaba ir con él a la batallo. Débora
accedio, pero le dijo que, debido a su falta de fe,
el Senor entregaria a Sisara en las manos de una
mujer, no en las de él. Barac salié victorioso y
Sisara huyd. Una mujer llamada Jael matd a
Sisara mientras dormia y recibid el honor de la
victoria.

Una vez mas, Dios usé a una persona incapaz
para convertir una situacion imposible en una
manifestacion gloriosa de su poder divino.

Varios nombres de esta leccion tienen un
significado especial.



El nombre de «Débora» significa «abeja». Las
abejas son insectos pequenos, pero Débora, la
«abejar, tenia una fe mds fuerte que Barac.

El nombre de «Barac» significa «rayo». Un rayo es
un fendmeno poderoso, pero lamentablemente
la confianza de Barac en Dios era débil.

El nombre de «Jael» significa «cabra montés o
salvaje». La leche que Jael le dio a Sisara era
probablemente leche de cabra.

Palabras de fe

e «El poder de Dios» es una expresion que
significa que el poder de Dios es mds grande
y mds fuerte que cualquier persona o cosa.
Dios lo puede todo.

Personas

e Jabin era un rey cananeo.

e Sisara era el jefe del gjército de Jabin.

e Débora era profetisa y la Unica mujer jueza
de Israel. Llamd a Israel a luchar contra los
cananeos. Su nombre significa «abejon.

e Barac era el comandante del ejército
israelita. Su nomibre significa «rayon.

e Jael era la esposa de Héber el quenita. Los
gquenitas eran aliados del rey Jabin. Jael insto
a Sisara a que descansara en la carpa de su
familia y luego lo maté mientras dormia. La
muerte de Sisara garantizé la caida del rey
Jabin.

Lugares

e La Palmera de Débora era el lugar donde
Débora tenia su tribunal. Estaba situado enla
region montanosa de Efrain.

¢ Neftall era un drea perteneciente a la tribu
de Neftali. Estaba situada en el noroeste del
mar de Galilea. Los cananeos eran fuertes en
esta drea.

e Zabuldn era el drea perteneciente a la tribu
de Zabuldn. Estaba situada cerca de Neftali.

e EI monte Tabor era una montana de
aproximadamente 400 metros de altura.
Estaba situada en el suroeste del mar de
Galilea.

Términos

e Un«profeta» es quien recibe los mensajes de
Dios y los transmite a los demds.

¢ «Tenerun tribunal» significa estar a cargo de
un tribunal en el desempefo de sus
funciones. Cuando Débora celebraba un
tribunal, las personas llevaban ante ella sus
disputas para que las resolviera.

e «Honrar a alguien» significa mostrarle
respeto y reconocer su grandeza. En las
culturas antiguas, ser honrado y respetado
era muy importante.

Todas las semanas necesitards los siguientes
objetos.

1. Una mochila o una pequena bolsa de vigje.

2. Un recipiente para guardar los objetos
empleados en las historias semanales
(puede ser una bolsa, un cesto o una caja).

Para la historia de hoy, también necesitards los
siguientes objetos.

1. Un panuelo de papel.
2. Unarama de palmera u otro drbol.
3. Una espada.

Antes de Ila clase

1. Lee Jueces 41-24.

2. Reune los objetos para la historia de hoy. Si
no tienes alguno de ellos, puedes sustituirlo
por una imagen.

3. Pasa todos los objetos de la leccion anterior
de la bolsa de vigje al recipiente de
almacenamiento. Coloca este recipiente
junto a la zona destinada a contar historias.
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4. Mete los objetos para la historia de hoy en la
bolsa de vigje y coldécala en la zona
destinada a contar historias.

Actividad opcional: Sigue al lider

Di a los niflos que se pongan en fila recta, uno
detrds del otro. Elige a uno de ellos para que sea
el lider. Di a los demds que deben observar al lider
e imitar todo lo que haga. Luego el lider deberd
conducir al grupo a través del aula realizando
diferentes gestos con las manos, sonidos o
movimientos para que los ninos los imiten. Por
ejemplo, el lider puede dar pasitos como un bebé,
dar pasos grandes o dar saltos. Termina el juego
en la zona destinada a contar historias.

REPASO DE LA LECCION

Pide a un voluntario que elija un objeto del
recipiente de almacenamiento y explique lo que
representaba en la leccion anterior.

MOMENTO DE CONTAR LA HISTORIA
Lee estas instrucciones antes de empezar.

1. Cuenta la historia con tus palabras
centrdndote en los puntos mds importantes.
Saca un objeto de la bolsa para ilustrar cada
punto. Si te sientes comodo, incluye mads
detalles. Si lo necesitas, puedes usar el guion
propuesto.

2. Muestra cada uno de los objetos en orden a
medida que cuentas la historia. Coloca los
objetos donde los nifos puedan verlos.

3. Vuelve a meter los objetos en la bolsa
cuando acabes de contar la historia.

4. Para repasar la historia, pide a un voluntario
que sague un objeto de la bolsay diga lo que
representa. Repite este proceso con todos
los objetos hasta que todos los nifos puedan
recontar la historia por completo.

5. Repasa el «Movimiento para memorizar»
descrito a continuacion. Realiza este
movimiento cada vez que menciones lo que
representa.

Puntos mds importantes en orden

Di lo siguiente: «Hoy continuaremos explorando el
libro de Jueces. Todas las semanas, meto en la
bolsa de vigje las herramientas necesarias para
nuestro viaje. Hoy comenzaremos con..». Saca los
objetos a medida que cuentes la historia.

. Toma el parnuelo de papel y di lo siguiente: «El
rey cananeo, Jabin, maltratd a los israelitas
durante veinte anos. Asi que los israelitas
clamaron al Sefor para que los ayudaran.

2. Una rama de palmera u otro drbol. Di lo
siguiente: «Dios llamd a una mujer llamada
Débora para que fuera la jueza y lider de los
israelitas. Débora se sentaba debajo de una
palmera y daba sabios consejos, y el pueblo
la escuchaba. Ella oyd que el pueblo
clamaba a Dios para que los ayudarao.

3. Una espada. Di lo siguiente: «<Débora mandé
llamar a un fuerte soldado llamado Barac, a
quien dio un mensaje del Senor. Barac
lideraria un ejército para derrotar al
comandante del ejército de Jabin, Sisara,
quien dirigia 900 carros de hierro».

4. Movimiento para memorizar: flexion del
biceps. Segun sea apropiado, muestra a los
ninos como flexionar el brazo y levantarlo
como si estuvieran «sacando musculo». Pide
alas ninas que sean las primeras en hacerlo.
Luego pide a los ninos que hagan lo mismo.
También puedes pedirles que piensen en
otro movimiento apropiado. Di lo siguiente:
«Mientras cuento la historia, hagan este
movimiento  cuando oigan o que
representan.

Di lo siguiente: «Barac le dijo a Débora que iria a
la batalla si ella iba con él. Débora accedio, pero
le dijo a Barac que una mujer recibiria la gloria
por la victoria. Una mujer llamada Jael maté a
Sisara, el comandante del rey Jabin. El Sefor
ayudd al débil ejército de Israel a derrotar al
fuerte ejército de Jabin».

Josué Jueces Rut
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Di lo siguiente: «Ahora les toca a ustedes contar
la historia». Vuelve a meter los objetos en la
bolsa. Pide a los nifios que se turnen. Elije a un
voluntario para que, sin mirar, tome un objeto de
la bolsa y explique lo que quiere decir o
representa. Los ninos también pueden elegir
repasar uno de los movimientos para
memorizar y explicar lo que representa. Una vez
que los nifos hayan sacado todos los objetos y
los hayan explicado, pide a un voluntario que los
vuelva a meter en el orden correcto segun la
historia.

LECCION BIBLICA
Consejos para el maestro

Haoz hincapié en estas ideas al conducir el
estudio biblico.

« Contrasta el poder del gjército de Jabin con el
poder del ejército de Israel. Haz hincapié en que
el poder de Dios marcé la diferencia.

« Piensa en cudntas veces puedes observar que
sucede algo inesperado en nuestra historia.
Anima a los alumnos a reparar en todas las
veces que esto suceda. Ayddalos a ver que Dios
hace lo inesperado para hacer realidad lo
imposible.

« Barac se nego a ir a la batalla a menos que
Débora fuera con él. Tal vez Barac presintio que
el ejército solo lo seguiria si veian que los
lideraba Débora. Esto muestra lo mucho que el
pueblo confiaba en Débora y la respetaba.

Lee las Escrituras

Di lo siguiente: «La historia biblica de hoy incluye
algunas cosas inusuales. Dios no siempre hace
que las cosas sucedan como esperamos. El es
mds grande que cualquier cosa que podamos
imaginar. iEl hace posible lo imposible!».

Lee en voz alta Jueces 41-24. Puedes elegir usar
los objetos y los movimientos para hacer
hincapié en los puntos mds importantes.

AR
PREGUNTAS DE DISCUSION
Discute la historia y haz a los nifos las siguientes
preguntas. Recuerda que puede no haber
respuestas correctas o incorrectas.

1. ¢Por qué los israelitas clamaron a Dios para
pedirle ayuda? ¢Merecian que Dios los
ayudara?

2. El honor era algo muy importante para un
soldado. ¢Qué es el honor? ;Como se puede
ganar o perder?

3. Barac tenia miedo de luchar contra el
ejército de Sisara porque era mucho mds
poderoso que el ejército de Israel. ¢Qué tenia
que haber recordado Barac que lo ayudara
a ser valiente?

4. Creen que lo que Jael le hizo a Sisara estuvo
mal? ¢Por qué?

5. ¢Como creen que habria terminado Ila
historia si Barac hubiera confiado en Dios
desde el principio?

IDEAS FINALES
Esta es la idea que quieres que los ninos
recuerden.

Di lo siguiente: «Varios nombres de esta leccion
tienen un significado especial. EIl hombre de
‘Débora” significa ‘“abeja’ Las abejas son
insectos pequenos, pero Débora, la “‘abeja’, tenia
una fe mads fuerte que Barac. El nombre de
‘Barac” significa ‘rayo”. Un rayo es un fendmeno
poderoso, pero lamentablemente la confianza
de Barac en Dios no era muy fuerte. La abeja fue
mds fuerte que el rayo.

Si Dios destruyd a un ejército poderoso,
imaginen lo que es capaz de hacer cuando
ustedes se enfrenten a un imposible. {Confien en
que él los guiard porque nuestro Dios hace
posible lo imposible!».

PRACTICA DEL MEBI O ESGRIMA BIBLICO

Josué Jueces Rut
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LECCION 14
{QUEDATE
TRANQUILO, GEDEON!

Jueces 6:1-40

VERSO PARA MEMORIZAR
«Porque el SENOR tu Dios estd en medio de ti
Como guerrero victorioso. Se deleitard en ti con
gozo, te renovard con su amor, se alegrard por ti
con cantos». Sofonias 3:17

VERDADES SOBRE DIOS

Esta leccion ensenard las siguientes verdades
acerca de Dios. El asterisco (*) indica la verdad
principal que debes ensenar a los NiRos.

e Dios suele obrar a través de nuestra
debilidad. (*)

e El poder de Dios es mds grande que la
debilidad humana.

e Dios es paciente con las personas.

OBJETIVO Y RESUMEN DE LA LECCION

En este estudio, los nifos aprenderdn que Dios
nos ayuda a hacer todo lo que él nos pide que
hagamos, incluso si nos parece imposible.

1. Dios permitié que los madianitas hostigaran
a lIsrael durante siete anos porque los
israelitas lo habian desobedecido.

2. Dios envié un dngel a Gededn. El dngel le dijo
gue salvara a Israel, pero Gedeodn penso que
Nno seria capaz.

3. Gededn hizo tal como le ordend el Senor y
destruyo el altar dedicado a Baal y el poste
de Aserd.

4. Gededn puso a prueba a Dios con el vellon
de lana.

I

CONTEXTO BIBLICO

El ciclo continud. La desobediencia de Israel lo
condujo a la derrota. Los madianitas oprimieron
cruelmente a Israel durante siete anos. Se
burlaron de los israelitas, quemaron sus cultivos
y robaron su ganado. Los israelitas volvieron a
clamar a Dios para que los ayudara, asi que Dios
levantd a un juez llamado Gededn para gque
rescatara a su pueblo. La historia de Gededn es
otro ejemplo del amor y la paciencia que Dios
tuvo hacia su pueblo, a pesar de su
desobediencia constante.

Al igual que muchas personas a las que Dios
llama, Gededn sintid que no era apto. Puso
excusas y dio muchas razones acerca de por
gué no podia hacer lo que Dios le habia pedido.
Gededn creia que no era lo suficientemente
importante como para guiar a Israel. Pero Dios le
dijo: «Puedes hacerlo porque yo estaré contigo»
(616). Este episodio de la historia de Israel repite
un patrén y una promesa conocidos en la Biblia.
Dios nos ayuda a hacer todo lo que él nos pide
que hagamos.

Al igual que Gededn, son muchas las personas
de Dios que quieren marcar una diferencia, pero
sienten que no pueden hacerlo. Dios dice:
«jPuedes hacerlo porque yo te ayudaré!l» Esta es
una verdad importante sobre a quiénes llama
Dios y como obra él. Si confiamos en él y lo
obedecemos, iDios hace posible lo imposible!

¢SABIAS QUE..?

Esta es la primera historia biblica que habla de
los camellos como animales de guerra
(Jueces 65).

VOCABULARIO

Palabras de fe

e «Confiar en Dios» significa creer que Dios es
siempre bueno, que se puede confiar en €l y
gue siempre cumple sus promesas.

Josué Jueces Rut
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Personas

e Los madianitas vivion en Madidn, situado all
este del rio Jorddn. Aunque también eran
descendientes de Abraham, los madianitas
eran enemigos de Israel.

e Gededn fue el juez al que Dios llamé para
salvar a Israel de los madianitas. «Gedeon»
significa «aquel que destruye al enemigon.

e Jods era el padre de Gededn. Tenia un altar
dedicado a Baal y un poste dedicado a
Aserd. Estos simbolos indican que adoraba a
otros dioses.

Lugares

¢ Manasés era el nombre de la tierra situada a
ambos lados del rio Jorddn, dada a la tribu
de Manasés.

e Ofra era una ciudad situada al suroeste del
mar de Galilea. Un dngel del Senor visitdé a
Gedeodn bajo una encina en Ofra.

Términos

e Los «escondites en las montafas» son
pequenas hendiduras o grietas formadas en
una montaia. Los israelitas construian
refugios en estas fisuras en la roca para
esconderse de los madianitas.

e Un «agar» era un gran recinto de piedra
donde se pisaba uva para hacer jugo y vino.

e Un «poste de Aserd» era un gran poste
erigido en honor a la diosa cananea Aserd.

e Un «vellén» era un abrigo hecho de piel de
oveja con lana en uno de sus lados.

Todas las semanas necesitards los siguientes

objetos.

1. Una mochila o una pequena bolsa de viaje.

2. Un recipiente para guardar los objetos
empleados en las historias semanales
(puede ser una bolsa, un cesto o una caja).

Para la historia de hoy, también necesitards los
siguientes objetos.

l.  Restos de alimentos: un trozo de pan, de
verdura o de fruta.

2. Un panuelo de papel.
Una piedra.

4. Una alfombra, un trozo de tela o una toalla
de tamano pequeno.

Antes de la clase

1.  Lee Josué 6:1-40.

2. Relne los objetos para la historia de hoy. Si
no tienes alguno de ellos, puedes sustituirlo
por una imagen.

3. Pasa todos los objetos de la leccion anterior
de la bolsa de vigje al recipiente de
almacenamiento. Coloca este recipiente
junto a la zona destinada a contar historias.

4. Mete los objetos para la historia de hoy en |a
bolsa de vigje y coldécala en la zona
destinada a contar historias.

Actividad opcional: Sigue al lider

Di a los ninos que se pongan en fila recta, uno
detrds del otro. Elige a uno de ellos para que sea
el lider. Di a los demds que deben observar al
lider e imitar todo lo que haga. Luego el lider
deberd conducir al grupo a través del aula
realizando diferentes gestos con las manos,
sonidos o movimientos para que los ninos los
imiten. Por ejemplo, el lider puede dar pasitos
como un bebé, dar pasos grandes o dar saltos.
Termina el juego en la zona destinada a contar
historias.

Pide a un voluntario que elija un objeto del
recipiente de almacenamiento y explique lo que
representaba en la leccion anterior.
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Lee estas instrucciones antes de empezar.

1. Cuenta la historia con tus palabras
centrandote en los puntos mds importantes.
Saca un objeto de la bolsa parailustrar cada
punto. Si te sientes comodo, incluye mds
detalles. Si lo necesitas, puedes usar el guion
propuesto.

2. Muestra cada uno de los objetos en orden a
medida que cuentas la historia. Coloca los
objetos donde los ninos puedan verlos.

3. Vuelve a meter los objetos en la bolsa
cuando acabes de contar la historia.

4. Para repasar la historia, pide a un voluntario
que sagque un objeto de la bolsa y diga lo que
representa. Repite este proceso con todos
los objetos hasta que todos los nifos puedan
recontar la historia por completo.

5. Repasa el «Movimiento para memorizar»
descrito a continuacion. Realiza este
movimiento cada vez que menciones lo que
representa.

Puntos mds importantes en orden

Di lo siguiente: «<Hoy continuaremos explorando el
libro de Jueces. Todas las semanas, meto en la
bolsa de vigje las herramientas necesarias para
nuestro viaje. Hoy comenzaremos con..». Saca los
objetos a medida que cuentes la historia.

1. Toma los restos de alimento: el pan, la
verdura o la fruta. Di lo siguiente: «Cuando los
israelitas plantaban cultivos, los madianitas
los robaban o los destruian. Dios permitio
que los madianitas acosaran a Israel debido
a su desobediencian.

2. Un panuelo de papel. Di lo siguiente: «Como
los madianitas atacaban sus cultivos, los
israelitas se empobrecieron y comenzaron d
pasar hambre, asi que clamaron al Sefor
para que los ayudaraom.
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3. Movimiento para memorizar: agdchate vy
escondete. Muestra a los ninos como fingir
que se esconden detrds de algo. Muestra a
los nifos como pueden agacharse y colocar
las manos en la cara para ocultarse.
También puedes pedirles que piensen en
otro movimiento apropiado. Di lo siguiente:
«Mientras cuento la historia, hagan este
movimiento cuando oigan lo que representa.
Un dngel del Senor vino a ver a Gededn
cuando él se escondi6 en el lagar para trillar
su trigo. No queria que los madianitas lo
encontraran a él ni su granon.

4. Una piedra. Di lo siguiente: «<El dngel del Senor
le dijo a Gededn que salvara a lIsrael, pero
Gededn no creyd poder hacerlo. El Sefior
ordend a Gedeodn que destruyera los altares
de su padre dedicados a Baal Gedeon
obedecid y luego construyd un nuevo altar al
Senor.

5. Una alfombra, un trozo de tela o una toalla
de tamano pequeno. Di lo siguiente:
«Gedeodn no estaba seguro de si el Senor o
ayudaria, asi que lo puso a prueba dos veces.
La primera vez, tendio un vellon de lana en el
suelo y le pidié al Senor que lo cubriera de
rocio, pero que mantuviera el suelo seco. La
segunda vez, Gedeon le pidié a Dios que
cubriera la tierra de rocio, pero que
mantuviera el vellon seco. En los dos casos,
Dios hizo lo que le habia pedido Gededn».

Di lo siguiente: «Ahora les toca a ustedes contar o
historia». Vuelve a meter los objetos en la bolsa.
Pide a los nifos que se turnen. Elije a un voluntario
para que, sin mirar, tome un objeto de la bolsa y
explique lo que quiere decir o representa. Los
ninos también pueden elegir repasar uno de los
movimientos para memorizar y explicar lo que
representa. Una vez que los niflos hayan sacado
todos los objetos y los hayan explicado, pide a un
voluntario que los vuelva a meter en el orden
correcto segun la historia.
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LECCION BIBLICA
Consejos para el maestro

Hoz hincapié en estas ideas al conducir el
estudio biblico.

« Ayuda a los alumnos a entender que a veces
Dios llama a personas débiles a hacer cosas
poderosas. Eso deja claro para todos que Dios
es la fuente de sus capacidades.

« sPor qué tenia miedo Gededn? Los israelitas
creian que nadie podia ver a Dios y seguir vivo.
(Véase Exodo 33:20). Probablemente Gededn
creia que eso también se aplicaba alos dngeles
de Dios.

+ Después de ver el primer milagro del vellén
mojado, Gededn pidid a Dios que realizara otro
milagro. Quizds pensdé que el primer milagro
habia sucedido de forma natural. Un vellon de
lana grueso podia retener la humedad mucho
después de que el sol hubiera secado la tierra a
su alrededor. Esta no es una buena forma de
tomar decisiones. Actualmente tenemos la
Biblia como guia cuando oimos el llamado de
Dios.

Lee las Escrituras

Di lo siguiente: «Cuando Moisés y los israelitas
anduvieron por el desierto, lucharon contra los
madianitas y estuvieron a punto de destruirlos.
Pero, muchos anos después, los madianitas
recobraron sus fuerzas y empezaron a oprimir a
Israel».

Lee en voz alta Jueces 6:1-40. Puedes elegir usar
los objetos y los movimientos para hacer
hincapié en los puntos mds importantes.

I
PREGUNTAS DE DISCUSION
Discute la historia y haz a los nifos las siguientes
preguntas. Recuerda que puede no haber
respuetas correctas o incorrectas.

1. ¢Por qué  siguieron los  israelitas
desobedeciendo a Dios y adorando a falsos
dioses?

2. ¢Qué harian si se les apareciera un dngel y
les dijera que Dios quiere salvar a todo su
pais a través de ustedes?

3. éQuién fue con Gededn para derrotar a los
madianitas? (Lee Jueces 616).

4. iFue Gededn un cobarde al destruir el altary
el poste de Aserd por la noche?

5. ¢Han oido alguna vez la expresion «poner un
vellén a Dios»? ¢Qué creen que significa?

IDEAS FINALES
Esta es la idea que quieres que los ninos
recuerden.

Di lo siguiente: «Pueden esperar que un Dios
poderoso solo elija a personas poderosas pard
hacer cumplir su voluntad. Pero Dios hace Io
contrario. Gededn dijo que su tribu era débil y
que él era el mds pequeno e insignificante de su
familia. Sin embargo, Dios eligié a este hombre
timido e inseguro para cumplir sus propadsitos.
¢Por qué? Pues porque si Dios usa a los mds
fuertes, ¢quién se llevaria el mérito?

En 2 Corintios 1210, Pablo dijo: “‘Por eso me
regocijo en debilidades, insultos, privaciones,
persecuciones y dificultades que sufro por Cristo;
porque, cuando soy débil, entonces soy fuerte”.
No tienen que ser supercristianos para que Dios
los use. Dios no se fija en nuestras capacidades,
sino en nuestra disposicion».

PRACTICA DEL MEBI O ESGRIMA BIBLICO

Josué Jueces Rut
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LECCION IS
{AUCH MADIANITAS!

Jueces 7:1-2S; 8:28

VERSO PARA MEMORIZAR

«Pon tu esperanza en el SENOR; ten valor, cobra
dnimo; jpon tu esperanza en el SENORD.
Salmos 2714

VERDADES SOBRE DIOS

Esta leccion ensenard las siguientes verdades
acerca de Dios. El asterisco (*) indica la verdad
principal que debes ensenar a los ninos.

e Algunas veces Dios hace una obra poderosa
de una manera inusual que nos sorprende.
*)

e Dios le pide a su pueblo que confie en él.

e Dios obra de formas poderosas e
inesperadas.

OBJETIVO Y RESUMEN DE LA LECCION

En este estudio, los nifos aprenderdn que
algunas veces Dios obra a través de las
personas de formas inusuales. Aun cuando No
parece probable, Dios es fiel y digno de
confianza.

1. Dios ordend a Gededn que redujera su
ejército de 32 000 a 300 hombres.

2. Dios envido a Gededn en una misién de
espionaje para que viera lo temerosos que
estaban los madianitas del ejército israelita.

3. Conla ayuda de Dios, el pequeno ejército de
Gededn derroté a los madianitas con
trompetas, cdntaros vacios y antorchas.

4. Tras la batalla, los israelitas disfrutaron de
cuarenta anos de paz

.

CONTEXTO BIBLICO

Dios tenia un extrano plan para lograr la victoria
sobre los madianitas. Gededn habia reunido a
un ejército de 32 000 soldados, pero Dios le dijo
que lo redujera. Gededn permitié que todo aquel
que tuviera miedo regresara a casa. Entonces el
Senor le dio una prueba especial para
seleccionar a los mejores hombres de entre los
que quedaban. Al final, el ejército de Gededn
solo incluia a 300 soldados. Sin embargo, Dios
prometié que rescataria a su pueblo con este
pequeno grupo de hombres.

Esa noche, Gededn y su siervo, Furd, espiaron el
campamento de los madianitas y oyeron el
sueno que habia tenido uno de ellos. En el sueno,
un pan de cebada llegd rodando hasta al
campamento madianita y golped una carpa
con tal fuerza que esta se vino abajo. Como la
cebada era un grano de menor calidad, el
amigo del madianita creia que Dios ya habia
entregado a los madianitas en las manos de
Gededn (714). Gededn se postré en adoracion
por esta informacion y les dijo a sus hombres
que se prepararan para la batallo.

La estrategia de Gededn era simple: sorprender
al enemigo. Gededn dividid a sus hombres en
tres grupos. Dio a cada hombre una trompeta y
un cdntaro que contenia una antorcha. Cuando
Gedeodn dio la sefial, tocaron las trompetas y
rompieron los cdntaros para revelar las
antorchas de su interior. Los madianitas
pensaron que se trataba de un gran ejército
porque, normalmente, solo algunos soldados
tenian trompetas mientras que el resto
portaban las armas. En medio de su miedo y
confusién, los madianitas se atacaron entre si o
huyeron. Gededn y sus hombres persiguieron a
los madianitas y capturaron a sus jefes.

Josué Jueces Rut
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El éxito de Gededn sorprendié a los israelitas,
quienes le pidieron que fuera su rey, pero Gededn
se negd (8:23). Como los madianitas habian sido
derrotados, Israel disfrutd de cuarenta anos de
paz mientras vivié Gededn (8:28).

El nombre de «Jarod» significa
«estremecimiento» o «terror». El manantial de
Jarod fue el lugar donde Gedeodn eligié a los 300
soldados. Este pequeno ejército hizo que el
ejército  madianita, mucho mayor, se
estremeciera de miedo.

Palabras de fe

e Lafeesuna confianza en Dios que lleva alas
personas a creer lo que él dice, a confiar en
ély a obedecerlo.

Personas

e «Yerubaal» es el nombre que se le dio a
Gedeon y significa «que Baal defienda». Era
un desafio para que Baal se defendiera de
Gedeon.

e Furd es el siervo de Gededn que fue con €l a
espiar el campamento madianita.

e «Oreb» y «Zeb» significan «cuervo» y «lobon.
Fueron dos jefes madianitas asesinados por
los israelitas.

e Los amalecitas eran un grupo de némadas
enemigos de los israelitas. Gededn y los
israelitas derrotaron a los amalecitas.

Lugares

e El manantial de Jarod fue el lugar donde los
israelitas acamparon antes de librar la
batalla contra los madianitas.

¢ El monte de Moré era un monte situado al
norte del manantial de Jarod. Los madianitas
acamparon en el valle del monte de Moré. La
batalla entre los israelitas y los madianitas
tuvo lugar cerca de alli.

Términos

e El«cambio de guardia» es una expresion que
describe el momento en el que los guardias
se turnaban para dormir y vigilar el
campamento.

e El «relevo de medianoche» es una expresion
que se refiere a la forma en la que los
israelitas dividian la noche en tres partes. El
relevo de medianoche comenzaba a las 10
de la noche y terminaba a las 2 de la
madrugada. Los israelitas atacaron a los
madianitas cuando estos se fueron a dormir.

Todas las semanas necesitards los siguientes
objetos.

1. Una mochila o una pequena bolsa de vigje.

2. Un recipiente para guardar los objetos
empleados en las historios semanales
(puede ser una bolsa, un cesto o una caja).

Para la historia de hoy, también necesitards los
siguientes objetos.

1. Un vaso o una copa de agua que puedas
beber.

2. Una galleta redonda, un pan redondo,
cualquier cosa con forma redonda o un
trozo de pan.

3. Un cdntaro, una figura de barro, una botella
o una linterna.

Antes de la clase

. Lee Jueces 71-25; 8:28.

2. Reune los objetos para la historia de hoy. Si
no tienes alguno de ellos, puedes sustituirlo
por una imagen.

3. Pasa todos los objetos de la leccion anterior
de la bolsa de vigje al recipiente de
almacenamiento. Coloca este recipiente
junto a la zona destinada a contar historias.

4. Mete los objetos para la historia de hoy en la
bolsa de vigje y coldécala en la zona
destinada a contar historias.
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Actividad opcional: Sigue al lider

Di a los ninos que se pongan en fila recta, uno
detrds del otro. Elige a uno de ellos para que sea
el lider. Di a los demds que deben observar al lider
e imitar todo lo que haga. Luego el lider debera
conducir al grupo a través del aula realizando
diferentes gestos con las manos, sonidos o
movimientos para que los nifos los imiten. Por
ejemplo, el lider puede dar pasitos como un bebé,
dar pasos grandes o dar saltos. Termina el juego
en la zona destinada a contar historias.

Pide a un voluntario que elija un objeto del
recipiente de almacenamiento y explique lo que
representaba en la leccidn anterior.

Lee estas instrucciones antes de empezar.

1. Cuenta la historia con tus palabras
centrandote en los puntos mds importantes.
Saca un objeto de la bolsa parailustrar cada
punto. Si te sientes cémodo, incluye mds
detalles. Si lo necesitas, puedes usar el guion
propuesto.

2. Muestra cada uno de los objetos en orden a
medida que cuentas la historia. Coloca los
objetos donde los nifos puedan verlos.

3. Vuelve a meter los objetos en la bolsa
cuando acabes de contar la historia.

4. Para repasar la historia, pide a un voluntario
gue saque un objeto de la bolsay diga lo que
representa. Repite este proceso con todos
los objetos hasta que todos los ninos puedan
recontar la historia por completo.

5. Repasa el «Movimiento para memorizar»
descrito a continuacion. Realiza este
movimiento cada vez que menciones lo que
representa.

Puntos mds importantes en orden
Di lo siguiente: «<Hoy continuaremos explorando
el libro de Jueces. Todas las semanas, meto en
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la bolsa de vigje las herramientas necesarias
para nuestro vigje. Hoy comenzaremos con..».
Saca los objetos a medida que cuentes la
historia.

1. Toma el vaso o la copa de agua y di lo

siguiente: «Gededn comenzé con un ejército
de 32 000 hombres. Dios le dijo que redujera
su ejército para que lIsrael supiera que la
victoria era del Sefor. Veintidds mil hombres
abandonaron porque tenion miedo. Dios
queria que Gededn redujera su ejército
todavia mds. Gededn siguid el plan de Dios
para decidir quién iria a la batalla. Observé a
los hombres beber agua de un arroyo y
luego eligié a los trescientos hombres que
bebieron llevdndose el agua de la mano a la
boca».

2. Una galleta redonda, un pan redondo,
cualquier cosa con forma redonda o un
trozo de pan. Di lo siguiente: «Dios le dijo a
Gededn que espiara a los madianitas.
Gededn y su siervo oyeron d un hombre
contar a otro el sueno que habia tenido, en
el cual un pan de cebada llegd rodando al
campamento y golped su carpa con tal
fuerza que esta se vino abajo. Su companero
penso que este sueno significaba que Israel
los derrotario. Cuando Gededn oyod esto,
adord a Dios».

8. Movimiento para memorizar: toca la
trompeta. Muestra a los nifos cémo cerrar
los pufos y colocar uno encima del otro.
Luego ensénales como mantener los punos
juntos mientras se los llevan a la boca como
si estuvieran tocando una trompeta.
También puedes pedirles que piensen en
otro movimiento apropiado. Di lo siguiente:
«Mientras cuento la historia, hagan este
nmovimiento cuando oigan lo que representa.
Dios derroto a los madianitas de una forma
inesperada. El usé trompetas, antorchas y
cdntaros».



4. Un cdntaro, un recipiente, una botella o una
linterna. Di lo siguiente: «Dios le dijo a Gedeon
que diera a cada soldado un cdntaro vacio
con una antorcha en su interior y una
trompeta. Los israelitas tocaron las
trompetas y luego rompieron los cdntaros
para revelar la luz de su interior mientras
gritaban. El Sefor uso esto para confundir a
los madianitas, quienes empezaron a
atacarse entre si en medio de la confusiony.

Di lo siguiente: «Ahora les toca a ustedes contar la
historia». Vuelve a meter los objetos en la bolsa.
Pide a los nifos que se turnen. Elige a un
voluntario para que, sin mirar, tome un objeto de
la bolsa y explique lo que quiere decir o
representa. Los niNos también pueden elegir
repasar uno de los movimientos para memorizar
y explicar lo que representa. Una vez que los ninos
hayan sacado todos los objetos y los hayan
explicado, pide a un voluntario que los vuelva a
meter en el orden correcto segun la historia.

Consejos para el maestro
Haz hincapié en estas ideas al conducir el
estudio biblico.

+ Recuerda que los ninos pequefos no
comprenden muy bien las ideas abstractas. Haz
hincapié en cémo un ejército normal usaria las
armas como espadas. Sin embargo, el ejército
de Gedeon uso6 un arma diferente.

+ No te apresures en los acontecimientos de la
historia. Cuando hagas una pregunta, deja
tiempo para que los nifos descubran la
respuesta. Anima a los ninos a investigar sobre
sus opiniones e ideas. Para los ninos de mds
edad, hazles preguntas que comiencen usando
el pronombre interrogativo «por qué». Por
ejemplo: «gPor qué creen que Dios queria que el
ejército de Israel fuera tan pequeno?».

+ Los madianitas eran saqueadores que
vidjaban en camello a través de la region

desértica entre el mar Muerto y el mar Rojo. Eran
parientes de Abraham a través de Madidn, el hijo
gue tuvo con su esposa Cetura.

Lee las Escrituras

Di lo siguiente: «Dios queria evitar que los
soldados pensaran que podian ganar la batalla
por sus propias fuerzas, asi que redujo el ejército
israelita a solo 300 hombres. Ahora eran minoria.
No habia ninguna duda de que, si ganaban, el
mérito de la victoria seria de Dios».

Lee en voz alta Jueces 71-25 y 8:28. Puedes elegir
usar los objetos y los movimientos para hacer
hincapié en los puntos mds importantes.

Discute la historia y haz a los nifos las siguientes
preguntas. Recuerda que puede no haber
respuestas correctas o incorrectas.

1. ¢Por qué redujo Dios el nimero de soldados
del ejército de Gededn?

2. ¢Qué estimulé a Gededn y lo ayudd a creer
que lIsrael podia ganar la  batalla?
(Jueces 713-15).

3. ¢Qué tipo de armas uso el ejército israelita
para derrotar a los madianitas? ¢Por qué
usaron esas armas en  concreto?
(Jueces 716).

4. Imaginen que son soldados del ejército de
Gedeodn. ¢Como se sentirian al prepararse
para luchar con solo 300 hombres? sQué
pensarian sobre sus armas?

5. ¢Quién fue el responsable de la victoria
sobre los madianitas?

Esta es la idea que quieres que los ninos
recuerden.

Dios es mucho mds maravilloso y creativo de lo
gue podemos imaginar.
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LECCION 16
UN MENSAJE DE
ESPERANZ2A

Jueces 13:1-35

«Sino que se complace en los que le temen, en
los que confian en su gran amor». Salmos 147111

Esta leccion ensenard las siguientes verdades
acerca de Dios. El asterisco (*) indica la verdad
principal que debes ensenar a los ninos.

o Dios trae esperanza en tiempos de grandes
problemas. (*)

e Dios es nuestra esperanza cuando todo
parece imposible.

e Dios nos revela su voluntad.

En este estudio, los nifos aprenderdn que Dios
cumple sus promesas, aunque se demore
mucho tiempo. Dios nunca nos abandona.

. El pueblo de Dios volvié a pecar, asi que Dios
permitié que los filisteos oprimieran a Israel
durante cuarenta anos.

2. Undngel del Sefor le prometio ala madre de
Sanson que daria a luz un hijo que seria
nazareo y que libraria a Israel del poder de
los filisteos.

3. Manoa y su esposa creyeron en Dios y lo
obedecieron, y tuvieron a Sanson.

4. Cuando Sanson crecid, el Espiritu de Dios
comenzoé a obrar en él.
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El primer verso de Jueces 13 comienza diciendo:
«Una vez mds los israelitas hicieron lo que
ofende al Senor» (131). Una vez mds, la
desobediencia de los israelitas los condujo a su
derrota. Como no cumplieron las promesas que
le habion hecho a Dios, sufrieron bajo la
opresion de los filisteos, quienes ejercieron su
poder sobre Israel durante cuarenta anos. Pero
Dios no abandond a Israel.

Algunas veces, Dios planea librar a su pueblo
con mucha antelacion. Esto fue lo que sucedid
con Sanson. Durante esta época de grandes
problemas para los israelitas, un dngel del Seror
se le aparecid a la esposa de un hombre
llamado Manoa. En la Biblia, cuando un dngel se
le aparecia a alguien, eso significaba que iba a
suceder algo importante. El dngel le prometio
que concebiria y daria a luz un hijo. Como ella
era estéri, aquella noticia le parecid
sorprendente. Sin embargo, el bebé que
concebiria seria muy especial. El dngel se les
volvié a aparecer a ambos y les dijo que debian
criarlo como un nazareo. Un nazareo era una
persona consagrada a Dios.

Al principio, Manoa no reconocid que aquel
mensajero especial habia sido un dngel del
Senior y, cuando se dio cuenta, tuvo miedo.
Manoa creia que iban a morir porque habian
visto a Dios. Juntos, Manoa y su esposa se
postraron en tierra y adoraron a Dios.
Finalmente, la promesa que el dngel del Seror
les habia hecho se cumplié, y Manoa y su
esposa tuvieron a Sansén. Cuando crecid, el
Senor lo bendijo y comenzd a fortalecerlo para
la misidn de librar a su pueblo del poder opresor
de los filisteos.



I

¢SABIAS QUE..?

Tanto Samuel como Juan el Bautista eran
nazareos de nacimiento, al igual que Sanson. Un
nazareo era una persona que habia hecho un
voto de por vida. Un nazareo prometia no beber
alcohol, no cortarse el cabello y no tocar ningdn
cuerpo que estuviese muerto. No hay que
confundir la palabra «nazareo» con la palabra
«nazareno», la cual se refiere a alguien de la
ciudad de Naozaret o a un seguidor de JesuUs,
quien era de Nazaret.

VOCABULARIO

Palabras de fe

e «Esperanza» significa tener la seguridad de
que Dios cumplird sus promesas. La
esperanza existe porque creemos en Dios y
tenemos fe en él.

Personas

e Los filisteos eran un pueblo que vivia en la
costa del mar Mediterrdneo y en cinco
ciudades importantes. Lucharon con los
israelitas en muchas ocasiones.

e Manoay su esposa eran israelitas que vivian
en la tierra de Dan en la época de los jueces.
La esposa de Manoa era estéril y no podia
concebir.

e LatribudeDan erauna de las tribus de Israel.
Los miembros de esta tribu vivian en un
territorio situado al este de los filisteos. Los
filisteos luchaban contra ellos por la tierra.

e Sansén era el hijo de Manoa y de su esposa,
el hijo que el dngel del Senor les habia
prometido. Sansén era nazareo.

Lugares
e Majané Dan era una ciudad situada al oeste
del mar Muerto, cerca de Filistea.

Términos

e Un «holocausto» era una ofrenda de un
animal que una persona quemaba en
adoracion al Sefor.

e Un «nazareo» era una persona que hacia la
promesa de no cortarse el cabello, no beber
alcohol y no tocar ningdn cuerpo que
estuviese muerto. Esta promesa era una
promesa de por vida. Un nazareo estaba
consagrado a Dios debido a esta promesa
gque hacia.

HISTORIAS
Todas las semanas necesitards los siguientes
objetos.

1. Una mochila o una pequena bolsa de viagje.

2. Un recipiente para guardar los objetos
empleados en las historias semanales
(puede ser una bolsa, un cesto o una caja).

Para la historia de hoy, también necesitards los
siguientes objetos.

1. Un muneco bebé.
2. Unas tijeras.
3. Unaroca.

Antes de la clase

1. Lee Josué 131-35.

2. Reune los objetos para la historia de hoy. Si
no tienes alguno de ellos, puedes sustituirlo
por una imagen.

3. Pasa todos los objetos de la leccion anterior
de lo bolsa de vigje al recipiente de
almacenamiento. Coloca este recipiente
junto a la zona destinada a contar historias.

4. Mete los objetos para la historia de hoy en la
bolsa de vigje y colécala en la zona
destinada a contar historias.

Josué Jueces Rut

75



Actividad opcional: Sigue al lider

Di a los ninos que se pongan en fila recta, uno
detrds del otro. Elige a uno de ellos para que sea
el lider. Di a los demds que deben observar al
lider e imitar todo lo que haga. Luego el lider
deberd conducir al grupo a través del aula
realizando diferentes gestos con las mMmanos,
sonidos o movimientos para que los nifRos los
imiten. Por ejemplo, el lider puede dar pasitos
como un bebé, dar pasos grandes o dar saltos.
Termina el juego en la zona destinada a contar
historias.

REPASO DE LA LECCION

Pide a un voluntario que elijja un objeto del
recipiente de almacenamiento y explique lo que
representaba en la leccion anterior.

MOMENTO DE CONTAR LA HISTORIA
Lee estas instrucciones antes de empezar.

1. Cuenta la historia con tus palabras
centrdndote en los puntos mds importantes.
Saca un objeto de la bolsa parailustrar cada
punto. Si te sientes comodo, incluye mads
detalles. Si lo necesitas, puedes usar el guion
propuesto.

2. Muestra cada uno de los objetos en orden a
medida que cuentas la historia. Coloca los
objetos donde los nifos puedan verlos.

3. Vuelve a meter los objetos en la bolsa
cuando acabes de contar la historia.

4. Para repasar la historia, pide a un voluntario
que saque un objeto de la bolsay diga lo que
representa. Repite este proceso con todos
los objetos hasta que todos los nifos puedan
recontar la historia por completo.

5. Repasa el «Movimiento para memorizar»
descrito a continuacion. Realiza este
movimiento cada vez que menciones lo que
representa.

Puntos mds importantes en orden

Di lo siguiente: «Hoy continuaremos explorando
el libro de Jueces. Todas las semanas, meto en
la bolsa de vigje las herramientas necesarias
para nuestro vigje. Hoy comenzaremos con..».
Saca los objetos a medida que cuentes la
historia.

1. Toma el muneco bebé y di lo siguiente:
«Como los israelitas volvieron a apartarse de
Dios, él permiti6 que los filisteos los
oprimieran durante cuarenta anos. Un dngel
del Senor se le aparecidé a la esposa de
Manoa, la cual no podia tener hijos, y le dijo
que concebirio y daria a luz un hijo que
libraria a los israelitas del poder opresor de
los filisteos».

2. Unastijeras. Dilo siguiente: «El dingel del Senor
dijo que el nifo seria consagrado al Sefor de
una forma especial. La madre no debia
cortarle nunca el cabello porque seria
nazareo. El debia seguir esta norma durante
toda su vida».

3. Unaroca. Di lo siguiente: «Manoa sacrifico un
cabrito y cereales sobre una roca como
ofrenda al Sefor. Mientras veian las llamas
sobre el altar, vieron que el dngel del Senor
ascendia en la llama. Al ver eso, supieron que
aquel mensajero era un dngel del Senor.

4. Movimiento para memorizar: el Espiritu del
Senor sobre Sansén. Muestra a los ninos
como fingir que mecen a un bebé en sus
brazos mientras soplan como el viento para
representar el Espiritu del Senor que se
manifestaba en Sansén mientras crecia.
También puedes pedirles que piensen en
otro movimiento apropiado. Di lo siguiente:
«Mientras cuento la historia, hagan este
movimiento cuando oigan lo que representa.
La mujer dio a luz un hijo al que llamad Sanson.
Sanson crecid y el Senor lo bendijo. El Espiritu
del Seror se manifestaba en él».

Josué Jueces Rut
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Di lo siguiente: «Ahora les toca a ustedes contar la
historia». Vuelve a meter los objetos en la bolsa.
Pide a los ninos que se turnen. Elije a un voluntario
para que, sin mirar, tome un objeto de la bolsa y
explique lo que quiere decir o representa. Los
ninos también pueden elegir repasar uno de los
movimientos para memorizar y explicar lo que
representa. Una vez que los ninos hayan sacado
todos los objetos y los hayan explicado, pide a un
voluntario que los vuelva a meter en el orden
correcto segun la historia.

LECCION BIBLICA

Consejos para el maestro

Haz hincapié en estas ideas al conducir el
estudio biblico.

« Explica lo cerca que vivian de los filisteos los
miembros de la tribu de Dan y por qué eso era
importante para la historia. Los filisteos eran mds
poderosos Yy tenion prejuicios contra los
israelitas. Los dos grupos se mezclaban mucho
entre si en su vida diaria.

+ Esta es la primera vez que los israelitas no
clamaron al Senor para que los liberara. Se
sentian cémodos con el estilo de vida corrupto
gque tenian. Los israelitas necesitaban un lider
que evitara la corrupcion de los filisteos y fuera
un ejemplo de obediencia fiel.

* Explica a los alumnos lo que era un nazareo y
por qué era importante que los padres de
Sanson entendieran las normas que los
nazareos prometian acatar en sus vidas.

Lee las Escrituras

Di lo siguiente: «Los israelitas seguian sin cumplir
las promesas que le habian hecho a Dios, pero él
nunca abandond a su pueblo. Esta vez Dios trajo
esperanza a través de un bebé llamado Sansén».

Lee en voz alta Jueces 13:1-3b. Puedes elegir usar
los objetos y los movimientos para hacer
hincapié en los puntos mds importantes.

-
PREGUNTAS DE DISCUSION
Discute la historia y haz a los nirios las siguientes
preguntas. Recuerda que puede no haber
respuestas correctas o incorrectas.

1. ¢En qué se parece el comienzo de esta
historia al comienzo de las otras historias
que leemos en el libro de Jueces?

2. ¢Qué cosas no le permitian hacer a su hijo
los padres de Sansdn porque él era un
nazareo? ;Creen que Dios se paso al pedirles
esto?

3. ¢les ponen normas sus padres? ¢Qué cosas
no pueden hacer que otros nifos si pueden
hacer?

4. sPor qué pensd Manoa que él y su esposa
moririan? (13:19-23).

5. ¢Qué convierte esta historia sobre Sanson y
sus padres en una historia de esperanza?
(13:24).

IDEAS FINALES
Esta es la idea que quieres que los ninos
recuerden.

Di lo siguiente: «Dios oye el clamor de su pueblo
cuando le pide ayuda y responde para proveer
para é&l. El se preocupa por las personas y quiere
darles esperanzay alegria. Por ejemplo, Manoa y
Su esposa No podian tener hijos. Vivian en una
tierra en la que muchos israelitas tenian el
mismo estilo de vida que las personas que
servian a otros dioses. Los filisteos oprimian
terriblemente a Israel. Las cosas parecian no
tener solucion, pero Dios ofrecid ayuda. El
nacimiento de Sanson dio esperanza y alegria a
sus padres. Mds tarde, Sansdn se convirtié en un
juez para lIsrael y salvd a los israelitas de los
filisteos. ¢De qué forma les da Dios esperanza
cuondo se sienten  desesperados < ©
experimentan situaciones desesperadas?».

PRACTICA DEL MEBI O ESGRIMA BIBLICO

Josué Jueces Rut
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LECCION 17
LA ULTIMA BATALLA
DE SANSON

Jueces 16:1-3]

«Oye, SENOR, mMi voz cuando a ti clamo;
compadécete de mi'y respondemen. Salmos 27:7

Esta leccion ensenard las siguientes verdades
acerca de Dios. El asterisco (*) indica la verdad
principal que debes ensenar a los ninos.

e El pecado tiene consecuencias, pero Dios
sigue extendiéndonos su gracia. (*)

e Dios no siempre nos protege de las
consecuencias de nuestros pecados.

e La gracia de Dios es mds grande que
nuestros pecados.

En este estudio, los niflos aprenderdn que Dios
sigue siendo fiel para ayudarnos cuando nos
volvemos a él, incluso si le fuimos infieles en el
pasado.

1. Sansén luchdé contra los filisteos durante
veinte anos, pero desobedecia a Dios a
menudo.

2. Sansdn se enamord de una muijer filistea
llamada Dalila, quien descubrid la fuente
secreta de su fuerza.

3. Cuando el Espiritu de Dios abandond a
Sansoén, los filisteos lo capturaron.

4. Dios dio fuerza a Sanson una ultima vez y lo
dejé morir junto con los filisteos. Ese dia,
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Sansén maté a mas filisteos de los que habia
matado a lo largo de su vida.

Los padres de Sansén lo criaron como un
nazareo, consagrado al servicio de Dios. Los
nazareos hacian el voto de no cortarse nunca el
cabello, no beber nunca alcohol y no tocar
nunca un cuerpo que estuviera muerto. Por
desgracia, Sanson no valoraba mucho su voto
de serle fiel a Dios. Sin embargo, a pesar de las
decisiones infieles de Sanson, Dios siguio siendo
fiel. El le dio a Sansén un poder enorme para
ayudar a los israelitas cuando mds lo
necesitaban. Los filisteos siguieron dominando
la tierra, pero, durante veinte anos, Sanson fue el
lider de Israel. Durante esta época, a diferencia
de todas las demds en el libro de Jueces, el
pueblo de Israel no clamo pidiendo libertad.

La historia de Sansén es trdgica. A pesar de los
dones de su fuerza fisica y su liderazgo, los
graves errores de Sanson lo condujeron a su
perdicién. Su mayor error fue cuando Sansoén le
contd el secreto de su fuerza a Dalila, quien le
cortd el cabello haciendo que él quebrantara su
voto nazareo. Podemos leer estas terribles
palabras: «Pero [Sansén] no sabia que el SeNor o
habia abandonado» (16:20). Sansén habia sido
fuerte y habia controlado todas las situaciones.
Pero ahora su imprudencia lo habia destruido.

Cuando Sanson lo perdid todo, se volvid a Dios por
dltima vez. Los filisteos lo capturaron, le arrancaron
los ojos y lo humillaron. Se convirtié en un mero
entretenimiento para ellos. En la fiesta, Sansén se
colocd entre las columnas que sostenian el
templo. Mientras estaba alli rodeado por sus
enemigos, Sanson ord al Sefior: «Oh Soberano
SENOR, acuérdate de mi. Oh Dios, te ruego que me
fortalezcas solo una vez mds» (1628). Dios
respondid a su oracion, y Sanson destruyd a los
filisteos al derrumbar el templo sobre ellos y sobre
si mismo en un Ultimo acto de autosacrificio.



Aunque los filisteos dominaban la tierra, los
israelitas reconocian a Sansén como su lider.
Sanson era sorprendentemente grande, y su ira
era la fuente de muchas historias. En una
ocasion en la que quiso vengarse de los filisteos,
Sansoén cazd trescientas zorras, las atd cola con
cola y a cada pareja le amarrd una antorcha.
Luego les prendio fuego a las antorchas y solté
a las zorras por los sembrados de los filisteos
para que incendiaran todos sus cultivos
(Jueces 15:3-5).

Palabras de fe

e Lagraciadescribe el amor, la misericordia, el
perddny el poder de Dios que se manifiestan
en nuestras vidas. Dios nos da libremente su
gracia porgue nos ama, No porque Nos la
merezcamos.

Personas

e Dalila erauna muijer filistea del valle de Sorec
de quien Sansén se enamord. Ella o
convencio para que le revelara el secreto de
su tremenda fuerza.

Lugares

e Gaza era una ciudad importante situada
cerca de la costa del mar Mediterrdneo, a
unos sesenta y cinco kildmetros de Zora.

e El valle de Sorec era un drea situada entre
Zoray Timnat en la frontera de Judd y Filistea.

Términos

e Mil cien monedas de plata era una gran
suma de dinero. jEquivalia al salario de un
ano multiplicado por ciento diez anos!

e Dagén era el dios filisteo de las plantas y los
ceredles.

e Un telar era una gran maquina de madera
usada para tejer.

e Arrancarle los ojos a alguien era una
prdctica dura pero tipica con los prisioneros.

Los filisteos le sacaron a Sansoén los ojos de
esta manera para danarlo y humillarlo.

e «Poner a alguien a moler» es una expresion
que describe el trabajo que los animales y
las mujeres solian hacer cuando molian
trigo para obtener harina. Los filisteos
obligaron a Sansén a hacer este trabajo
para que se sintiera avergonzado vy
humillado.

Todas las semanas necesitards los siguientes

objetos.

1. Una mochila o una pequena bolsa de vigje.

2. Un recipiente para guardar los objetos
empleados en las historias semanales
(puede ser una bolsa, un cesto o una caja).

Para la historia de hoy, también necesitards los

siguientes objetos.

1. Un corazén de San Valentin o algun objeto
con forma de corazdn que represente el
amor romadntico.

2. Untrozo de hilo o cuerda.

3. Unas tijeras.

Antes de la clase

. Lee Jueces 161-31.

2. Relne los objetos para la historia de hoy. Si
no tienes alguno de ellos, puedes sustituirlo
por una imagen.

3. Pasa todos los objetos de la leccion anterior
de la bolsa de vigje al recipiente de
almacenamiento. Coloca este recipiente
junto a la zona destinada a contar historias.

4. Mete los objetos para la historia de hoy en |a
bolsa de vigje y coldécala en la zona
destinada a contar historias.

Actividad opcional: Sigue al lider

Di a los ninos que se pongan en fila recta, uno
detrds del otro. Elige a uno de ellos para que sea
el lider. Di a los demds que deben observar al
lider e imitar todo lo que haga. Luego el lider
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deberd conducir al grupo a través del aula
realizando diferentes gestos con las manos,
sonidos 0 movimientos para que los nifos los
imiten. Por ejemplo, el lider puede dar pasitos
como un bebé, dar pasos grandes o dar saltos.
Termina el juego en la zona destinada a contar
historias.

Pide a un voluntario que elija un objeto del
recipiente de almacenamiento y explique lo que
representaba en la leccion anterior.

Lee estas instrucciones antes de empezar.

1. Cuenta Ila historioc con tus palabras
centrdndote en los puntos mds importantes.
Saca un objeto de la bolsa parailustrar cada
punto. Si te sientes comodo, incluye mds
detalles. Silo necesitas, puedes usar el guion
propuesto.

2. Muestra cada uno de los objetos en orden a
medida que cuentas la historia. Coloca los
objetos donde los nifos puedan verlos.

3. Vuelve a meter los objetos en la bolsa
cuando acabes de contar la historia.

4. Para repasar la historia, pide a un voluntario
gue saque un objeto dela bolsay digalo que
representa. Repite este proceso con todos
los objetos hasta que todos los nifos puedan
recontar la historia por completo.

5. Repasa el «Movimiento para memorizar»
descrito a continuacion. Realiza este
movimiento cada vez que menciones lo que
representa.

Puntos mds importantes en orden

Di lo siguiente: «Hoy terminaremos esta parte de
nuestra expedicidon con la conclusion del
segundo de los tres libros de nuestro estudio. He
metido en la bolsa de vidje las herramientas que
necesitaremos para completar nuestro vidje

con el libro de Jueces. Hoy comenzaremos con..».
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Saca los objetos a medida que cuentes la

historia.

1. Movimiento para memorizar: musculos
fuertes. Muestra a los ninos como cerrar el
puno y flexionar los musculos del brazo. Esto
representa la sorprendente fuerza de
Sansén dada por Dios. Repite este
movimiento varias veces. También puedes
pedirles que piensen en otro mMovimiento
apropiado. Di lo siguiente: «Mientras cuento
la historia, hagan este movimiento cuando
oigan lo que representa. Sanson fue el lider
de Israel y luchd contra los filisteos durante
veinte anos. Dios le dio los maravillosos
dones de una fuerza tremenda y unas
grandes capacidades como lider.
Tristemente, Sansén desobedecia a Dios a
menudo vy, al final, incumplid su voto
nazareom.

2. Toma el corazdn de San Valentin o el objeto
con forma de corazén que represente el
amor. Di lo siguiente: «Sanson se enamord de
una muijer filistea llamada Dalila. Los jefes de
los filisteos ofrecieron darle dinero si ella
descubria cudl era el secreto de la fuerza de
Sansonv.

3. Un trozo de hilo o cuerda. Di lo siguiente:
«Sanson le mintié a Dalila tres veces cuando
ella le preguntaba cudil era el secreto de su
fuerza. Cada vez que los filisteos venian para
capturarlo, Sansén rompia fdciimente las
cuerdas u otros materiales que Dalila habia
usado para atarlon.

4. Unas tijeras. Di lo siguiente: «Al final, Sansén le
reveld a Dalila el verdadero secreto de su
fuerza. Como nazareo, Sansén habia hecho
el voto de no cortarse nunca el cabello. Si
Dalila le afeitaba la cabeza, €l perderia su
fuerza. Mientras Sanson dormia, Dalila llamé
a un hombre para que le cortara las trenzas
de su cabello. Tras esto, el Espiritu de Dios
dbandond a Sansdén, quien se volvid débil.



Los filisteos lo capturaron, le arrancaron los
ojos y lo pusieron a moler grano en la prision.
Sin embargo, cuando pasd el tiempo vy
comenzé a crecerle el cabello, Sanson
recupero su fuerzo.

Di lo siguiente: «Ahora les toca a ustedes contar
la historia». Vuelve a meter los objetos en la
bolsa. Pide a los ninos que se turnen. Elige a un
voluntario para que, sin mirar, tome un objeto de
la bolsa y explique lo que quiere decir o
representa. Los ninos también pueden elegir
repasar uno de los movimientos para
memorizar y explicar lo que representa. Una vez
que los ninos hayan sacado todos los objetos y
los hayan explicado, pide a un voluntario que los
vuelva a meter en el orden correcto segun la
historia.

Consejos para el maestro

Haz hincapié en estas ideas al conducir el
estudio biblico.

« Céntrate en el hecho de que Dios extiende su
gracia a quienes no la merecen. La gracia de
Dios no es solo para las personas buenas.

+ Senala que, aunque Dios ofrecid su gracia a
Sanson, el pecado de Sanson  tuvo
consecuencias inevitables.

Lee las Escrituras

Di lo siguiente: «Aunque Dios bendijo a Sanson
con una fuerza extraordinaria y un puesto como
lider, Sansén solia olvidar cudl era la fuente de su
fuerza y cudl era su importante tarea. Sanson le
habia hecho una promesa a Dios, pero olvido lo
importante que era ser fiel y cumplir su promesa.
A menudo, no se resistia a la tentacion y, como
resultado, experimentaba terribles
consecuencias. Sin embargo, Dios amaba a
Sanson y no lo abandonaba. Cuando Sanson le
pedia ayuda, Dios se la ofrecian.

Lee en voz alta Jueces 16:1-31. Puedes elegir usar
los objetos y los movimientos para hacer
hincapié en los puntos mds importantes.

Discute la historia 'y haz a los nifios las siguientes
preguntas. Recuerda que puede no haber
respuestas correctas o incorrectas.

1. ¢Por qué pidieron los jefes filisteos a Dalila
que averiguara cudl era el secreto de la
fuerza de Sansén? ¢Traicionarion a la
persona gue aman por una gran suma de
dinero? (16:5)

2. ¢Como consiguid Dalila que Sansén le
revelara la respuesta verdadera? ¢Alguna
vez hacen lo que ella hizo para conseguir lo
que quieren? (1615-17)

3. ¢Por qué creen que Sanson no sabia que el
Sefor lo habia abandonado?

4. ¢Por qué los filisteos dejaron sin vista a
Sanson?

5. ¢De qué forma es la escena de la muerte de
Sanson un ejemplo de la gracia de Dios?

Esta es la idea que quieres que los niRos
recuerden.

Di lo siguiente: «Las decisiones de Sanson tenian
consecuencias tanto fisicas como espirituales.
Cuando Ddlila le corté el cabello y el Espiritu de
Dios abandond a Sansdén, él ni siquiera lo noto.
Esto se debia a que él ya habia tomado
decisiones que lo habian separado de Dios. Al
final del pasaje, Sansén estaba prisionero vy
habia perdido la vista. Sin embargo, Dios le dio
una ultima oportunidad para que participara en
la mision a la que Dios lo habia llamado. Este es
un ejemplo de la gracia que Dios nos da a todos
y a cada uno de nosotros. Nadie actda o piensa
siempre de una forma perfecta.
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LECCION 12
UNA GRAN DECISION

Rut 1:1-22

«Pero Rut respondié: —iNo insistas en que te
abandone o en que me separe de ti! Porque iré
adonde tu vayas, y viviré donde td vivas. Tu
pueblo serd mi pueblo, y tu Dios serd mi Dios».
Rut 116

Esta leccion ensenard las siguientes verdades
acerca de Dios. El asterisco (*) indica la verdad
principal que debes ensenar a los ninos.

¢ Nuestra eleccion de seguir a Dios cambia el
rumbo de nuestra vida. (*)

e Dios obraincluso cuando no podemos verlo.

e Dios viene en ayuda de su pueblo.

En este estudio, los ninos aprenderdn que Dios
protege a quienes eligen seguirlo y confiar en él.

. Elimélec, Noemi y sus hijos se mudaron d
Moab. Mds tarde, el esposo y los hijos de
Noemi murieron.

2. Cuando Noemi decidio regresar a Judd, insto
a sus dos nueras a que volvieran a casarse.

3. Orfa volvid a casa, pero Rut decidio
acompafar a Noemi'y servir a su Dios.

4. Noemi y Rut regresaron a Belén cuando
comenzaba la cosecha de cebada.

Ellibro de Rut es una historia de amor, aungue no es
lo que podricmos esperar. Se trata de una historia
de amor y devocion de una nuera hacia su suegra.
Los acontecimientos ocurrieron hace mucho
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tiempo, pero las lecciones que aprendemos Nos
pueden ayudar en la actualidad. No sabemos
cudndo sucedieron estos acontecimientos, pero
probablemente ocurrieron durante el periodo
de los jueces.

El relato comienza con una hambruna en Belén
que obligd a Noemi y a su familia a mudarse a
la tierra de Moab. Tras varios afnos, sus dos hijos
se casaron con dos mujeres mMmoabitas. Sin
embargo, la tragedia golped a Noemi cuando su
esposo Y sus dos hijos murieron dejando atrds a
tres viudas: Noemi'y sus dos nueras, Rut y Orfa. En
los tiempos biblicos, una mujer no tenia muchas
oportunidades de trabajar por su sustento. Por |0
tanto, a menos que se volviera a casar, una
viuda sin hijos estaba abocada a la pobreza e
incluso a la hambruna.

En ese momento, la situacion en Belén era mejor,
asi que Noemi decidio regresar. Queria que Rut y
Orfa volvieran con sus familias en la tierra de
Moab. Orfa se mostré de acuerdo, pero Rut se
mantuvo al lado de Noemi. Probablemente
Noemi fue quien ensend a Rut la fe en el Unico
Dios verdadero. Rut sabia que era mejor
acompanar a Noemi y contar con la ayuda de
Dios que enfrentar las dificultades estando solas.
Rut no tenia nada, solo su fe en Dios y su amor
por Noemi, su suegra que habia quedado viuda.

«dré adonde tu vayas», dijo Rut (116). Asi que Rut y
Noemi regresaron juntas a Belén, adonde
llegaron cuando comenzaba la cosecha de
cebada. Una de las lecciones que aprendemos
de nuestra historia de hoy es que podemos
confiar en Dios. El nos cuida en nuestro vidje de fe.

La palabra «Belén» significa «casa del pan», un
nombre irdnico porque nuestra historia comienza
enuna época en la que la ciudad experimentaba
una gran hambruna. La ciudad de Belén es
conocida sobre todo por tres nacimientos:



Alli fue donde Raquel murié tras dar a luz a
Benjamin, el dltimo de los doce hijos de Jacob.

Obed, el hijo de Rut y Booz, nacid en Belén
(Rut 413). Obed fue el abuelo de David. En Belén
fue también donde Samuel ungié a David como
futuro rey (1 Samuel 16:1).

JesUs nacio en Belén, y es conocido como «el
pan de vida» (Juan 6:35).

Palabras de fe

¢ Un compromiso es una promesa O un
acuerdo que una persona hace con el fin de
realizar algo o de darse por completo a una
persona o a una causa.

Personas

¢ Elimélec era un hombre adinerado de la tribu
de Judd. Era de Belén y estaba casado con
Noemi.

e Noemi era la esposa de Elimélec. Su nombre
significa «mi gozo». Noemi confiaba en Dios
incluso cuando su vida era dificil.

e Mqjlén y Quilidén eran los hijos de Noemi. Los
dos murieron en la tierra de Moab.

e Orfa era la nuera de Noemi, la esposa de
Quilion.

e Rut era la nuera de Noemi, la esposa de
Majléon. Rut fue con Noemi a Belén.

Lugares

e Judd es la tierra que la tribu de Judd recibid
por herencia. Estaba situada en el sur de
Israel, al oeste del mar Muerto.

e La tierra de Moab estaba situada al sur de
Judd, al este del mar Muerto.

e Belén es una ciudad situada en el norte de
Judd, a unos ocho kildmetros al sur de

Jerusalén.

Términos

e «Mara» es una palabra hebrea que significa
«amargan.

Todas las semanas necesitards los siguientes

objetos.

1. Una mochila o una pequena bolsa de viaje.

2. Un recipiente para guardar los objetos
empleados en las historias semanales
(puede ser una bolsa, un cesto o una caja).

Para la historia de hoy, también necesitards los
siguientes objetos.

1. Un cuenco o plato vacio.

2. Un corazon rojo, una tarjeta de San Valentin
o algun objeto de color rojo.
Un trozo de tela negra o blanca.

4. Un plato con un trozo de comida.

Antes de la clase

1. LeeRut1l-22.

2. Reune los objetos para la historia de hoy. Si
no tienes alguno de ellos, puedes sustituirlo
por una imagen.

3. Pasa todos los objetos de la leccion anterior
de la bolsa de vigje al recipiente de
almacenamiento. Coloca este recipiente
junto a la zona destinada a contar historias.

4. Mete los objetos para la historia de hoy en la
bolsa de vigje y coldécala en la zona
destinada a contar historias.

Actividad opcional: Sigue al lider

Di a los niflos que se pongan en fila recta, uno
detrds del otro. Elige a uno de ellos para que sea
el lider. Di a los demds que deben observar al
lider e imitar todo lo que haga. Luego el lider
deberd conducir al grupo a través del aula
realizando diferentes gestos con las manos,
sonidos o movimientos para que los ninos los
imiten. Por ejemplo, el lider puede dar pasitos
como un bebé, dar pasos grandes o dar saltos.
Termina el juego en la zona destinada a contar
historias.
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I
REPASO DE LA LECCION
Pide a un voluntario que elijja un objeto del
recipiente de almacenamiento y explique lo que
representaba en la leccion anterior.

MOMENTO DE CONTAR LA HISTORIA
Lee estas instrucciones antes de empezar.

1. Cuenta la historia con tus palabras
centrdndote en los puntos mds importantes.
Saca un objeto de la bolsa para ilustrar cada
punto. Si te sientes comodo, incluye mads
detalles. Si lo necesitas, puedes usar el guion
propuesto.

2. Muestra cada uno de los objetos en orden a
medida que cuentas la historia. Coloca los
objetos donde los nifos puedan verlos.

3. Vuelve a meter los objetos en la bolsa
cuando acabes de contar la historia.

4. Para repasar la historia, pide a un voluntario
que saque un objeto de la bolsay diga lo que
representa. Repite este proceso con todos
los objetos hasta que todos los nifos puedan
recontar la historia por completo.

5. Repasa el «Movimiento para memorizar»
descrito a continuacion. Realiza este
movimiento cada vez que menciones lo que
representa.

Puntos mds importantes en orden

Di lo siguiente: «cHoy comenzaremos a explorar el
libro de Rut. He metido en la bolsa de vigje las
herramientas necesarias para nuestro viaje. Hoy
comenzaremos con.». Saca los objetos a
medida que cuentes la historia.

1. Tomaelcuenco o plato vacio y dilo siguiente:

«Noemi estaba casada con Elimélec, con
quien tuvo dos hijos. Su familia se mudo de
Belén a la tierra de Moab debido a una
hambruna. Elimélec murié mientras estaban
en Moabn».

2. Un corazén rojo. Di lo siguiente: «Tras la
muerte de su padre, los hijos de Noemi se

casaron con dos muijeres llamadas Rut y
Orfan.

3. Un trozo de tela negra o blanca. Di lo
siguiente: «<Pasados unos diez anos, los hijos
de Noemi también murieron. Ahora, Noem,
Orfa y Rut eran tres viudas sin hijos. En esa
cultura, sin un esposo que les diera sustento,
las viudas dependian de que la gente las
ayudara o sobrevivir. Las tres viudas de
nuestra historia se encontraban en una
situacion muy dificil porque podian morir de
hambren.

4. Un cuenco o plato con comida. «Noemi oy6
que Dios estaba proveyendo comida para
su pueblo en Belén, asi que decidio regresarn.

5. Movimiento para memorizar: hora de vigjar.
Muestra a los ninos como decir adios con la
mano y fingir que se camina para
representar el viaje de Belén a la tierra de
Moab. También puedes pedirles que piensen
en otro movimiento apropiado. Di lo
siguiente: «<Mientras cuento la historia, hagan
este movimiento cuando oigan lo que
representa. Las nueras de Noemi iniciaron el
viaje con ella. Aunque querian permanecer a
su lado, Noemi les pidié a Rut y a Orfa que
regresaran a sus hogares y volvieran a
casarse. Orfa se fue, pero Rut decidid
acompanfnar a Noemip.

Di lo siguiente: «Ahora les toca a ustedes contar
la historia». Vuelve a meter los objetos en la
bolsa. Pide a los ninos que se turnen. Elige a un
voluntario para que, sin mirar, tome un objeto de
la bolsa y explique lo que quiere decir o
representa. Los ninos también pueden elegir
repasar uno de los movimientos para
memorizar y explicar lo que representa. Una vez
que los ninos hayan sacado todos los objetos y
los hayan explicado, pide a un voluntario que los
vuelva a meter en el orden correcto segun la
historia.

Josué Jueces Rut
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I
LECCION BIBLICA
Consejos para el maestro

Hoz hincapié en estas ideas al conducir el
estudio biblico.

« Ensena a los ninos la dificil situacion en la que
se encontraban las mujeres en la antigledad.
Tener un esposo era casi la Unica forma como
una mujer adulta podia sobrevivir. Eran muy

pocas las mujeres que trabajaban por un salario.

« Explica las diferencias entre la tierra de Moab y
Judd (culturas y dioses diferentes, rivalidad entre
ambos pueblos). Los moabitas habian oprimido
a los israelitas durante la época de los jueces.
Para que Elimélec decidiera mudarse con su
familia a la tierra de Moab, la hambruna debid
haber sido extremadamente dura.

« Explica la situacion sumamente desesperada
en la que se encontraba Noemi. (Estaba en un
pais extranjero sin esposo ni hijos que cuidaran
de ella).

Lee las Escrituras

Di lo siguiente: «Esta historia sucedio en la época
de los jueces cuando “‘cada uno hacia lo que le
parecia mejor” (Jueces 21:25). Sin embargo, en
este periodo rebelde, habia personas como
Noemi'y su familia que seguian a Dios».

Lee en voz alta Rut 11-22. Puedes elegir usar los
objetos y los movimientos para hacer hincapié
en los puntos mds importantes.

PREGUNTAS DE DISCUSION

Discute la historia y haz a los nifios las siguientes
preguntas. Recuerda que puede no haber
respuestas correctas o incorrectas.

1. ¢Qué dificultades experimentd Noemi?
¢Como lidiarian con esas dificultades?

2. ¢Por qué insté Noemi a Rut y a Orfa a que
permanecieran en la tierra de Moab? ¢De
qué forma habria sido mds facil para Rut
dejar que Noemi regresara sola a Judd?

3. éPor qué creen gue Rut sintidé con tanta
fuerza que debia permanecer con Noemi?
¢Coémo describirian a Rut?

4. Ruteligio ir a una tierra donde era extranjera.
¢Alguna vez se han sentido como extranjeros?
cQué sucedio?

5. ¢Qué época estaba comenzando en Belén
cuando llegaron Noemi'y Rut? ¢;Cémo afecto
esto a las dos mujeres?

IDEAS FINALES
Esta es la idea que quieres que los niNos
recuerden.

Di lo siguiente: «La eleccion que tomd Rut de
acompanar a Noemi no fue fdcil, pero fue una
eleccion que honraba a Dios. Cuando decidid ir
con Noemi, Rut abandond su hogar, a su familia,
a sus amigos, su cultura y su religion. Cabia la
posibilidad de que las personas de Belén no la
respetaran y la trataron mal porque era
moabita. Pero, aun asi, Rut dijo a Noemi: “Tu
pueblo serd mi pueblo, y tu Dios serd mi Dios’
(Rut 116b).

Rut tomd la eleccion intencional de seguir a Dios
y permanecer fiel a Noemi. El resultado fue que
pudo encontrar una vida totalmente nueva. Dios
ofrece a todo el mundo la posibilidad de tomar
la misma eleccion de seguirlo o rechazarlo. Dios
quiere que elijamos confiar en él y seguirlo. El
envid a Jesus para que fuera nuestro Salvador, y
€l nos permite tomar esta eleccion si de verdad
queremos hacerlo. s¢Aceptardn a Jesuls como su
Salvador? En caso afirmativo, sus vidas
cambiardn para siempren».

PRACTICA DEL MEBI O ESGRIMA BIBLICO

Josué Jueces Rut
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LECCION 19
|BO02 AL RESCATE!

Rut 2:1-23

«Ayuden o los hermanos necesitados.
Practiquen la hospitalidad». Romanos 12113

Esta leccion ensenard las siguientes verdades
acerca de Dios. El asterisco (*) indica la verdad
principal que debes ensenar a los niRos.

e Dios cuida a los necesitados a través de la
obediencia de su pueblo. Q)

e Dios conoce nuestras necesidades.

e Dios suele obrar a través de las personas
para satisfacer nuestras necesidades.

En este estudio, los niflos aprenderdn que Dios
satisface nuestras necesidades. Algunas veces,
él satisface nuestras necesidades a través de
personas fieles.

. Rutfue al campo a recoger espigas para ella
y para Noemi.

2. Booz un pariente del esposo de Noemi, se fijo
en Rut y hablé con ella.

3. Booz tratd a Rut con un cuidado especial, le
dio comida y se aseguré de que ella
recogiera muchas espigas.

4. Noemi animd a Rut a regresar al campo de
Booz porqgue alli estaria segura.

La ley de Moisés incluia leyes estrictas sobre el
trato que se daba a los pobres. Esas leyes
reconocian que las viudas y los huérfanos
dependian de la bondad de los demds. Cuando
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Rut'y Noemillegaron a Belén, por ejemplo, Rut fue
a recoger espigas al campo de Booz Esto
significa que Rut recogia las espigas que los
segadores iban dejando atrds. La ley exigia que
los amos de los campos permitieran esta
prdctica para dejar alimento a los pobres
(véase Levitico 19:9-10).

Dios recompensd a Rut por su fidelidad a Noem.
Los habitantes de Belén se percataron de Noemi
y de Rut, la moabita, cuando ellas llegaron a la
ciudad. Asi que Booz, pariente del esposo de
Noemi, ya conocia a Rut cuando la vio en el
campo. A menudo, los rumores y chismes son
desagradables y negativos. Sin embargo, en
este caso, todo el mundo hablaba de lo buena
que era Rut. Por o general, alguien como Booz se
mostraria especialmente desconfiado de Rut
porque era extranjera y moabita. Pero lo que se
contaba de Rut era diferente. Tenia una buena
reputacion debido a lo bien que cuidaba de
Noemi, una israelita. Debido a la fidelidad de Rut,
Booz se mostré amable con ella.

La gente nota cuando alguien es generoso vy fiel
durante un largo periodo de tiempo. Una buena
reputacion no garantiza el éxito, pero suele abrir
la puerta a oportunidades para que sucedan
mds cosas buenas. Rut obtuvo el permiso de
Booz para recoger espigas en su campo. Debido
a su buena reputacion, Booz también dejé que
recogiera espigas junto a sus trabajadores
habituales. Cuando llegd a casa con la noticia,
Noemi exclama: «jQue el SENOR lo bendigal» (2:20).
El Sefor cuidd a Rut y a Noemi a través de
personas obedientes como Booz.

El proceso de cosechar un campo duraba
mucho tiempo. Primero, los trabajadores debian
cortar las espigas. Luego ataban las espigas en
gavillas para llevarlas a la era, donde se
separaba el grano de la cdscara. Y finalmente
separaban el grano de todas las impurezas.



El proceso de cosecha requeria siete pasos que
iban desde la siembra de la espiga hasta la
recogida en un saco de grano.

Palabras de fe

e Compasién significa sentir una
preocupacion por los demds que hos motiva
a ayudarlos.

Personas

e Probablemente Booz era un hombre mayor
perteneciente al mismo clan que Elimélec.
Tenia dinero suficiente como para tener
campos Y trabajadores.

e Una persona extranjera es alguien de un pais
diferente. En el Antiguo Testamento, los
extranjeros eran quienes no formaban parte
del pueblo de Israel.

e El capataz era la persona a cargo de un
grupo de trabajadores.

e Un familiar que podia redimir era una
persona adinerada con capacidad para
redimir o comprar la libertad de algdn
pariente que la habia perdido. Booz era el
familiar que podia redimir a Noemi.

Términos

e Las gavillas eran grandes haces de espigas
adn sin trillar.

e «Recoger espigas» significa recoger los
granos u otros cultivos que iban quedando
atrds. La ley de Moisés requeria que los amos
de los campos dejaran atrds una parte del
grano para los pobres.

e Un refugio era un lugar de amparo o
proteccion ante un peligro.

Todas las semanas necesitards los siguientes
objetos.
1. Una mochila o una pequena bolsa de vigje.

2. Un recipiente para guardar los objetos
empleados en las historias semanales
(puede ser una bolsa, un cesto o una caja).

Para la historia de hoy, también necesitards los
siguientes objetos.

1. Una bolsa o un paquete pequeno de grano.

2. Algunas monedas.

3. Untrozo de pan o alimento.

4. Una bolsa o un paquete de grano mds
grande.

Antes de la clase

1. Lee Rut 2:1-23.

2. Reune los objetos para la historia de hoy. Si
no tienes alguno de ellos, puedes sustituirlo
por una imagen.

3. Pasa todos los objetos de la leccion anterior
de la bolsa de viagje al recipiente de
almacenamiento. Coloca este recipiente
junto a la zona destinada a contar historias.

4. Mete los objetos para la historia de hoy en la
bolsa de vigje y coldécala en la zona
destinada a contar historias.

Actividad opcional: Sigue al lider

Di a los nifos que se pongan en fila recta, uno
detrds del otro. Elige a uno de ellos para que sea
el lider. Di a los demds que deben observar al
lider e imitar todo lo que haga. Luego el lider
deberd conducir al grupo a través del aula
realizando diferentes gestos con las manos,
sonidos 0 movimientos para que los ninos los
imiten. Por ejemplo, el lider puede dar pasitos
como un bebé, dar pasos grandes o dar saltos.
Termina el juego en la zona destinada a contar
historias.

Pide a un voluntario que elija un objeto del
recipiente de almacenamiento y explique lo que
representaba en la leccion anterior.
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Lee estas instrucciones antes de empezar.

1

Cuenta la historiac con tus palabras
centrandote en los puntos mds importantes.
Saca un objeto de la bolsa parailustrar cada
punto. Si te sientes comodo, incluye mds
detalles. Si lo necesitas, puedes usar el guion
propuesto.

Muestra cada uno de los objetos en orden a
medida que cuentas la historia. Coloca los
objetos donde los ninos puedan verlos.
Vuelve a meter los objetos en la bolsa
cuando acabes de contar la historia.

Para repasar la historia, pide a un voluntario
que saque un objeto de la bolsa y digalo que
representa. Repite este proceso con todos
los objetos hasta que todos los nifos puedan
recontar la historia por completo.

Repasa el «Movimiento para memorizar»
descrito a continuacion. Realiza este
movimiento cada vez que menciones lo que
representa.

Puntos mds importantes en orden

Di lo siguiente: «<Hoy continuaremos explorando
el libro de Rut. Todas las semanas, meto en la
bolsa de vidgje las herramientas necesarias para
nuestro viaje. Hoy comenzaremos con..». Saca
los objetos a medida que cuentes la historia.

1
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Toma la bolsa o el paguete pequeno de
grano. Di lo siguiente: «Una viuda no tenia
muchas opciones para ganar dinero o
conseguir alimento para comer. Por lo tanto,
Rut fue al campo a recoger espigas para ella
y para Noemi. Rut se puso detrds de los
segadores e iba recogiendo las espigas. La
ley de Israel exigia que los labradores
dejaran caer algunos granos para los mds
necesitados. Esta era la forma en la que Dios
proveia para sus necesidades».

Tomalas monedas y dilo siguiente: «<Booz era
un hombre adinerado y pariente de Noemi

por parte de su esposo, Elimélec. Booz salié al
campo donde Rut estaba recogiendo
espigas y saludo a sus trabajadores con una
bendicion. Esto mostraba que era un
hombre amable y piadoso. Booz pregunto a
sus trabajadores acerca de Rut y hablo con
ellox.

3. Un trozo de pan o alimento. Di lo siguiente:
«Booz descubrié que Rut era amable con
Noemi y que habia dejado su hogar en la
tierra de Moab para ayudar a Noemi. El traté
a Rut con un cuidado especial y la dejo
comer junto a sus trabajadores. Rut comio
todo lo que quiso y aun sobré comida para
llevarsela a Noemi. Booz dejé que Rut
recogiera tantas espigas como quisieran.

4. Unabola o paquete de grano mds grande. Di
lo siguiente: «<Esa noche, Rut regresd ala casa
donde la esperaba Noemi con las espigas
que habia recogido. Rut también dio a
Noemi el alimento que no se habia comido.
El acto de bondad que Booz tuvo con Rut era
mds de lo que la ley exigion.

5. Movimiento para memorizar: escudo Yy
proteccion. Muestra a los ninos como cerrar
los punos y cruzar los brazos por encima del
pecho para formar un escucho en forma de
«» (no en forma de cruz «T»). También
puedes pedir alos ninos que piensen en otro
movimiento apropiado. Di lo siguiente:
«Cuando Noemi se enterd de que Rut habia
estado trabajando en el campo de Booz, se
sintiéd muy emocionada porque él era uno de
sus parientes que la podian redimir. Noemi le
dijo a Rut que siguiera trabajando alli porque
Booz cuidaria de ella y la mantendria a
salvor.

Di lo siguiente: «Ahora les toca a ustedes contar la
historio». Vuelve a meter los objetos en la bolsa.
Pide a los nifios que se turnen. Elige a un voluntario
para que, sin mirar, tome un objeto de la bolsa y
explique lo que quiere decir o representa.



Los nifios también pueden elegir repasar uno de
los movimientos para memorizary explicar lo que
representa. Una vez que los ninos hayan sacado
todos los objetos y los hayan explicado, pide a un
voluntario que los vuelva a meter en el orden
correcto segun la historia.

Consejos para el maestro

Haz hincapié en estas ideas al conducir el
estudio biblico.

+ Discutan sobre la funcion del familiar que podia
redimir (o cualquier otro nombre usado en la
versién biblica que utilicen). La ley de Moisés
permitia que el pariente con capacidad para

redimir cuidara a sus familiares que eran pobres,

que habian perdido sus propiedades, sus
ingresos o su libertad cuando una mujer se
quedaba viuda. Dios ofrecia esta forma para
que las familias permanecieran unidas. El
pariente con capacidad para redimir era el
pariente varén mds cercano al hombre fallecido
y podia casarse voluntariomente con la viuda.

La ley permitia esto porque, en la cultura israelita,

las viudas no recibian nada de lo que tenia su
difunto esposo. En cambio, el hijo del pariente
varén mds cercano recibia la herencia, salvo si
el pariente con capacidad para  redimir

aceptaba casarse voluntariomente con la viuda.

Entonces la herencia seguia siendo de la viuda,
de su familia y de su nuevo esposo. De esta
forma, las familias mantenian sus propiedades
y ayudaban a los necesitados. Un pariente con
capacidad  para redimir compartia  por
abundancia y por compasion.

Lee las Escrituras

Di lo siguiente: «Rut era una viuda que vivia con
otra viuda, Noemi. Ninguna de ellas podia cuidar
de si misma. Ademds de esto, Rut era extranjera.
Sin embargo, Rut no sintic pena por si misma ni
esperd que simplemente le sucediera algo
bueno. Rut decidié hacer lo que podia. No tuvo

miedo de hacer algo que nunca habia hecho o
de trabajar duro. Se fue a trabajar al campo y
Dios la ayudd de una forma que nunca habia
imaginado».

Lee en voz alta Rut 21-23. Puedes elegir usar los
objetos y los movimientos para hacer hincapié
en los puntos mds importantes.

Discute la historia 'y haz a los nirios las siguientes
preguntas. Recuerda que puede no haber
respuestas correctas o incorrectas.

1. Lee Deuteronomio 24:19. ¢Por qué hizo Dios
esta ley? ¢A quién ayudaba esta ley?

2. ¢Por qué se quedd Booz impresionado con
Rut? ;Como mostré Booz bondad a Rut?

3. Buscatodas las ocasiones en el capitulo 2 en
las que se hace referencia a Rut como
extranjera. ¢Como creen que se sentia ella
por ser extranjera?

4. ¢Por qué animo Noemi a Rut a que regresara
al campo de Booz?

5. Rut 21 dice que Booz era «un hombre rico e
influyente». Después de leer el capitulo 2,
¢qué creen que significan estas palabras?

Esta es la idea que quieres que los nifos
recuerden.

Di lo siguiente: «La primera vez que leimos sobre
Rut, ella era una viuda sin dinero. Su futuro no
parecia muy bueno. ¢Qué fue lo que cambid? Si,
Rut cuidaba de Noemi y queria ayudarla. Pero
también tomé la eleccion de seguir al Sefor, el
Unico Dios verdadero, el Dios de los israelitas. Esa
decision cambid su vida. Rut se convirtid en
amiga de Dios. Cuando se roded del pueblo de
Dios, sus necesidades fueron cubiertas.

Dios suele obrar de esta misma forma en la
actualidad.
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LECCION 20
{FELICES PARA
SIEMPRE!

Rut 3:1-12; 4:1-17

«Porque el SENOR es bueno y su gran amor es
eterno; su fidelidad permanece para siempre».
Salmos 100:5

Esta leccion ensenard las siguientes verdades
acerca de Dios. El asterisco (*) indica la verdad
principal que debes ensenar a los niNos.

e Lo que Dios hace en un momento
determinado es mds grande de lo que
nosotros podemos ver en ese momento. (*)

¢ Dios es soberano y logra sus propdsitos.

¢ Dios nos bendice de unaforma mds especial
de lo que podemos imaginar.

En este estudio, los niflos aprenderdn que Dios
obra fielmente en nuestras vidas para lograr su
plan de una Mmanera que Nosotros No podemos
ver ni imaginar.

1. Noemi decidié asegurar el futuro de Rut y le
dijo que le pidiera a Booz que la protegiera.

2. Booz redimio el terreno de Noemi'y se caso
con Rut.

Noemi volvié a tener una familia.

4. El Senor bendijo a Rut'y Booz con un hijo cuyo
descendiente, David, fue un antepasado de
Jesus.

90

Noemi sintid que tenia la responsabilidad de
buscar un esposo para Rut. Queria encontrar a
un hombre de entre los parientes de su esposo
fallecido, Elimélec. Booz era el hombre mds
probable porque Rut ya habio estado
recogiendo espigas en su campo. Noemi planed
una ocasion para que Booz se fijara en Rut. En
esta ocasion, Rut también pudo pedir a Booz que
la protegiera.

Booz sentia un gran afecto hacia Rut y aceptd la
responsabilidad de casarse con ella. Sin
embargo, conocia a otro pariente de Noemi con
el que debia hablar primero porque era un
pariente mds cercano que é€l. Por lo tanto, él era
el «pariente redentor» que debia tener la
primera oportunidad de casarse con Rut vy
redimir el terreno de Noemi. Cuando este
pariente se negd a hacerlo, Booz hizo los
arreglos para casarse con Rut en presencia de
los ancianos de la ciudad. Booz era sabio y siguio
la ley isroelita para garantizar que su
matrimonio con Rut fuera legal. Esto protegid el
terreno de Noemi y Elimélec, que siguid siendo
de la familia.

Probablemente nos parezca extrano que Booz
creyera que debia preguntar primero al otro
pariente antes de casarse con Rut. Sin embargo,
en los tiempos de Rut el matrimonio rara vez
estaba relacionado con el amor. Era mds bien
como un arreglo comercial entre familiares que
debia realizarse conforme a los requerimientos
de laley.

Rut, una moabita, no una israelita, se convirtic en
la bisabuela del rey David, lo que significa que
ella también era antepasada de Jesus. Esta
dramdtica historia de tragedia, de esperanza
para el futuro y de fe en Dios es una fantdstica
fuente de enriquecimiento espiritual.



La ley levitica (Deuteronomio 25:5-6) dice que, si
un hombre moria antes de que su esposa
concibiera hijos, el mayor de sus hermanos
debia casarse con la viuda. El primer hijo que ella
tuviera se convertia legalmente en el <heredero»
del hombre fallecido. Si su hermano mayor
queria evitar esta obligacion, podia dejar que la
viuda le quitara uno de sus zapatos. Asi quedaba
libre para casarse con otro hombre.

Palabras de fe

¢ «Redimir» significa rescatar a alguien de una
situacion dificil o de la esclavitud y liberar a
esa persona.

Personas

e Obed era el hijo de Rut que mds tarde fue el
padre de Isal.

e Isafera el hijo de Obed, quien se convirtié en
el padre del rey David.

¢ David fue uno de los reyes mds famosos de
Israel. Las personas lo reconocian por su
talento musical, su amor a Dios y porque fue
un antepasado de Jesus.

Lugares

e La puerta de una ciudad se parecia a un
tribunal moderno. Era el lugar donde se
realizaban las transacciones legales en
presencia de los ancianos de la ciudad, que
actuaban como testigos.

Términos

e Lo era es el lugar donde los segadores
separaban el grano de las espigas. Algunas
veces, la era consistia en una roca o en una
gran superficie plana.

¢ «Extienda sobre mi el borde de su manto» es
una expresion utilizada como peticion de
matrimonio. El borde del manto simboliza la
proteccion de Booz sobre Rut.

e El hecho de «quitarse Ila sandalia»
simbolizaba la  finalizacion  de  una
transaccion legal. En la actualidad, firmamos
un contrato.

Todas las semanas necesitards los siguientes

objetos.

1. Una mochila o una pequena bolsa de viaje.

2. Un recipiente para guardar los objetos
empleados en las historias semanales
(puede ser una bolsa, un cesto o una caja).

Para la historia de hoy, también necesitards los
siguientes objetos.

1. Una manta.

2. Un mapoa.

3. Una sandalia.

4. Un mufeco bebé.

Antes de la clase

1. LeeRut 3112y 41-17.

2. Reune los objetos para la historia de hoy. Si
no tienes alguno de ellos, puedes sustituirlo
por una imagen.

3. Pasa todos los objetos de la leccion anterior
de lo bolsa de vigje al recipiente de
almacenamiento. Coloca este recipiente
junto a la zona destinada a contar historias.

4. Mete los objetos para la historia de hoy en la
bolsa de vigje y coldécala en la zona
destinada a contar historias.

Actividad opcional: Sigue al lider

Di a los niflos que se pongan en fila recta, uno
detrds del otro. Elige a uno de ellos para que sea
el lider. Di alos demds que deben observar al lider
e imitar todo lo que haga. Luego el lider deberd
conducir al grupo a través del aula realizando
diferentes gestos con las manos, sonidos o
movimientos para que los ninos los imiten. Por
ejemplo, el lider puede dar pasitos como un bebé,
dar pasos grandes o dar saltos. Termina el juego
en la zona destinada a contar historias.
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Pide a un voluntario que elija un objeto del
recipiente de almacenamiento y explique lo que
representaba en la leccion anterior.

Lee estas instrucciones antes de empezar.

1. Cuenta la historia con tus palabras
centrandote en los puntos mds importantes.
Saca un objeto de la bolsa parailustrar cada
punto. Si te sientes comodo, incluye mds
detalles. Si lo necesitas, puedes usar el guion
propuesto.

2. Muestra cada uno de los objetos en orden a
medida que cuentas la historia. Coloca los
objetos donde los ninos puedan verlos.

3. Vuelve a meter los objetos en la bolsa
cuando acabes de contar la historia.

4. Para repasar la historia, pide a un voluntario
que sague un objeto de la bolsa y diga lo que
representa. Repite este proceso con todos
los objetos hasta que todos los nifos puedan
recontar la historia por completo.

5. Repasa el «Movimiento para memorizar»
descrito a continuacion. Realiza este
movimiento cada vez que menciones lo que
representa.

Puntos mds importantes en orden

Di lo siguiente: «Hoy terminaremos nuestra
expedicion con la conclusion del libro de Rut, el
dltimo de los tres libros de nuestro estudio. He
metido en la bolsa de vigje las herramientas que
necesitaremos para completar nuestro vigje.
Hoy comenzaremos con..». Saca los objetos a
medida que cuentes la historia.

1. Toma la manta y di lo siguiente: «Noemi
queria que Rut se casara con Booz. Si esto
sucedia, Rut no tendria que preocuparse por
su futuro porque Booz cuidaria de ella. Noemi
le dijo a Rut que se encontrara con Booz en
la era por la noche. Noemi sabia que Booz
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dormiria alli para proteger sus cultivos de los
ladrones. Rut fue a encontrarse con Booz tal
como Noemi le habia indicado. Cuando Booz
estaba dormido, Rut le destapd los pies, se
acosto alli y esperé a que Booz le dijera lo
que tenia que hacer. Booz le prometioé que la
ayudariom.

Un mapa. Di lo siguiente: «Booz sabia que
habia un pariente mds cercano de Elimélec
que también era un pariente redentor. Booz
fue a verlo y le ofrecid la oportunidad de
comprar el terreno de Noemi. Si ese pariente
aceptaba redimir la tierra de Noemi,
entonces también debia casarse con Rut.
La sandalia. Di lo siguiente: «El hombre eligio
no comprar el terreno de Noemi porque no
queria casarse con Rut. En cambio, le dijo a
Booz que lo comprara. Para demostrar que
lo que decia era en serio, se quitd la sandalia
y se la entregd a Booz Entonces Booz
compro el terreno y se casé con Rut. Esto fue
una demostracion de su bondad y su
compasion».

Movimiento para memorizar: abrazo de
bondad. Muestra cémo abrazarte a ti mismo
entrelazando los brazos por encima del
pecho. También puedes pedirles que
piensen en otro movimiento apropiado. Di lo
siguiente: «Mientras cuento la historia, hagan
este  movimiento cuando oigan lo que
representa. Cuando Booz se casd con Rut,
Noemi consiguid tener finalmente una
familia que la cuidara otra vez».

El mufieco bebé. Di lo siguiente: «Dios bendijo
a Rut y a Booz ddndoles un hijo llamado
Obed. El nieto de Obed, David, se convirtio en
el rey David, el antepasado de Jesus. Debido
dlabondad que Booz mostrd a Ruty a Noemi,
ély su familia formaron parte del plan mayor
de Dios de traer al mundo a nuestro Salvador
Jesus».



Di lo siguiente: «Ahora les toca a ustedes contar
la historia». Vuelve a meter los objetos en la
bolsa. Pide a los nifos que se turnen. Elije a un
voluntario para que, sin mirar, tome un objeto de
la bolsa y explique lo que quiere decir o
representa. Los ninos también pueden elegir
repasar uno de los movimientos para
memorizar y explicar lo que representa. Una vez
que los ninos hayan sacado todos los objetos y
los hayan explicado, pide a un voluntario que los
vuelva a meter en el orden correcto segun la
historia.

LECCION BIBLICA
Consejos para el maestro

Haz hincapié en estas ideas al conducir el
estudio biblico.

« El consejo de Noemi parece extrano, pero le dijo
a Rut que siguiera las costumbres y las leyes de
Israel. Los siervos solian dormir a los pies de sus
amos y compartir un trozo de su manta. Esto
mostré que Rut queria que Booz fuera su
pariente redentor. Booz podia o bien buscar a
alguien que se casara con Rut, o bien casarse
con ella é mismo. Era como un arreglo
comercial entre familiares y no algo
necesariamente romantico.

« Lee Mateoll-6 y explica a los nifos qué
conexion hay entre la historia de Rut y el
nacimiento de Jesus.

Lee las Escrituras

Di lo siguiente: «Como Rut y Noemi eran viudas,
el futuro les depararia una vida dificil. Pero,
cuando Noemi supo que el amable Booz era el
amo del campo donde Rut recogia espigas, sus
esperanzas se renovaron».

Lee en voz alta Rut 31-12; 41-17. Puedes elegir usar
los objetos y los movimientos para hacer
hincapié en los puntos mds importantes.

I
PREGUNTAS DE DISCUSION
Discute la historia y haz a los nifios las siguientes
preguntas. Recuerda que puede no haber
respuestas correctas o incorrectas.

1. Rutle dijo a Noemf: «<Haré todo lo que me has
dicho» (3:5). sQué dice la respuesta de Rut
acerca de su relacion con Noemi?

2. ¢Por qué decidid el pariente redentor mds
cercano de Noemi no comprar su terreno ni
casarse con Rut? ¢Por qué compro Booz el
terreno y se casé con Rut?

3. Cuando nacid el hijo de Rut y Booz, ¢por qué
creen que las vecinas dijeron «Noemi ha
tenido un hijo» (417)?

4. iDe qué manera fue importante para el
futuro de Israel el nacimiento de Obed?

5. ¢En qué sentido tiene esta historia un final
feliz?

IDEAS FINALES
Esta es la idea que quieres que los niNos
recuerden.

Di lo siguiente: «La perspectiva de Dios es mucho
mds grande que la nuestra.

¢Cudl es la razén de todo lo que sucede? Solo
Dios lo sabe. Rut no sabia cudl era todo el plan
que Dios tenia para su vida. Sin embargo, ella
eligié seguirlo. Rut no podia imaginar que,
debido a sus elecciones desinteresadas, Dios |a
usaria de una forma extraordinaria. Rut formao
parte del linaje familiar del rey David y, mds
adelante, de JesuUs, nuestro Salvador. Su
eleccion contribuyd a la mayor bendicion de
Dios para todo el mundo! Nosotros debemos
seguir el ejemplo de Rut. Vivir para Dios bendice
nuestra vida, jpero también nos permite
participar en su plan divino de una forma
inimaginable!».

PRACTICA DEL MEBI O ESGRIMA BIBLICO

Josué Jueces Rut
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La Iglesia del Nazareno siempre ha cedido un espacio especial a la infancia, Jesucristo mismo lo hizo
cuando dijo enérgicamente a sus discipulos que no apartaran a los ninos porque de ellos es el reino
de los cielos; creyendo firmemente que “Instruir al nifio en su camino™Proverbios 22:6, es un mandato
apremiante que el Sefor nos da, especialmente en nuestras sociedades tan convulsionadas, en las
que fdacilmente nuestros nifos/as estdn muriendo fisica y espiritualmente, surge el Ministerio de
Esgrima Biblico Infantil, conocido por sus siglas como MEBI, derivado de la necesidad de profundizar y
dinamizar el estudio biblico para nifos/as, por lo que se considera como una herramienta poderosa y
efectiva para el evangelismo y discipulado infantil en las iglesias locales.

Partiendo del principio Itidico (aprender jugando) el MEBI consiste en una serie de juegos divididos en
las categorias de memorizacion, reflexion, arte manual, actuacion y musica; cada uno de los juegos
estd relacionado o ha sido adaptado al tema de estudio, las iglesias locales forman un equipo con 10
integrantes de entre 7 y 11 anios (pueden ser menores de 7 anos, pero se recomienda que sean nifos/as
que ya sepan leer y escribir) este equipo serd preparado por un coach a lo largo del afo; el encargado
del Ministerio entre Nifios de un distrito planifica un encuentro en el que cada equipo demuestre lo que
ha aprendido de la Biblia a través de los juegos que se plantean, el equipo que demuestre mayor
preparacion acumulando puntos, representard a su distrito en un encuentro nacional, sin embargo,
debe tenerse en claro que el objetivo es aprender la Palabra de Dios, no competir.

Confiamos que esta ensefianza atractiva y vivencial permitird a los nifos/as atesorar la Palabra de
Dios en sus corazones y que “no se apartardn del camino correcto” aun cuando dejen la infancia atrds.

Preparar alos ninos/as como discipulos de Jesus estudiando y atesorando la Palabra en sus corazones
y brindar un ministerio que cree las condiciones necesarias para el desarrollo espiritual de cada
participante.

Ser un medio eficaz de evangelismo y una herramienta dindmica de discipulado que forme y
transforme nifos/as integrales que amen a Jesus.

Nos mueven los valores cristictnos como el amor, la comunion, el compromiso y la inclusion, este
ministerio ademds promueve entre los nifos/as el trabajo en equipo, colaboracion, respeto, entre
muchos otros.
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Biblia Nueva Version Internacional

Manual de MEBI

Puede visitar la pdgina www.regionmesoamerica.org para este y otros recursos.
Material diddictico (hojas, pegamento, tijeras, Idpices, crayones, papel de colores, etc.)

AN N N

Presidente local de MIEDD, debe adquirir el material que estd disponible para MEBI, seleccionar a un
hermano/a que sea servicial, dindmico y que ame la labor con nifos para que trabaje como coach
del equipo.

Coach, su funcion es preparar al equipo, motivandoles a estudiar la Palabra, dando o coordinando
las lecciones biblicas, actividades de aprendizaje de los juegos, debe acompafar al equipo a todas
las demostraciones que organice el distrito, etc.

Equipo, estard formado por un minimo de 6 ninos/as y un méximo de 10 nifios/as en edades de 7 a1l
anos (pueden ser menores, aungue lo conveniente es que ya puedan leer y escribir). Si un nifo/a
cumple 12 anos entre los meses de julio-diciembre, aun puede participar.

Debe establecerse un tiempo de ensayo y estudio con el equipo. El estudio debe considerar el tema
asignado para el esgrima biblico.

Para estudiar mejor el tema puede dividirse en capitulos o en eventos especificos, para ello utilice la
guia de lecciones que se incluye en este folleto. Inicie con la lectura de eventos, discldtalos haciendo
preguntas de memoria sobre situaciones, personaijes, lugares y nombres. Explique datos que motiven
la curiosidad del equipo en cuanto a costumbres, significado de objetos o ritos y otras caracteristicas
interesantes que complementen y aclaren el texto y contexto leido. Elabore listados de palabras,
nombres, lugares, objetos, animales. Averiglie en cudles otros libros de la Biblia se mencionan los
personajes principales. Haga que los ninos memoricen exactamente los textos principales. Ayude a
los nilos a memorizar eventos y secuencias de las historias, en forma no textual, asi lo podrdn relatar
lo md&s completo posible. Es necesario ayudarles a recordar datos importantes. Guiarlos para que
descubran individualmente y en equipo la ensefianza de Dios para su vida y realice los juegos que
tengan relacién con la leccidn estudiada.
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¢Coémo surge este(os) personaje(s)?

¢Con quiénes se relaciona?

¢Doénde se desarrolla la historia?

¢CoOmo obra Dios en sus vidas?

¢Cudl es el motivo por el cual se encuentra esta historia en la Biblia?
¢COmo se relaciona este pasaje a Cristo y por ende a la salvacion?
¢Qué valores se encuentran en la historia?

¢Qué lugares se mencionan? Ubicalos en un mapa.

¢COmo son los personajes?

¢Qué caracteristicas tienen?

¢Qué cosas se destacaban en la cultura y se necesitan investigar (animales, artesanias, ritos o
costumbres)?

= Invite a maestros de Escuela Dominical y/o personas que tengan estudios teolégicos para que
impartan lecciones respecto al tema y aclaren dudas.

= Motive alos hermanos de laiglesia para que apoyen al equipo, en la composicion de la letra y
musica del canto, porra, poema, distintivo y en los ensayos.

= Practique cada juego Unicamente después de haber estudiado y aclarado el tema
considerablemente.

» Recuerde que es importante establecer las habilidades en las que mejor se desenvuelve el
nino/a.

Moderador, preferiblemente debe ser una persona imparcial, puede ser un invitado de otro distrito o
que su iglesia local no esté participando.

= Es quien elige los juegos que se hardn en una demostracion y prepara el material para los
Mismos.

= Dirige la demostracion

» Leelaosinstrucciones de cada categoria o juego.

= Arma el equipo de jueces

Jueces, deben ser imparciales, pueden ser invitados de otro distrito o que su iglesia local no esté
participando. Se asignard un juez a cada equipo participante, es decir, si hay 5 equipos participando,
debe haber 5 jueces.

»  Velar porque se cumplan las reglas de cada juego.
* Llevan el punteo del equipo que le correspondio.
* Hacen saber al moderador cuando se infringen las reglas.

Juez de tiempo, deberd llevar el tiempo para cada demostracion, dando la sefal de inicio y de
finalizacion.
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LISTA DE TEXTOS
A MEMORIZAR

Nunca se apartard de tu boca
este libro de la ley, sino que de
dia y de noche meditards en él,
para que guardes y hagas
conforme a todo lo que en él
estd escrito; porque entonces
hards prosperar tu camino, y
todo te saldrd bien
Josué 1.8

Y Josué dijo al pueblo:
Santificaos, porque Jehovd hard
manana maravillas entre
vosotros
Josué 35

Y habld a los hijos de Israel,
diciendo: Cuando manana
preguntaren vuestros hijos a
sus padres, y dijeren: ;Qué
significan estas
piedras? declararéis a vuestros
hijos, diciendo: Israel pasdé en
seco por este Jorddn.
Josué 4:21-22
Y Acdn respondio a Josué
diciendo: Verdaderamente yo
he pecado contra Jehovd el
Dios de Israel, y asiy asi he
hecho.

Josué 7:20

Mira que te mando que te
esfuerces y seas valiente; no
temas ni desmayes, porque

Jehovd tu Dios estard contigo
en dondequiera que vayas.
Josué 19

Entonces Jehovd dijo a Josué:
Desde este dia comenzaré a
engrandecerte delante de los
ojos de todo Israel, para que
entiendan que como estuve
con Moisés, asi estaré contigo
Josué 37

Entonces el pueblo grit6, y los

sacerdotes tocaron las bocinas;

y acontecié que cuando el
pueblo hubo oido el sonido de
la bocina, gritd con gran
vocerio, y el muro se derrumbad.
Josué 6:20a

Sol, detente en Gabadn;

Y td, luna, en el valle de Ajalon.
13 Y el sol se detuvo y la luna se
paro, Hasta que la gente se
hubo vengado de sus
enemigos.

Josué 1013

Oyendo esto, ha desmayado
nuestro corazon; ni ha quedado
mds aliento en hombre alguno
por causa de vosotros, porque

Jehovd vuestro Dios es Dios
arriba en los cielos y abajo en la

tierra.
Josué 21

Mas los sacerdotes que
llevaban el arca del pacto de
Jehovd, estuvieron en seco,
firmes en medio del Jorddn,
hasta que todo el pueblo hubo
acabado de pasar el Jorddn; y
todo Israel pasoé en seco.
Josué 317

Estaba, pues, Jehovd con Josué,
y su nombre se divulgé por
toda la tierra.

Josué 6:27

No falté palabra de todas las
buenas promesas que Jehovd
habia hecho a la casa de Israel;
todo se cumplid.

Josué 21:45



Guardad, pues, con diligencia
vuestras almas, para que ameis
a Jehovd vuestro Dios.
Josué 231

Y el pueblo respondid a Josué: A
Jehovd nuestro Dios serviremos,
y O su voz obedeceremos
Josué 24:24

Y la mujer dio a luz un hijo, y le
puUso por nombre Sanson. Y el
nino crecio, y Jehovd lo bendijo
Jueces 13:24

Respondid Rut: No me ruegues
que te deje, y me aparte de ti;
porgue a dondequiera que tu
fueres, iré yo, y dondequiera
que vivieres, viviré. Tu pueblo
serd mi pueblo, y tu Dios mi Dios.
Rut 116

Ahora, pues, temed a Jehovd, y
servidle con integridad y en
verdad; y quitad de entre
vosotros los dioses a los cuales
sirvieron vuestros padres al otro
lado del rio, y en Egipto; y servid
a Jehovda.

Josué 2414

Y si mal os parece servir
Jehovd, escogeos hoy a quién
sirvdis; si a los dioses a quienes

sirvieron vuestros padres,
cuando estuvieron al otro lado

del rio, 0 a los dioses de los
amorreos en cuyd tierra
habitdis; pero yo y mi casa
serviremos a Jehovd
Josué 2415

Yo tocaré la trompeta, y todos
los que estardn conmigo; y
vosotros tocaréis entonces las
trompetas alrededor de todo el
campamento, y diréis: jPor
Jehovdy por Gedeodn!
Jueces 718

Y el dngel de Jehovd se le
aparecio, y le dijo: Jehovd estd
contigo, varon esforzado y
valiente
Jueces 612

Entonces clamo Sanson a
Jehovd, y dijo: Senor Jehova,
acuérdate ahora de mi, y
fortaléceme, te ruego
Jueces 16:28a

Asi6 luego Sansén las dos
columnas de en medio, sobre
las que descansaba la casa, y
echo todo su peso sobre ellas,
su mano derecha sobre unay

SU Mano izquierda sobre la
otra. 30 Y dijo Sansén: Muera yo
con los filisteos
Jueces 16:29-30a
Y le dieron nombre las vecinas,
diciendo: Le ha nacido un hijo a
Noemi; y lo llamaron Obed. Este
es padre de Isai, padre de David
Rut 417

Booz, pues, tomo a Rut, y ella fue
su mujer;y sellegé aella,y
Jehovd le dio que concibiese y
diese a luz un hijo.

Rut 413
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ACTIVIDADES PARA MEMORIZAR EL VERSO

PALABRAS AUSENTES

Para esta actividad necesitards una pizarra,
carton o papel de color blanco. También
necesitards tizas, marcadores y un borrador.

Escribe el «Verso para memorizar» en una
pizarra de tizas o de marcadores. Pide a los ninos
que reciten el verso. Elige a un voluntario para
que elimine una palabra. Luego pide a los ninos
que vuelvan a recitar el verso (incluyendo la
palabra que falta). Continda la actividad hasta
que todas las palabras hayan desaparecido. Si
no tienes pizarras de tizas ni de marcadores,
escribe cada palabra del verso en un trozo de
papel individual y pide a los ninos que eliminen
una palabra tras otra.

LA OLA BIBLICA

Pide a los nifos que se sienten en linea recta. Di
al primer nino que se levante, diga la primera
palabra del verso, mueva las manos de arriba
abajo simulando una ola y vuelva a sentarse.
Pide al segundo nino que se levante, diga la
segunda palabra del verso, mueva las manos
de arriba abajo simulando una ola y vuelva a
sentarse. Contintia el juego hasta completar el
verso. Si un nino olvida una palabra o dice una
palabra incorrecta, deja que los demds ninos
digan la palabra correcta. Anima a los nifos a
que digan el verso rapidamente para que el
movimiento de sus manos parezca el
movimiento de las olas del mar.

PASA LA BIBLIA

Para esta actividad necesitards una Biblia y una
fuente de musica.

Pide a los ninos que se sienten en circulo.
Entrégale la Biblia a uno de ellos. Cuando la
musica comience, dile al nino que pase la Biblia
a otro companero. Cuando la mudusica se
detenga, el nino que tenga la Biblia en sus
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manos deberd decir el verso biblico. Detén la
musica estratégicamente para que todos los
ninos tengan la oportunidad de decir el verso.

CARRERA DE VERSOS BIBLICOS

Antes de la leccion, escribe cada palabra o frase
del verso biblico y la referencia en un trozo de
papel. Debes hacer dos juegos.

Divide la clase en dos equipos. Desordena las
tarjetas para que las palabras estén en el orden
incorrecto. Coloca un monton de tarjetas con
palabras en el suelo enfrente de cada equipo. Atu
senal, el primer nino de cada equipo buscard la
primera palabra del verso biblico y correrd hasta
una linea de meta. El nino o la nina deberd colocar
la tarjeta en el suelo y volver corriendo hasta el
segundo jugador. El segundo jugador buscard la
segunda palabra del verso biblico y correrd con
ella hasta la linea de meta para ponerla en orden
junto ala primera palabra. Contintia el juego hasta
que un equipo complete el verso en el orden
correcto. Deja tiempo al segundo equipo para que
complete su verso. Luego pideles a ambos
equipos que reciten el verso juntos.

FILA DE VERSOS BIBLICOS

Antes de la leccion, escribe cada palabra o frase
de un verso biblico en un trozo de papel
individual.

Entrega las palabras a diferentes niflos y
dispérsalos por el aula. Elige a un nifo para que
ordene las palabras tocando a cada uno de los
ninos que tienen las palabras. Luego pidele a la
clase que lea el verso todos juntos.

EL ESCONDITE

Antes de la leccion, escribe cada palabra o frase
de un verso biblico en un trozo de papel
individual. Luego esconde los trozos de papel por
el aula antes de que los ninos lleguen.



Pideles a los niflos que busquen por el aula los
trozos de papel y que los presenten ante toda la
close. Pideles a los nifos que ordenen las
palabras y luego pidele a la clase que recite el
verso todos juntos.

LEVANTATE

Coloca a los nifos en circulo y pideles a todos
que se sienten. Pidele a uno de ellos que se
levante, diga la primera palabra del verso y que
vuelva a sentarse. El siguiente nifo se levantardg,
dird la segunda palabra y se sentard. Contintia
el juego hasta que los nifnos hayan completado
el verso. Repite el juego varias veces animando
a los ninos a que terminen mds rdpido que la
ronda anterior.

EL CAMPEON Y EL CONTRINCANTE

Elige a dos nifos que piensan que pueden
recitar el «Versiculo para memorizar». Ponlos de
espaldas el uno con el otro delante del grupo. Un
nino empezarad diciendo la primera palabra del
verso, y luego el otro dird la segunda palabra.
Pideles que continden turndndose hasta que
uno de ellos se equivoque. El otro nifo serd el
«campeon». Pidele a toda la clase que diga el
«Verso para memorizar». Luego elige a un nuevo
«contrincante» y repite el juego. Los ninos no
tardardn en poder completar el verso de
memoria sin equivocarse.

DESAFIO A CIEGAS

Para esta actividad necesitards una cinta para
los ojos. Pideles a los niflos que se levanten y se
coloquen formando un circulo.

Elige a un nifo para que se coloque en el centro
del circulo y luego véndale los ojos. Pideles a los
nifos que forman el circulo que se den la mano
y caminen en circulo diciendo varias veces «La
Palabra de Dios me ayuda todos los dias». Esto
impedird que el nino que estd en el centro
recuerde donde estaba cada uno de los ninos.
Diles a los nifos que se detengan y pidele al nifno

que estd en el centro que apunte hacia un nifno
de los que forman el circulo. El nifo elegido
recitard el verso fingiendo la voz (con tono
agudo, chillando, en voz baja, etc.). El nifo que
estd en el centro intentard adivinar quién dijo el
verso. Si no acierta, apuntard hacia otro nino
para que diga el verso. Contindia el juego hasta
que el nino que tiene los ojos vendados adivine
quién dice el verso o se equivoque tres veces.
Luego elige a otro nifo para que se sitde en el
centro.

LANZA Y RECITA

Para esta actividad necesitards una pelota
pequena. Pideles a los nifos que se levanteny se
coloquen formando un gran circulo.

Diles a los nifos que quien atrape la pelota
tendrd que decir la siguiente palabra del «Verso
para memorizar». Lanza la pelota a uno de los
ninos para comenzar el juego. El o ella deberd
decir la primera palabra y luego lanzard la
pelota a otro nifo hasta que hayan dicho
correctamente el verso completo. Repite el
juego animando alos ninos a completar el verso
mds rdpido que la vez anterior.

PALABRAS EN ACCION

Antes de la leccion, escribe diferentes acciones
en trozos de papel individuales o tarjetas de
indice. Por ejemplo: «Gira en circulo», «Tiéndete
en el suelo», «Técate la cabezar, «<Pdrate sobre un
pie», «Salta», «Ponte en un rincon», «Susurram,
etcétera.

Pide a cada uno de los ninos que elijan una de
las tarjetas de indices y hagan la actividad que
dice a la vez que recita el «Verso para
memorizar.
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EL REPETIDOR

Antes de la leccion, escribe una o dos palabras
del verso en un pequefo trozo de papel. Haz mds
de un juego si deseas trabajar en grupos porque
necesitards un juego para cada uno.

Pide a los alumnos que se sienten en circulo y
reparte los trozos de papel por el circulo en el
orden correcto. El alumno que tenga la primera
palabra del verso dird la primera palabra. Luego
el préoximo alumno dird la primera palabra vy la
palabra nueva. El tercero dird la primera, la
segunda y la tercera palabra. Repite este
proceso anadiendo una nueva palabra con
cada nuevo alumno. Una vez completado el
verso, pide a los estudiantes que pasen la tarjeta
a su companero de la izquierda y comienza el
juego de nuevo.

VERSOS ENTRE HILOS

Para esta actividad necesitards un ovillo de hilo.

Pide a los nifios que se coloquen en circulo.
Lanzale el ovillo de hilo a un nifio y pidele que
diga la primera palabra del verso. El nifo se liard
el hilo alrededor de la mano y lanzard el ovillo de
hilo a otro nifo de los que forman el circulo. Este
nino dird la segunda palabra del verso y se liard
el hilo alrededor de su dedo. Continda jugando y
diciendo palabras del verso hasta que todos los
ninos hayan participado. El movimiento de un
lado para otro del hilo simulard una tela de
aranai.

EL GLOBO REVENTON

Necesitards globos, un marcador permanente y
cinta adhesiva.

Infla los globos y escribe en cada uno de ellos
una palabra del verso biblico. Luego pega los
globos ala pared en el orden correcto. Deja que
los ninos lean el verso todos juntos. Elige a un
nino para que reviente un globo. Luego pidele
que vuelva a recitar el verso sin olvidar la
palabra que falta. Elige a otro nifo para que
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reviente otro globo y pidele que vuelva a recitar
el verso. Continda el juego hasta que todos los
globos hayan explotado y los nifios puedan
recitar el verso de memoria.

JUEGO DE MEMORIA «CARAS FELICES»

Escribe cada palabra o frase de un verso biblico
en un plato de papel o en un trozo de papel
circular.

Reparte los platos a los nifos y pideles que
dibujen una cara feliz en la parte del plato (o del
circulo) que estd en blanco. Pega los platos a la
pared para que los ninos puedan ver las
palabras del verso. Luego lean el verso todos
juntos. Elige a un nino para que gire uno de los
platos para que se vea la cara feliz. Luego
pideles a todos que lean el verso. Elige a otro
niNo para que gire otro plato, y vuelve a pedir
todos que lean el verso. Continda el juego hasta
que todos los platos muestren una cara felizy los
ninos puedan recitar el verso de memoria.

ORDENA EL VERSO

Escribe cada palabra o frase de un verso biblico
en un trozo de papel o0 en una tarjeta de indice.

Reparte las tarjetas con las  palabras
desordenadas. Deja que los ninos se coloquen
en circulo en el orden correcto segin el
fragmento de verso que han recibido. Luego
pideles que digan el verso todos juntos. A
continuacion, pidele a un nino que gire la tarjeta
para que los demds ninos no puedan ver cudl es
su palabra. Pideles a los ninos que vuelvan a
decir el verso. Continda haciendo esto hasta
que todas las tarjetas estén giradas y no se
pueda ver ninguna palabra.

Este juego también se puede jugar como und
carrera entre dos o mds equipos para ver qué
equipo es el mds rdpido en colocarse en el
orden correcto conforme a las palabras del
verso.



Nombre del equipo

Con anticipacion y con ayuda del coach, cada equipo debe elegir un 100 puntos

nombre que esté relacionado al tema de estudio.

Debe tener sustento biblico el cual serd explicado por uno o mds

participantes.

En este tiempo, también se deben presentar los integrantes del Menos de 5 minutos
equipo.

Los jueces deberdn considerar los siguientes aspectos:

Apego al tema de estudio Todo el equipo
Creatividad del nombre

Sustento biblico

Creatividad de la presentacion

Mencién de los integrantes Un equipo ala vez

aA W N

Se descuentan puntos al equipo que esté hablando entre si, cuando
otro equipo se esté presentando.

Distintivo

Con anticipacion y con ayuda del coach y padres de familia, 50 puntos
cada equipo debe portar algin implemento que les distinga.
Puede ser una playera, gorra, uniforme deportivo, etc.

Puede incluir el nombre del equipo, del integrante y un
logotipo.

Los jueces evallan de acuerdo a la siguiente escala:

Menos de 5 minutos

1. Uniformidad (todos iguales)
2. Creatividad del distintivo

. y Todo el equipo
3. Creatividad de la presentacion

Se descuentan puntos al equipo que esté hablando entre si, '
cuando otro equipo se esté presentando. Un equipo ala vez
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Con anticipacion y con ayuda del coach, cada equipo debe
preparar una porra.

Deberd estar basada en el tema de estudio y el nombre del
equipo.

No puede contener ideas o palabras ofensivas hacia otros
equipos.

Los jueces evallan de acuerdo a la siguiente escala:

1. Apego al tema de estudio

2. Creatividad de la porra

3. Creatividad de la presentacion
4. Mencion del nombre del equipo

Se descuentan puntos al equipo que esté hablando entre si,
cuando otro equipo se esté presentando.

Con anticipacion y con ayuda del coach, cada equipo debe
tener una mascota.

Preferiblemente debe ser un animalito que esté relacionado
al tema de estudio.

Deberd contener una ensefianza biblica.

Los jueces evallan de acuerdo a la siguiente escala:

1. Apego al tema de estudio

2. Creatividad del disfraz

3. Creatividad de la presentacion
4. Ensenanza biblica

Se descuentan puntos al equipo que esté hablando entre si,
cuando otro equipo se esté presentando.

50 puntos

Menos de 5 minutos

Todo el equipo

Un equipo ala vez

100 puntos

Menos de 5 minutos

Todo el equipo

Un equipo a la vez



Con anticipacion y con ayuda del coach, cada equipo debe 100 puntos
tener un logotipo.

Deberd tener relacion al nombre del equipo.

Se debe dibujar y pintar por los participantes del equipo y
servird para decorar su espacio en una demostracion.
Debe tener apego al tema de estudio y sustento biblico el
cual serd explicado por uno o mds participantes.

Los jueces evallan de acuerdo a la siguiente escala:

Menos de 5 minutos

Todo el equipo
Apego al tema de estudio

Creatividad del dibujo

Ordeny limpieza

Ensefanza biblica

Creatividad en la presentacion

Un equipo ala vez

g A w N~

Se descuentan puntos al equipo que esté hablando entre si,
cuando otro equipo se esté presentando.
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CATEGORIA DE
MEMORIZACION

La memorizacion y el razonamiento son fundamentales para el aprendizaje, la repeticion es una de
las claves para la memorizacién; el objetivo de esta categoria es ayudar a los nifos/as a memorizar y
comprender la biblia de una forma dindmica y atractiva.

e Conectary enlazar

e Asociar objetos con lugares

e Crear historias

e Enlazar palabras con nimeros para recordar secuencias

¢ Dibujar mapas mentales

e Siglas, utilizando la primera letra de cada palabra

e Repetir las palabras clave

o Utilizar todos los sentidos

e Parauna demostracion local, distrital, de zona, nacional, etc. el moderador elegird

3 juegos de
memorizacion

Los equiipos sabrdn los juegos que se redlizardn Unicamente hasta el dia de la demostracion.
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Avanza

1. Elmoderador sortea el orden en el que participan los 10 puntos por texto correcto
equipos y se van colocando delante de sus tres aros (ula
ulo).

2. Elprimer participante debe decir un texto del listado de
textos a memorizar, lo debe hacer de forma literal; si es 30 segundos para empezar

correcto, el moderador lo indica y el participante avanza
hacia el primer aro.
3. Elsiguiente participante debe recitar otro texto; la
dificultad consiste en que no puede recitar un texto que ya 1 por equipo
haya sido enunciado por otro participante, en caso de
que esto suceda, el nifio o nina no podrd avanzar.
4. Sidurante los primeros 30 segundos el nifo o nina no

empieza a decir su texto, pierde la oportunidad y no Un equipo ala vez de forma
avanza. Dependiendo de los aros que avance es el punteo alternada
que recibe.
No se permiten. - Tres aros (ula ula) por
equipo.
El juez deberd tener la
Si el publico dice una parte del texto o la cita en voz alta o si el lista de textos a
niNo o nina consulta con su coach o equipo, se descalifica y memorizar.

se anula su participacion en este juego.

Si fuesen muchos equipos participando, se puede reducir a 2

aros por equipo.
Maria del equipo “fuerza y valentia”
recito 3 textos, pero repitié uno que

ya habia recitado Julia (20 puntos) Julia del equipo “Jorddn’
recité 3 textos correctamente

y sin repeticion (30 puntos)

>
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Bingo Biblico

El moderador sortea las cartillas y las coloca boca
abajo sobre una mesa o suelo frente a cada equipo,
entrega a cada equipo el marcador o resaltador.

El moderador da la indicacion de que volteen sus
cartillas y empieza la lectura de los textos biblicos
uno por uno, dando unos segundos después de cada

texto, Unicamente debe leer los textos sin decir la cita.

Los participantes deberdn escuchar con atencion la
lectura de cada texto para identificar las citas en las
cartillas e irlas marcando. El equipo que logre hacer
tres en Iinea (horizontal, vertical o diogonal) grita
‘BINGO”, y ahi se detiene el tiempo.

Si hubiese empate entre equipos se otorgan 30
puntos a cada uno. Si al terminar la lectura de los
textos, ninglin equipo logra hacer tres en linea, nadie
obtiene puntos.

No se permiten.

Si el equipo interrumpe o pregunta en la lectura de los textos,

los jueces descuentan 2 puntos. Si el publico dice una parte
del texto o la cita en voz altg, se descalifica y se anula su
participacion en este juego.

Solamente se utilizardn los textos del libro de Josué
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30 puntos

Lo que dure la lectura de los
textos

2 por equipo

Simultaneo

- Cartillas de bingo, una
por equipo.

- Un marcador por equipo
puede ser un marcador
para bingo (do adot) o
un resaltador.

- Lista de textos a
memorizar



2415

1:9

6:27

3:5

21:45

7:20

6:20a

7:20

2:

24215

1:8

6:27

3:17

21:45

10:13

2414

4:21-22

6:20a

2:11

3:7

1:8

4:21-22

24715

6:27

7:20

24:14

35

2:1

1:8

2414

24215

1:9

6:200

6:20a

10:13

21:45
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Conteste y avance

1. Elmoderador sortea el orden de participacion,
pega en la pizarra o pared un dibujo para unir
con puntos, el cual debe tener 15 puntos a unir.
(ver el ejemplo).

2. El primer equipo en participar se para a tres
metros de distancia del dibujo, un participante
detrds del otro, el moderador les permite elegir un
sobre con preguntas y les entrega los
marcadores.

3. Elmoderador lee la primera pregunta,
inmediatamente después empiezan a correr los
cinco minutos, cada participante tiene 30
segundos para dar su respuesta, si es correcta,
traza una linea del dibujo con color negro, si es
incorrecta la deberd trazar con color rojo, corre a
entregar los marcadores a su companeroy el
moderador le lee la siguiente pregunta.

4. Sien 30 segundos no responde el juez lo indica y
deberd trazar una linea de color rojo, el
moderador dird la respuesta.

5. Eltiempo no se detiene ni se pueden repetir las
preguntas.

No se permiten

Siuno de los participantes pasa dos veces seguido, el
juez lo indica y les anula una pregunta.

Si uno de los participantes traza dos lineas del dibujo, el
juez lo indica y les anula una pregunta.

Si el publico dice alguna respuesta en voz alta, el juez 1o
indica y se deberd trazar una linea roja.

Tomar en cuenta que el tiempo no se detiene en ningun
momento.
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5 puntos por respuesta correcta

5 minutos

2 por equipo

Un equipo ala vez

Un dibujo con 15 puntos a unir para
cada equipo.

Sobres cerrados con juegos de 15
preguntas. (diferentes para cada
equipo)

Dos marcadores, uno negro
(correcto), uno rojo (incorrecto).



Conteste Y avanCe pupmmom

10.

1.

12.

13.

14.

15.

¢A quién habld el Senor después de la muerte de Moisés?

R/ A Josus, (17)

¢Qué le dijo Jehovd a Josué después de la muerte de Moisés?

R/ Prepdrate para pasar el rio Jorddn (1:2)

¢Qué le dijo Jehovad a Josué cuando se convirtio en el lider de Israel?
R/ No te dejaré, ni te desampararé (1:5)

¢Quién llevaria al pueblo a heredar la tierra que Jehovd jurd a sus padres?
R/ Josué. (1:6)

¢Como dijo Jehovd que tenia que ser Josué?

R/ Fuerte y valiente (1:6-7)

¢Cudndo se suponia que Josué meditaria en el libro de la ley?

R/ De dia y de noche (1:8)

¢Qué cosas no debia hacer Josué?

R/ Temer ni desmayar (1:9)

Segun Josué 114 squé debian hacer los fuertes y valientes?

R/ Pasarfan armados delante de sus hermanos y les ayudarfan
¢Como habrian de obedecer a Josué?

R/ En todas las cosas, como lo hicieron con Moisés. (117)

¢Quién envio dos espias a Jerico?

R/ Josué (2)

¢En dénde se quedaron los espias?

R/ En casa de una ramera llamada Rahab (2:1)

¢Qué dijo Rahab al rey de Jerico sobre los espias?

R/ Es verdad que unos hombres vinieron a mi, pero no supe de dénde eran. (2:4)
¢Donde escondioé Rahab a los espias?

R/ En el terrado (2:6)

¢Qué paso cuando salieron los perseguidores?

R/ La puerta fue cerrada (2:7)

De acuerdo con Josué 2:9 squé les dijo Rahab a los espias?

R/ Sé que Jehovd les ha dado esta tierra (2:9)
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Conteste Yy avance u..
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Crucigrama

1. Acada equipo se le entrega un crucigrama de 6
preguntas (el mismo crucigrama para todos los equipos).

2. Aldar la senal de inicio, los equipos tienen cinco minutos
para contestarlo. Los equipos deben entregar su
crucigrama en ese tiempo. Al finalizar los cinco minutos, si
no han terminado, se otorga la puntuacion a las
respuestas correctas. Esto quiere decir 10 puntos por
respuesta correcta.

La consulta es permitida solamente entre los 3 participantes del
equipo.

Si hubiese consulta con el coach o con los nifos del equipo que
no estdn participando, el juez lo indica al moderador y éste anula
el crucigrama del equipo, eliminando con ello su participacion en
este juego unicamente

Se proponen tres crucigramas, cada uno estd basado en uno de
los libros de estudio (Josué, Jueces y Rut)

Ya que la categoria es de memorizacion, se sugiere que sean los
crucigramas propuestos los que se utilicen en la competencia.

10 puntos por respuesta correcta

5 minutos

3 por equipo

Simultaneo

Una papeleta con el mismo
crucigrama para cada equipo
Un lapicero por equipo

Crucigrama 1: Horizontal: Refugio, Goldn, Cedes, Beser, Jehovd, Siquem; Vertical: Homicidas, Ramot,

Accidente, Casa.

Crucigrama 2: Horizontal: Leche, Estaca, Tabor, Novecientos, Espada, Vertical: Heber, Barac, Débora,

Manta, Sisara.

Crucigrama 3: Horizontal: Obed, Aya, Rut, Derecho, Puerta; Vertical: Regazo, Zapato, Fares, Belén,

Elimelec.
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Josué tenia que decir a Israel que sefalasen
ciudades de ...

Qué ciudad senalaron de la tribu de
Manasés

Qué ciudad senalaron en Galilea

Qué ciudad senalaron en la llanura de la
tribu de Rubén

¢Quién habld a Josué?

Qué ciudad senalaron en el monte de Efrain.

Quiénes serian acogidos en las ciudades de
refugio
Qué ciudad senalaron de la tribu de Gad

Estas ciudades acogerian solo a los que
hiriesen por ...

Al morir el sumo sacerdote a donde podia ir
el homicida



Crucigrama Jueces

Basado en: Déboray Barac derrotan a Sisara, Capitulo 4

6
7
9 10
3 Qué le dio de beber Jael a Sisara
6 Quétomod Jael en sus manos

Donde debia juntar Barac a su gente

8 Cudntos carros herrados reunidé Sisara

9 Todo el gjército de Sisara cayo a filo de ..

pa—

o b~ N

De quién era mujer Jael
A quién envio a llamar Débora
Quién gobernaba en aquel tiempo a Israel

Sisara se refugioé en casa de Jael y ella le
cubrié con una..

Coémo se llamaba el capitdn del ejército de
Jabin, Rey de Canadn
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Crucigrama Rut

Basado en: Booz se casa con Rut, Capitulo 4

10

3 Qué nombre le pusieron las vecinas al hijo
de Booz y Rut
5 Qué fue Noemi de Obed

7 A quién tomd Booz por mujer

8 El pariente dijo a Booz que redimiera el
usando su ..
10 A donde subid Booz y se sentd
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Donde puso Noemi al hijo de Rut y Booz

Qué se quitd el pariente como confirmacion
del negocio
De quién eran descendientes Booz y Obed

El pueblo y los ancianos dijeron a Booz que
fuere de gran renombre en ...

Booz adquirié de mano de Noemi todo lo
que fue de. ..



Descubriendo el texto

1. Elmoderador sortea el orden de participacion.

2. Deben prepararse tantos textos como equipos a
participar. Los textos deben ser diferentes para cada
equipo, tomados del listado de textos a memorizar. La
extension de los textos, en su ndimero de letras debe
ser similar. Se presentan tarjetas con cada letra del
texto, las tarjetas son tamarno un cuarto de carta
(425 x 55 pulgadas) y la letra en proporcion al
tamano. Las tarjetas se colocan ocultando la letra
pegada en la pizarra o pared y pueden estar
numeradas para ubicar mds rdpido las letras.

3. El participante se para a dos metros de distancia del
texto y tiene la oportunidad de elegir cuatro letras, el
moderador volteard las tarjetas que tengan las letras
elegidas.

4. El participante tiene 1 minuto para descubrir el texto, si
es correcto, el juez lo indica y se le anotan 40 puntos,
si no lo descubre o no o dice durante el primer
minuto, entonces Nno acumula puntos.

No se permiten.

Si el participante consulta con su equipo, o el publico dice
alguna letra en voz alta, se le llama la atencion, si vuelve a
incurrir en esta infraccion, el juez anula su participacion en
este juego.

Si el equipo o el publico dice alguna parte del texto, se anula
la participacion del equipo en este juego.

El texto del ejemplo es: Y el pueblo respondid a
Josué: A Jehovd nuestro Dios serviremos, y d su voz
obedeceremos. Josué 24:24

50 puntos

1 minuto

1 por equipo

Un equipo a la vez de forma
alternada

Textos biblicos cubiertos con
tarjetas del tamano de un
cuarto de carta. (diferente para
cada equipo)
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1 213 4 |5 |6 |7 |89 0|1 (1211314 ]15]16 |17 |18 19
20| 21|22 | 23 | 24 25 26 127|128 |29 |30 |3l 323334 |35|36|37]|38
39|40 | 41|42 43|44 |45 |46 | 47|48 |49 |50 | 51|52 53 54 55 | 56
57|58 | 59 60|61 |62|63|64|65|66|67|68|69|70|7
72173 |74 75|76

El moderador podrd utilizar esta clave para que voltear las tarjetas sea mds fécil, sin embargo, se
debe crear una de estas por cada texto.

A |19,25,31,54 J |20,26,72 S [12,22,35,42, 43,52, 55,7,
74
B |76 K |-—-- T |36
C |65 L |38 U | 523 33,56,75
D | 16,39 63 50, 69 30, 46
E | 2.6,1,24,27, 34,44, 49, N | 15,32 W | -—--
62, 64, 66, 68,76
Fo|—- O | 914,18, 21,29, 38, 41,51, 58, X |-——-
60, 70,73
G |- P | 413 Y 153
H |28 Q|-—- Z |59
|| 17.40,47 R | 10,37, 45, 48,67
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El Dado Mandon

Desarrollo:

Se prepara con anticipacion un dado grande, en dos lados
debe decir: CANTAR, en otros dos: DECIR UN TEXTO, y en los
Gltimos dos: CARACTERISTICAS DE UN PERSONAJE.

1. Elmoderador sortea el orden de participacion.

2. Elnifno/a lanza el dado y debe realizar la accién que le
corresponda, si lo hace de forma correcta, el juez le
anota 20 puntos para su equipo. Si el participante
durante los primeros 30 segundos no hace la accion
o se quedard callado, el juez no otorgard la
puntuacion

Consultas:
No se permiten.

Infraccion:

Si el nifo o nifla consulta con su coach o equipo, o el publico
presente le ayuda, el juez lo indica y el moderador le da otra
oportunidad para lanzar el dado, en caso de incurrir en la
misma infraccion, se anula su participacion en este juego
dnicamente.

Ejemplo del dado:

Cantar

Puntaje
20 puntos

Tiempo
I minuto

Participantes
1 por equipo

Modalidad

Un equipo ala vez

Materiales
1 dado grande, (seguir el
ejemplo)
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Dime el personaje

Este es un juego de adivinanzas las cuales se basan en
personajes; cada adivinanza debe tener de tres a cuatro
pistas sobre un personaje del libro a estudiar.

1. Elmoderador sortea el orden de participacion, le
permite a cada participante elegir un sobre al azar.

2. Elmoderador le lee la adivinanza al participante del
primer equipo y el niffio o nifia tiene 1 minuto para dar
la respuesta sin consultar con su companero, si es
correcta, el moderador lo indica y el juez le suma 20
puntos a su equipo. Sila respuesta no es correcta o
no es contestada en el tiempo determinado, pierde
su oportunidad y el moderador da la respuesta
correcta, no se le otorgan puntos para el equipo.

3. Luego continua con el participante del siguiente
equipo hasta que pasen todos (es decir que se
alterna la participacion de los equipos, con uno a la
vez).

No se permiten.

Si un juez observa que alguno de los participantes consulta
con su equipo o el publico presente dice en voz alta alguna
respuesta, lo indica al momento para que el moderador
anule la pregunta y le planteé otra. Si en esta misma
competencia, ya se le hubiere llamado la atencion a este
mMismo respecto, se anula la pregunta y pierde su
oportunidad.
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25 puntos por respuesta
correcta

1 minuto

2 por equipo

Un equipo a la vez de forma
alternada

Sobres con adivinanzas, dos por
equipo y algunos extras.



Soy hijo de Nun y sucesor de
Moisés, Jehovd me dijo que
tenia que ser fuerte y valiente,
pues yo repartiria la tierra a
todo el pueblo.
¢quién soy?

R/ JOSUE (Josué 116)

Soy hijo de Carmi de la tribu de
Judd, pequé contra Jehovd por
tomar objetos del anatema'y
esconderlos en mi tienda.
¢Quién soy?

R/ACAN (Josué 7)

Soy hijo de Jods abiezerita, me
encontraba sacudiendo trigo
cuando se me aparecio el
dngel de Jehovd y me dijo que
salvaria alsrael de los
madianitas
¢Quién soy?

R/ GEDEON (Jueces 6)
Somos Efrateos de Belén de
Judd, llegamos a los campos
de Moab, nuestros hijos
tomaron para si mujeres
moabitas.
cQuiénes somos?

R/ ELIMELEC, NOEMI, MAHLON Y
QUELION (Rut 11+-4)

Vivo en Jeric, escondi a dos
espias en mi casa, les hice
jurar que salvarian mivida y la
de mi familia.
¢gquién soy?

R/ RAHAB (Josué 21-13)

Soy hijo de Jefone cenezeo,
tenia 40 anos cuando Moisés
me envié a reconocer Cades-

barnea y cumpli siguiendo a

Jehovd, Moisés dijo que me
darian la tierra que hollé mi pie

¢Quién soy?

R/ CALEB (Josué 14:6-9)

Mi padre es Manoag, no ha
pasado navaja sobre mi
cabeza porque soy Nazareo de
Dios desde el vientre de mi
madre,
¢Quién soy?

R/ SANSON (Jueces 14)

Adquiril de mano de Noemi
todo lo que fue de Elimelec y
sus hijos y también tomé por

mi mujer a Rut la moabita,

¢Quién Soy?

R/ BOOZ (Rut 4)

Me presenté ante Josué con
una espada desenvainaday le
pedi que se quitara el calzado

de sus pies.
¢Quién soy?

R/PRINCIPE DEL EJERCITO DE
JEHOVA (Josué 5:13-15)

Soy profetisa, mujer de Lapidot,
goberné al pueblo de Israel,
mandé a llamar a Barac y
juntos derrotamos a Sisara.
¢Quién soy?

R/ DEBORA (Jueces 4)

Soy del valle de Sorec, Sansén
se enamoro de mi, por mi
culpa los filisteos le cortaron el
cabello, le sacaron los ojos y lo
ataron con cadenas en la
carcel
¢Quién soy?

R/ DALILA (Jueces 16)

Soy hijo de Booz y Rut; Noemi
me puUso en su regazo y fue mi
aya, me converti en el padre de
Isaf y abuelo de David
¢Quién soy?

R/ OBED (Rut 4)
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El moderador sortea el orden en el que pasan los
equipos.

Se colocan las fichas en el suelo o0 en una mesa boca
abajo y revueltas.

Al dar la senal de inicio, los participantes del primer
equipo les dan vuelta a las fichas y tienen 5 minutos
para armar las 8 parejas, uniendo el texto biblico con
la cita respectiva.

Al terminar las parejas de textos o al acabarse el
tiempo, el juez revisa y otorga 10 puntos por pareja
correcta.

Las fichas se revuelven y se vuelven a colocar en el
suelo o mesa para el siguiente equipo.

El juez también debe anotar el tiempo en el que cada
equipo une los 8 pares, al equipo que lo haga en el
menor tiempo, se le entrega una bonificacion de 10
puntos.

Los textos deben ser tomados de la lista de textos a
memorizar.

Los participantes no pueden consultar con su coach o con
otros miembros de su equipo; Unicamente entre ellos.

Si el publico presente dijere alglin texto o cita en voz alta, el

juez les descuenta el valor de una pareja.
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10 puntos por Pareja correcta
10 puntos de bonificacion al
equipo que lo haga en el
menor tiempo

5 minutos

2 por equipo

Un equipo ala vez

16 tarjetas (8 con los textos
biblicos y 8 con la cita
respectiva)



Ejemplo de las fichas:
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Palabra magica

La palabra a descifrar es diferente para cada equipo,
unicamente se debe procurar que tengan la misma
cantidad de letras (mdximo 8).

1.

El moderador sortea las papeletas y las coloca boca
abajo en una mesa o suelo frente a cada participante.
Al dar la senal de inicio, el nino o nifa debe voltear su
papeleta, la busqueda comienza a partir de la flecha
indicada y el participante debe trazar una linea en
cualquier sentido, incluso en diagonal, para unir las
letras y encontrar la palabra.

Al encontrarla, la escribe debaijo.

Gana el primer equipo que la descubra correcta y
completamente, el juez debe anotar el tiempo en la
papeleta. Si hubiese empate, se le otorga puntaje igual
a cada equipo. Si un equipo la descubre, pero estd
incorrecta, el juez que revisa lo indica y este equipo
pierde inmediatamente y se contintia el juego con el
resto de los participantes.

Si ninguno de los equipos logra descubrirla se quedan sin
puntos.

No se permiten.

Silos presentes dicen la palabra en voz altg, el juez lo indica.

Este juego se anula, y ningln equipo obtiene puntos.

5 letras: Josué, Manoa, Barac, Angel, Noemi, Jabin, Caleb

6 letras: Gededn, zapato, Sansén, Dalila, Débora, Jericd, Hebrén

7 letras: Espigas, Lapidot, acampar, bocinas, cuernos, carnero

8 letras: moabitas, Elimelec, Filisteo, anciano, cananeos, jebuseos
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20 puntos

1 minuto

1 por equipo

Simultaneo

Una papeleta con la palabra a
descifrar por equipo.

Un marcador o lapicero por
equipo



1. El moderador sortea el orden de participacion, se
colocan tres sillas en las que deben sentarse los
participantes de cada equipo.

2. El moderador inicia la lectura del pasaje biblico (uno
por equipo). En el momento en que uno de los tres
participantes del equipo descubre a qué pasaje se
refiere, interrumpe al moderador (levanténdose de su
lugar) para continuar con la narracion.

3. Eltiempo se empieza a marcar en el momento que el
moderador inicia la lectura y se detiene al levantarse
el participante. Los jueces anotan este tiempo. El
moderador indica al participante que finalice la
historia; tiene 1 minuto para hacerlo.

4. Al finalizar los jueces anuncian si es correcto y el
tiempo obtenido. Si no es correcto, se limita a decir
INCORRECTO.

5. Silos 2 6 3 participantes del equipo se levantan al
mismo tiempo, inmediatamente se sientan dejando
participar a uno solo.

El moderador repite el procedimiento con otro pasaje para el
equipo siguiente. Gana el equipo que acierte con el final de la
historia en el menor tiempo transcurrido durante la lectura
que haga el moderador. Asi el participante podrd dar mds
datos del relato. El juez de tiempo deberd estar muy pendiente
de cada participante para anotar minutos y segundos en que
inicia el nino o la nina y su término.

La consulta entre los 3 participantes del equipo es permitida,
pero en voz baja.

Si uno de los participantes se levanta de su lugar, pero olvida
continuar con la historia se le dan 15 segundos para que inicie
la respuesta. Si se queda callado o se vuelve a sentar, el juez
indica al moderador INCORRECTO, finalizando la participacion
de ese equipo en este juego.

50 puntos

1 minuto

3 por equipo

Un equipo ala vez

Un pasaje biblico para cada
equipo, no debe ser el mismo,
pero debe ser similar en su
extension.

Tres sillas

-Las 12 piedras tomadas del
Jorddn, Josué 4

-La toma de Jerico, Josué 6
-Débora y Barac derrotan a
Sisara, Jueces 4

-Gededn derrota alos
Madianitas, Jueces 7
-Sanson derrota a los Filisteos
en Lehi, Jueces 15

-Rut y Noemi, Rut 1

-Rut recoge espigas en el
campo de Booz, Rut 2
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Secuencia de letras

1. Elmoderador sortea los sobres entre los equipos.

2. Se colocan las tarjetas en la pizarra o pared a tres
metros de cada equipo y se le proporciona un
marcador a cada equipo.

3. Los equipos participan simultdneamente escribiendo
un listado de palabras relacionadas a la categoria
seleccionada, con la dificultad de que la vocal
asignada debe formar una linea en vertical como se
muestra en el ejemplo.

4. Los tres participantes de cada equipo formardn una
fila, el primer participante se dirige a la pizarray
escribe una palabra, luego retorna a la fila y entrega
el marcador al siguiente participante. Este escribe la
segunda palabra y asi sucesivamente hasta que
termine el tiempo de un minuto.

Los participantes pueden correr o caminar para dirigirse

ala pizarra.

No se permiten.

Si el juez observa que estdn hablando entre los tres
participantes de cada equipo se les descuenta el valor de
una palabra, o si el publico llegara a decir en voz alta alguna
palabra, el juez lo indica y se les descuenta el valor de una
palabra a todos los equipos.
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5 puntos por palabra correcta

1 minuto

3 por equipo

Simultaneo

-Sobres cerrados con la
categoria (personajes, lugares,
animales y objetos y
misceldneos) y la vocal de
base para cada equipo.
-Pizarra o cartulinas

-Un marcador por equipo



Secuencia de Letras cemp:

PERSONAJES CON E

u e

S

O

N o & mi

O © 0 O

mqu

- O

O

d n

S

Cc O ©

O O O
o O O
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El moderador coloca las papeletas (iguales para
todos los equipos) boca abajo en la mesa o suelo
frente a cada equipo; las papeletas deben tener en
el titulo un tema relacionado a la budsqueda, por
ejemplo: El paso del Jorddn, la toma de Jerico, Rohab
y los espias, etc.

Al dar la sefial de inicio cada equipo debe dar vuelta
a la papeleta y descubrir qué palabras aparecen en
forma horizontal, vertical, diagonal, de arriba abaijo,
de izquierda a derecha o viceversa. Las palabras
deben ser encerradas o resaltadas y se deben
anotar a la par o debajo de la sopa de letras.

El equipo que termine corre hacia el juez asignado y
la presenta para revision (se anota el tiempo). Si el
juez observa que estd correcta, lo anuncia al
moderador. Se detiene la competencia y uno de los
participantes lee el listado en voz alta y ganan los 50
puntos.

Si la papeleta que lleva el equipo al juez para su
revision, estd incorrecta en alguna(s) palabra(s), éste
se limitard a decir incorrecta y el equipo seguird
buscando las palabras.

Tiempo mdximo para esta competencia 7 minutos. Si
durante el tiempo establecido no termina ningln equipo, se
califica de acuerdo a las respuestas correctas (esto quiere
decir 5 puntos por respuesta correcta).

La consulta serd Unicamente entre ambos participantes del
equipo.

Si consultan con otros fuera de la pareja participante, el juez
lo indica y les da una sancion de 30 segundos, no se le da
tiempo de reposicion.

128

5 puntos por palabra correcta

7 minutos

2 por equipo

Simultaneo

Una Papeleta con la sopa de
letras con diez palabras a
descubrir por equipo.

Un marcador resaltador o
lapicero por equipo.

Sopa de letras 1: Josué, Jorddn,
arca, levitas, agua, doce, tribu,
divididas, sacerdotes, pacto.

Sopa de letras 2: Gedeodn,
Madianitas, Jehovd, aguas,
lengua, rodillas, trescientos,
trompeta, campamento,
espada.

Sopa de letras 3: Rut, Booz,
espigas, campo, segadores,
Belén, gavillas, moabita, pan,
potaje.



Sopa de Letras |

Basada en Josué 3, el paso del Jordan

n|ijg|lble|lt|l]je|lv]i]|t|la]s]|a
l'felv|i|o|n|s|Jal|lr|c|i]|y|lu]o
d | i | v |i tlu|o] ] | jlo]ls|y]|o

r{i|ijclalglujaljc|e|Tr|o|e]e
ijlv|ivi|ialc|r|t|jylulal|lf]|]j|la]|c
b | i ilc|tjulijalr]jc|alb]c]|a
ald|plplol|ltjy|t]r]i|blu|lvVv]s
| ijclalo|c|Vv|b]] P i ol p

bjlajdjo| !l m|Jja|n|jc|le|n|u|lt]|o
als|jlof|lr|t]o]lli jlof|lr|d|la|n
1. 6.
2. 7.
3. 8.
4. 9.
5. 10.
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Sopa de Letras 2

Basada en Jueces 7, Gededn derrota a los Madianitas

ulc|t|lalw|c|i|t|la|lal|i]|e
r{ilel|s|r|f I r{ig|tjajlh
wlel|s|alyle|l]|]e|lu]i|n]|o
sinjclglulqglaly|s|n|i]|vV
c |t i juli|d|s|t|]t]jal|lt]|a
floje|lal|j|x|o|rjali|lald

jldlflglh]|j|lk]i]J]o|lp|m|t
1. 6.
2. 7.
3. 8.
4. ©.
5. 10.
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Sopa de Letras 3

Basada en Rut 2, Rut recoge espigas en el campo de Booz

rfulk|p|l|o]ls|p|i|g|la|ls]|c]|b
glc|lala|ple|s|pl|]i|lgla|ls]|s]|e
ala|n|n|iplo|lt]|la|jlelgl|t|ald

j—

Ol M~ W N
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CATEGORIA DE
REFLEXION

El coach facilita la leccion considerando el objetivo o propuesta de la ensenanza y dialoga con los
nifos/as del equipo permitiendo que formulen sus dudas. El objetivo de esta categoria es motivar al
nino y a la nina a la lectura reflexiva de la Biblia, en cuanto a las ensenanzas espirituales que contiene
y el contexto (histérico, cultural, idiomdtico, etc.) en el que se desenvuelve.

Hdagale saber a los nifios que aprender es fruto de un esfuerzo personal.

e Dialogo

e Preguntas dirigidas

e Escucha activa y participacion intensa
e Focalizar lo esencial

e Armonizar teoria y prdctica

Para una demostracion local, distrital, de zona, nacional, etc. el moderador elegird
2/ d
J ; g0 .

Los equipos sabrdn los juegos que se realizardn Unicamente hasta el dia de la demostracion.
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Badul de los recuerdos

El moderador sortea el orden en el que pasan los
equipos.

Irdn  pasando los participantes uno  por  uNo
introduciendo la mano en el badl sin ver, cuando
tenga en sus manos un objeto o figura, tendrd 2

20 puntos por nharracion

correcta

2 minutos

minutos para ir narrando qué le recuerda esta figura
relacionada con el tema de estudio.
3. El participante debe relacionar bien su narracion con
la figura, si es correcto, cada participante anota 10
puntos para su equipo.
El objeto que sacan del badl queda fuera y no se vuelve a
introducir al badl.

2 por equipo

Un equipo ala vez

No se permiten. - Unbadl yasea de

madera o elaborado
con carton.
Si la nifa o nifo consulta con su companero o el publico dice
algo en voz alta, el juez descontard 10 puntos al equipo que
incurra en esta infraccion.

- Figuras de cualquier
material o impresas
para colocar dentro del
badil.

Libro Josué 1.8, 8:31, 34 Fuego Josué y Jueces cap. 6
Campamento Josué 11, 813 Jueces 7 Zapatos Josué cap. 9, Rut 47
Puerta Josué 8:29,20:4 Jueces 16  Panes Jueces cap. 6
Cordénde grana  Josué 218, 21 Perro Jueces 7.5

Arca del Pacto Josué cap.3y 4 Trompetas Jueces 7:16

Piedras Josué cap.4y7 Cdntaros Jueces 7:16

Espigas Josué &1, Rut cap. 2 Navaja Jueces 13:5

Espada Josué 513, Jueces 4y 7 Estaca Jueces 4:21,16:13
Bocinas Josué cap. 6 Cebada Rutcap.2y 3

133



El moderador sortea las cartillas y las coloca boca
abajo sobre una mesa o suelo frente a cada
participante, entrega a cada participante un bote
con maices, frijoles, botones o tapitas.

El moderador da la indicacion de que volteen sus
cartillas y empieza la lectura del pasaje biblico, no
menor de 10 versiculos.

El nino o nifa deberd escuchar con atencion la
lectura e ird marcando las palabras que va
escuchando. El que llene su cartén primero, grita
‘CARTON LLENO’. Y ahf se detiene el tiempo.

Si hubiese empate entre equipos se otorgan 30
puntos a cada uno. Si al terminar la lectura del pasaje,
ningun participante llena el carton nadie obtiene
puntos. Si hubiese empate en los 2 participantes del
mismo equipo Unicamente se dan 30 puntos.

No se permiten.

Si el equipo interrumpe o pregunta en la lectura, los jueces
descuentan 2 puntos.

Exhortacion de Josué al pueblo, Josué 23:1-16
Nacimiento de Sansoén, Jueces 131-25
Rut recoge espigas en el campo de Booz

A continuacion, se presenta un ejemplo de las cartillas
basadas en el pasaje biblico “Exhortacion de Josué al pueblo’,
en este caso, la palabra clave es Pacto.
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30 puntos

Lo que dure la lectura

2 por equipo

Simultaneo

- Pasaje biblico
seleccionado

- Caortillas tamano 2 0 '
de carta, con nueve
palabras que se
encuentren dentro del
pasaje biblico, deben ser
diferentes para cada
participante, pero todas
deben tener la palabra
clave, que
preferiblemente es la
dltima de la lectura.

- 9 maices, frijoles,
botones o tapitas por

participante.



Josué viejo

mar guardar

varon espinas
Oficiales Jehova
sol libro
maftrimo
X qzote
nio

suerte

Moisés

pacto

tribus

dioses

pacto

Principes

grande

almas

Jueces

tierras

lazo

escrito

0j0s

naciones

palabra

herencia

diestra

pacto

Jorddn

Rostro

pacto
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¢Como lo imaginas?

1. El moderador sortea el orden de participacion y
permite que los participantes elijon un sobre al azar.

2. Elmoderador abre el sobre del primer participante y
da lectura allugar, el niflo o nifa tiene un Minuto para
dar el nombre del evento que sucedié en ese lugar y
dar una descripcion de cémo imagina ese lugar.

3. El juez considera que tanto el nombre del evento
como la descripcion del lugar estén acorde al libro de
estudio.

4. Si el participante no responde durante el minuto no
se le anota el punteo y el moderador menciona el
evento, si el participante Unicamente dice qué evento
sucedio6 en el lugar, se anota 10 puntos.

No se permiten.

Si el niflo o nina consulta con el coach o con otros Miembros
de su equipo o si el publico presente dice algo en voz alta, el
juez lo indica y se anula su participacion en este juego
dnicamente.

LUGAR EVENTO
Jerico Fue la ciudad a la que Josué
envio 2 espias, alli vivia una
mujer llamada Rahab; Jehovd
entrego Jerico a Josué de una
forma muy espectacular.

30 puntos

1 minuto

1 por equipo

Un equipo ala vez

Un sobre por equipo con el
nombre de algin lugar donde
sucedié un evento importante.

DESCRIPCION
Permita Que los nifos
utilicen su imaginacion para
describir cémo eran estos
lugares.

Valle de Sorec En este lugar Sanson conocid a

Dalila y fue encanado por ella.

Campos de Moab Es el lugar al que un varén de
Belén fue a morar con su

esposa e hijos, eran Elimelec, Rut,

Mahlon, Quelon, ellos tomaron
mujeres Moabitas Rut y Orfa.
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1. El moderador coloca la papeleta en la mesa o suelo,
boca abajo, frente a cada equipo.

2. Al dar la senal de inicio, los participantes dan vuelta a
la papeleta y tendrdn 1 minutos para enlozar los
lugares o personajes con los enunciados y escribirlos

en |os espacios provistos.

3. Alfinalizar el tiempo, los equipos entregan su papeleta
al juez, se otorgan 5 puntos por casilla correcta.

Unicamente entre los dos participantes del equipo.

Si los participantes intentan ver las respuestas de otro equipo,
el juez lo incida y se anula su participacion en este juego

dnicamente.

Débora

Soy el capitdn de Ejército de
Jabin, rey de Canadn, habito
en Haroset-goim

Sisara

Subi con 10,000 hombres de
Zabulon y de Neftali de Ceres
y Débora iba conmigo

Segui todos los carros y al
ejército de Sisara hasta que
cayeron a filo de espada

Barac Sisara

Mujer de Lapidot, profetiza y
gobernadora de Israel, me
siento bajo una palmera

Reuni todos mis carros, 900
carros errados, pero caimos
a filo de espada y yo hui a pie

Soy mujer de Heber ceneo,
Sisara entré a mitienda y le
dije “ven, no tengas miedo”

5 puntos por casilla correcta
1 minuto

2 por equipo

Simultanea

- Una papeleta para cada
equipo  (igual  para
todos).

- Un lapicero.

Jael

Soy hijo de Abinoam, de
Cedes de Neftali. Debora me
mandé a llamar

Dije a Barac, levantate,
porque en este dia Jehovd a
entregado a Sisara

Tomé una estaca y un mazo
y se la clavé en las sienes a
Sisara
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Orden de eventos

1. El moderador prepara sobres manila con cinco
escenas de alguna historia del libro a estudiar.

2. El moderador permite que los participantes elijon un
sobre al azar.

3. En cuanto se dé la sefial de inicio, los participantes
deberdn sacar las escenas del sobre y tendran dos
minutos para ordenarlas.

4. Pasados los primeros dos minutos, cada participante
tendrd un minuto para narrar la secuencia del evento.

No se permiten.

Si el participante consulta con su coach o con alguien de su
equipo, el juez lo indica y anula su participacion en este juego
dnicamente.

El ejemplo se basa en “El pecado de Acdan” Josué capitulo 7
(Imdgenes tomadas de HermanaMargarita.com)
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50 puntos si las escenas estdn
en orden + 10 puntos si la
narracion es correcta

2 minutos para ordenar las
escenas, 1 minuto para narrar el
evento

1 por equipo

Simultaneo para ordenar las
escends y un equipo a la vez
para explicar

- Historias de Josué,
Jueces o Rut divididas en
5 escenas.
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Espada de dos filos

El moderador sortea el orden de participacion, le 10 puntos por respuesta
permite a cada participante elegir un sobre al azar. correcta

El moderador le lee las preguntas del sobre al
participante del primer equipo, a cada una de ellas el
nino o nina deberd responder si es falso o verdadero;
para ello tendrd 1 minuto a partir de que el moderador
empiece la lectura de la primera pregunta. 1 por equipo
Si el participante no responde correctamente, el
moderador dird la respuesta correcta y leerd la
siguiente pregunta.

Eljuez dard 10 puntos por cada respuesta correctay se
debe tomar en cuenta que el tiempo no se detiene.

1 minuto

Un equipo a la vez de forma
alternada

Sobres con tres
preguntas diferentes

No se permiten. para cada equipo.

Si el participante consulta con su equipo o el publico dice en
voz dlta alguna de las respuestas, el juez lo indica y se anula
la participacion en este juego.

Sobre 1
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1.

Los moradores de Gabaon fingieron ser embajadores y que iban de una tierra muy lejanay le
dijeron a Josué que hicieran una alianza
FALSO O VERDADERO R/ VERDADERO (Josué 9:4-6)

Los supuestos embajadores dijeron que habian tomado el pan caliente de sus casas y les
mostraron que ya estaba viejo y mohoso, para parecer que venian de muy lejos.
FALSO O VERDADERO R/ VERDADERO (Josué 912)

Pasaron 5 dias después de que hicieron la alianza con ellos cuando se dieron cuenta que
eran sus vecinos y vivian entre ellos.
FALSO O VERDADERO R/ FALSO (9:16)



La Biblia en nuestros tiempos

1. El moderador sortea el orden de participacion, le
permite a cada equipo elegir un sobre al azar.

2. Cada equipo tendrd 2 minutos para consultar la Biblia
y pensar como traer la historia al tiempo actual,
ademds deberdn ponerse de acuerdo sobre quién
serd el narrador.

3. Cada equipo tendrd 1 minuto para narrar la historia en
version actual.

30 puntos

2 minutos para consultar la
biblia y 1 minuto para narrar.

3 por equipo

Solo entre los participantes del equipo.

Un equipo a la vez de forma

Si consultan entre los 3 participantes o con el resto del equipo, alternada

cuando haya terminado el tiempo el juez lo indica, y el

moderador anula su participacion en este juego.
Sobres con las citas

biblicas (uno diferente
para cada equipo)

e Una historia de Doce piedras (Josué 4) Biblias

e Ohno Jericé (Josué 5)

e Elpecado de Acdn (Josué 6)

e Los Israelitas derrotan a los Amorreos (Josué 10)
e Déboray Barac (Jueces 4)

e Gededn derrota a los Madianitas (Jueces 7)

143



cQUé nos enseria?

El moderador sortea el orden de participacion, le
permite a cada participante elegir un sobre al azar.

El moderador le lee el texto y los tres valores al
participante del primer equipo y el niflo o nina tiene 1
minuto para explicar qué valor nos ensena ese texto
biblico, si es correcto, el moderador lo indica y el juez
le suma 20 puntos a su equipo. Sila respuesta no es
correcta o no es contestada en el tiempo
determinado, pierde su oportunidad y el moderador
dalarespuesta correcta, no se le otorgan puntos para
el equipo.

Luego continua con el participante del siguiente
equipo hasta que pasen todos.

No se permiten.

Si el publico llegara a decir en voz alta la respuesta se le
descuentan 10 puntos al equipo que incurra en esta
infraccion.

Generosidad, respeto, gratitud, amistad, responsabilidad, paz,
solidaridad, tolerancia, honestidad, justicia, libertad, fortaleza,
lealtad, integridad, igualdad, perddn, bondad, humildad,

perseverancia, amor, unidad, confianza, provision, proteccion.
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20 puntos

1 minuto

1 por equipo

Un equipo a la vez de forma
alternada

- Textos biblicos (cantidad
de acuerdo alos equipos
participantes)

- Una hoja con 3 valores
para cada texto (1 valor
debe tener relacion con
el versiculo y 2 no.)

Y hablé Josué a los sacerdotes, diciendo: Tomad el arca del pacto, y pasad  Confianza
delante del pueblo. Y ellos tomaron el arca del pacto y fueron delante del Gratitud
pueblo. Josué 3:6

Obediencia

Mira bien el campo que sieguen, y siguelas; porque yo he mandado a los Justicia
criados que no te molesten. Y cuando tengas sed, ve a las vasijas, y bebe del ' Igualdad
agua gue sacan los criados. Rut 2:9

Proteccion



Siguiendo las huellas

1. El moderador sortea el orden de participacion y los
sobres con los juegos de preguntas.
2. Se colocan en el suelo las 12 huellas y los ninos hacen

5 puntos por respuesta correcta

una fila en el inicio, el moderador lee la primera 30 segundos para dar la
pregunta del primer participante y tiene 30 segundos respuesta

para dar su respuesta, si es correcta coloca su

identificador en la huella 1, si no responde durante los 1por equipo

30 segundos o su respuesta es incorrecta, el

moderador da la respuesta correcta y el nino o nina )
Un equipo a la vez de forma

no avanza.
3. Luego continua con el siguiente participante, de forma alternada
alternada.

Debe tomar en cuenta que se le deben hacer las 12 preguntas - 12 huellas de papel o de

a cada participante, en este juego ganan 5 puntos por huella cualquier otro material.

gue avancen. - Un sobre con un juego
de 12 preguntas
diferentes para cada

No se permiten. equipo.

- Dos titulos, uno de inicio y
otro de meta.

Si el publico llegara a decir en voz alta la respuesta se le - |dentificadores para
descuentan 10 puntos al equipo que incurra en esta cada equipo, pueden ser
infraccion. circulos de colores.

Anette del equipo “Jorddn” respondié 9
preguntas anota 45 puntos para su equipo.

Diana del equipo “Gededn’ respondid 6 preguntas
anota 30 puntos para su equipo.
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CATEGORIA DE
ARTE MANUVAL

Las manualidades también pueden ser utilizadas como herramientas diddcticas, por lo regular
buscan el avance personal, el desarrollo de la creatividad y son una forma de esparcimiento. Se
recurre a las manualidades en la etapa temprana de aprendizaje pues permiten el desarrollo de la
motricidad gruesa y fina.

Esta categoria les permitird a los nifos/as representar conocimientos biblicos a través de diferentes
expresiones manuales.

e Solicite a su presidente de MIEDD que le abastezca con materiales diddcticos, papel de
diferentes colores y texturas, tijeras, pegamento, lana, brillantina, pajillas, pintura dactilar,
temperas, pinceles, etc.

e Redlice actividades que permitan a los ninos desarrollar su creatividad.

e Para una demostracion local, distrital, de zona, nacional, etc. el moderador elegird

| Juego de arte manual

Los equipos sabrdn los juegos que se realizardn Unicamente hasta el dia de la demostracion.
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1. El moderador sortea el orden de participacion y los
sobres con nombres de lugares donde hayan
sucedido eventos importantes.

2. Cada equipo dispondrd de 5 minutos para realizar
una bandera con elementos que identifiquen el lugar
que les corresponde.

3. Pasados los 5 minutos, cada equipo tendrd 1 minuto
para dar su explicacion.

4. Para este juego se debe tomar la siguiente escala de
evaluacion:

Adecuacion de los materiales 5-10 puntos
Creatividad y limpieza 5-10 puntos
Explicacion 5-10 puntos

Solo entre los participantes del equipo.

Si durante la explicacion, el publico o algin miembro del
equipo interfiere, se le llamard la atencidn, si vuelve a incurrir
se le descuentan 10 puntos al equipo.

e Rio Jorddn, Josué 3

e Jerico, Josué 6

e Goldn, Josué 20y 21

e Boquim, Jueces 2

e Monte de Efarin, Jueces 4
e Encina de Ofra, Jueces 6
e Elcampo de Booz, Rut 2

30 puntos

5 minutos para hacer la

bandera y 1 minuto para
explicar.
2 por equipo

Simultaneo para  hacer la
bandera y un equipo a la vez
para explicar

- Sobres con los lugares

- Media cartulina o
tabloides

- Papel de diferentes
colores y texturas

- Ldpices, marcadores

- Palos de madera o porta
globos

- Pegamento, tijeras, lana,
etc.

147



El moderador sortea el orden de participacion para la
explicacion y los sobres con los temas para elaborar
el collage.

Cada equipo dispondrd de 5 minutos para elaborar su
collar con elementos que identifiquen el tema que les
corresponde.

Pasados los 5 minutos, cada equipo tendrd 1 minuto
para dar su explicacion.

Para este juego se debe tomar la siguiente escala de
evaluacion:

Adecuacion de los materiales 5-10 puntos
Creatividad y limpieza 5-10 puntos
Explicacion 5-10 puntos

Unicamente entre los tres participantes del equipo.

Si durante la explicacion, el publico o algun miembro del
equipo interfiere, se le llamard la atencidn, si vuelve a incurrir
se le descuentan 10 puntos al equipo.
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Las 12 piedras tomadas del Jorddn, Josué 4

Lo toma de Jericd, Josué 6

El pecado de Acdn, Josué 7

Muerte de Sisara, Jueces 4

Liamamiento de Gedeodn, Jueces 6

Muerte de Sanson, Jueces 16

Rut recoge espigas en el campo de Booz, Rut 2
Nacimiento de Obed, Rut 4

30 puntos

5 minutos para elaborar el
collage y 1 para explicar

3 por equipo

Simultaneo  para hacer el
collage y un equipo ala vez para
explicar

Sobres con los temas
Hojas

Papel de diferentes
colores y texturas
Ldpices, marcadores
Limpiapipas, 0jos,
algodon, etc.
Pegamento, tijeras, lana,
etc.



Conteste y dibyje

1. El moderador sortea el orden de participacion y los 30 puntos
sobres con el dibujo base y las cinco preguntas (tanto
el dibujo como las preguntas son diferentes para
cada equipo).

2. Los participantes deben hacer una fila a 3 metros de 3 minutos
distancia de la pizarra o pared donde se pegue el
dibujo base.

3. El moderador le lee la primera pregunta al primer
participante (después de leer la primera pregunta, se 5 por equipo

empieza a tomar el tiempo), si él o ella responde

correctamente, tendrd la oportunidad de pasar hacer

un dibujo sobre el dibujo base. Si no responde,

entonces no podrd pasar hacer el dibujo. Un equipo a la vez
4. Al finalizar las cinco preguntas, el moderador pedird

gue solo uno de los participantes le diga qué tema o

evento se dibujo.

5. Para este juego se toma la siguiente escala de - Sobres de manila con el
evaluacion: dibujo base y el
cuestionario de cinco

Claridad y limpieza de los dibujos 5-10 puntos preguntas. (tanto el
Coordinacion en tamano y espacio  5-10 puntos dibujo como las
Los dibujos se asocian al tema 5-10 puntos preguntas son diferentes

para cada equipo)
Masquing tape o sellador
No se permiten, cada participante debe responder su - Marcador.

pregunta sin consultar con sus companeros.

Si otro participante responde la pregunta que se le formula
alguno de sus companeros o si alguien del publico dice la
respuesta en voz dalta, se anula la participacion de este
equipo, Unicamente en este juego.

e Josué envia espias a Jerico, Josué 2

e Déboray Barac derrotan a Sisarg, Jueces 4

e Llamamiento de Gededn, Jueces 6

e Sanson derrota a los filisteos en Lehi, Jueces 15
e Rutrecoge espigas en el campo de Booz, Rut 2
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Emocion-arte

Este juego se disend pensando en que el coach de cada
equipo debe ensenar a los niNos sobre emociones y cdmo
gestionarlas.

1.

2.

El moderador sortea el orden para exponer.

A cada participante se le entrega una hoja con dos
siluetas de rostros (hombre/mujer) y un marcador.

El moderador dird el nombre de un personaje(s) y un
evento en el que el persondje(s) sinti6 alguna
emocion, por ejemplo: “Addn y Eva al salir del Edén”
Cada participante deberd dibujar las expresiones
faciales que correspondan a la emocion que el
personaje sintié, para esto, tendrdn 1 minuto. (En caso
de que se hable de varios personajes como guardias,
iglesia, etc. puede usar ambas siluetas).

Después del minuto de dibujo, de acuerdo al orden
que se sorted, cada participante les dard una
explicacion a los jueces sobre la emocion y por qué
cree que el personaje la sintiod.

Para este juego se toma en cuenta la siguiente escala
de evaluacion:

Claridad y limpieza del dibujo  5-10 puntos
Explicacion 5-10 puntos

No se permiten.

Si algun participante intenta ver o replicar lo que otro equipo
esté haciendo, el juez lo indica y se anula su participacion en
este juego.
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Los Israelitas al ver que el Jorddn se detenia, Josué 3
Sanson al ver que su cabello fue cortado, Jueces 16

20 puntos

1 minuto para dibujar, 1 para
exponer

1 por equipo

Simultaneo para dibujar y uno a

la vez para exponer

- Hoja con siluetas de
rostros (hombre/muijer)
- Marcadores

Rut y Orfa cuando Noemi les pedia que volvieran a sus casas, Rut 1



molestia

vergienza

felicidad

nervios

miedo

Asombro

confusion

alegria

Inocencia

paz

shok

Sospecha

Decepcion

Frustracion

irritacion

orgullo

enfermo

Cansancio

disgusto

furia

soledad

tristeza

chistoso

Preocupacion
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Personajes en 3D jueconuevo

1. Elmoderador sortea los personajes y el orden en el
que los equipos dardn su explicacion.

2. El'moderador dispone la misma cantidad de
materiales para cada equipo en una mesa o en el
suelo.

3. Tendrdn 5 minutos para la elaboracion del personaje.
4. Pasados los 5 minutos, de acuerdo al orden sorteado,

cada equipo hard una presentacion creativa de su
personaije.

5. Se debe tomar en cuenta la siguiente escala de
evaluacion:

Limpieza en la elaboracion del personaje  5-10 puntos

Creatividad de la presentacion 5-10 puntos
Adecuacion de los materiales 5-10 puntos

Se permiten Unicamente entre los dos miembros del equipo.

Se le descuentan 5 puntos al equipo que esté hablando
entre si cuando otro equipo este haciendo su presentacion.

El moderador puede adaptar las plantillas, deberd
asegurarse de dar todas las piezas al equipo.

e Josué

e Rahab
e Débora
e Gededn
e Sansoén
e Rut

e Booz

30 puntos

5 minutos para elaborar el
personaje y 1 minuto para la
presentacion

2 por equipo

Simultanea para la elaboracion,

un equipo alavez parala
presentacion

- Plantillas de los
personajes
- Marcadores, tijeras,

pegamento, etc.
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Bible MiniWorld - Jesus - The Easter Story - page 22
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Bible MiniWorld - Jesus - The Easter Story - page 27 155



Bible MiniWorld - Jesus - The Easter Story - page 28
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Bible MiniWorld - Jesus - The Easter Story - page 29 157



El moderador sortea los personajes y el orden en el
que los equipos dardn su explicacion.

El moderador dispone la misma cantidad de
materiales para cada equipo en una mesa o en el
suelo.

Tendrdn 5 minutos para la elaboracion del titere.
Pasados los 5 minutos, de acuerdo al orden sorteado,
cada equipo hard una presentacion creativa de su
titere.

Se debe tomar en cuenta la siguiente escala de
evaluacion:

Limpieza en la elaboracion del titere 5-10 puntos
Creatividad de la presentacion 5-10 puntos
Adecuacion de los materiales 5-10 puntos

Se permiten Unicamente entre los dos miembros del equipo.

Se le descuentan 5 puntos al equipo que esté hablando entre
si cuando otro equipo este haciendo su presentacion.
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Josué
Rahab
Caleb
Débora
Barac
Gedeodn
Sanson
Rut
Noemi
Booz

30 puntos

5 minutos para elaborar el
titere y 1 minuto para la
presentacion

2 por equipo

Simultanea para la elaboracion,
un equipo ala vez parala

presentacion

Sobres con los nombres
de los personagjes.
Bolsas medianas de
papel craft

Papel de diferentes
colores y texturas.
Marcadores, tijeras,
pegamento, lana, ojos

moviles, etc.



CATEGORIA DE
ACTUACION

La actuacion consiste en representar un personaje de forma integral, para ello es necesario que el
actor, el nino/a, conozca el personaije y lo pueda evocar con su expresion corporal y voz.

En esta categoria el objetivo es el de desarrollar en el nino y la nifia la habilidad de expresar con su
cuerpo un mensaje espiritual que conlleva el estudio de la Palabra de Dios.

e Cree un ambiente de respeto y un espiritu positivo en los nifios/as para que no se burlen o r
cuando alguno de sus companeros participe en esta categorio.
e Redlice gjercicios que permitan al nifo/a ganar confianza en si mismo y perder la timidez.

Para una demostracion local, distrital, de zona, nacional, etc. el moderador elegird

| JVEGO DE ACTUACION

Los equipos sabrdn los juegos que se redlizardn Unicamente hasta el dia de la demostracion.

fan
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1. Elmoderador sortea los personajes y el orden en el 50 puntos
que los equipos dardn su explicacion.

2. Elmoderador le entrega una cartulina y marcadores
a cada equipo.

3. Tendrdn 5 minutos para la escribir su acrdstico. 5 minutos para escribir el
4. Pasados los 5 minutos, de acuerdo al orden sorteado, acrdstico y 1 minuto para
cada equipo hard una presentacion creativa de su presentar
acrostico.
5. Se debe tomar en cuenta la siguiente escala de
evaluacion:
2 por equipo
Ademanes 5-10 puntos
Coordinacion entre los 2 miembros del equipo  5-10 puntos
Entonacion 5-10 puntos
Creatividad 5-10 puntos Simultdneo para hacer el
Contenido relacionado con el tema de estudio 5-10 puntos acréstico y Un equipo a la vez

para presentar

Se permiten Unicamente entre los dos miemibros del equipo. - Cartulina

Marcadores

Se le descuentan 5 puntos al equipo que esté hablando
entre si cuando otro equipo este haciendo su presentacion.

e Josué
¢ Rahab
e Débora
e Gededn
e Sanson
e Noemi
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Declamacion

. Elmoderador sortea el orden en el que pasan los
equipos.

2. Cada equipo tendrd como mdximo 1 minuto para
presentar su poema.

3. Se debe considerar la siguiente escala de evaluacion:

Ademanes 5-10 puntos
Coordinacion entre los 2 miembros del equipo 5-10 puntos
Entonacion 5-10 puntos
Letra inédita 5-10 puntos

Contenido relacionado con el tema de estudio 5-10 puntos

No se permiten.

Se le descuentan 5 puntos al equipo que esté hablando
entre si cuando otro equipo este haciendo su presentacion.

Espiga tras espiga recogia en el campo

Rut la moabita, llena de encanto

Amaba a su suegra Noemi'y con ella pactaba
Doénde tu mueras, moriré yo.

Comia y bebia de los abastos de las criadas

Rut la moabita, que en los campos trigaba

Orfa se fue, pero ella se quedaba y con Noemi pactaba
A dénde tu vayas, iré yo.

Redencion alcanzaba por un buen hombre
Rut la moabita, a la era se asomaba
Llena de gracia, ella y Noemi eran alabadas

Porque un hijo esta le heredaba.

50 puntos

1 minuto

2 por equipo

Un equipo ala vez
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Digalo con mimica

El moderador sortea el orden de participacion y los
temas.

El equipo asigna a un participante para hacer la
mimica, los otros cuatro deberdn adivinar el tema
con las mimicas de su companero, para ello tendrdn
un Maximo de 2 minutos.

Al estar seguros de la respuesta, la deberdn decir, si
es correcta anotan el punteo para su equipo, si No es
correcta, el moderador dard la respuesta y
continuard con el siguiente equipo.

Solamente entre los 4 participantes que deben adivinar el

tema.

Si el publico presente u otros miembros del equipo
interrumpen diciendo posibles respuestas, el juez lo indicay
el moderador anula la participacion del equipo en este
juego Unicamente.
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Josué envia espias a Jerico, Josué 2

El cruce del Jorddn, Josué 3

Débora y Barac derrotan a Sisarg, Jueces 4
Liamamiento de Gededn, Jueces 6

Sansdén derrota a los filisteos en Lehi, Jueces 15
Muerte de Sanson, Jueces 16

Rut recoge espigas en el campo de Booz, Rut 2
Nacimiento de Obed, Rut 4

25 puntos

2 minutos

5 por equipo

Un equipo ala vez

Sobres con los temas
(diferentes para cada
equipo).



Dramatizacion

1. Elmoderador sortea el orden de participacion y los
temas.

2. Cada equipo tendrd 5 minutos para prepararse con
ayuda de su coach, deben tomar en cuenta que el
vestuario, escenografia, decoracion, etc. o deben
conseguir en ese momento, utilizando lo que este a la
mano y que el tema debe ser traido a la actualidad.

3. Pasados los 5 minutos, el moderador pedird a los
coach que se retiren y cada equipo tendrd un
maximo de 5 minutos para presentar su drama.

4. Se debe tomar en cuenta la siguiente escala de

evaluacion:

Participacion de todo el equipo 5-10 puntos
Capacidad de representacion 5-10 puntos
Fluidez del didlogo 5-10 puntos
Uso de los recursos disponibles 5-10 puntos
Conservacion de la ensenanza 5-10 puntos

Durante los primeros 5 minutos pueden consultar con el
coach y entre ellos, durante la presentacion no deben
consultarse.

Se descuentan 10 puntos al equipo que estén hablando entre
ellos mientras otro equipo se presenta.

e Josué envia espias a Jerico, Josue 2

e Elcruce del Jorddn, Josué 3
e Déboray Barac derrotan a Sisarg, Jueces 4

e Llamamiento de Gededn, Jueces 6

e Sanson derrota a los filisteos en Lehi, Jueces 15
e Muerte de Sansdn, Jueces 16

e Rutrecoge espigas en el campo de Booz, Rut 2

50 puntos

5 minutos para preparar el
drama, 3 minutos para
presentarlo.

Todo el equipo

Simultaneo para prepararse y

un equipo a la vez para
presentar el drama

- Sobres con los temas
(diferente para cada

equipo).
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Vltima hora

1. Elmoderador sortea el orden de participacion y los 30 puntos
temas.
2. Cada equipo tendrd 3 minutos para redactar de
forma creativa una noticia basada en el tema que les
toco. 4 minutos
3. Pasados los 3 minutos, solamente un participante de
cada equipo deberd leer su noticia en un Mdximo de

1 minuto.

4. Se debe tomar en cuenta la siguiente escala de 4 por equipo
evaluacion:
Creatividad 5-10 puntos
Relacion con el tema de estudio 5-10 puntos Un equipo a la vez
Fluidez del discurso 5-10 puntos

Hojas

Unicamente se permiten entre los 4 participantes durante Lapicero

los primeros 4 minutos, ademds pueden consultar la biblio.

Se descuentan 10 puntos al equipo que estén hablando entre
ellos mientras otro equipo se presenta.

e Rahab esconde alos espias, Josué 2

e Las aguas del Jorddn se detienen, Josué 3

e Caenlos muros de Jerico, Josué 6

e Acdny sufamilia condenados a muerte, Josué 8
e Jael mata a Sisara con una estaca, Jueces 4

e Muere Sansony los filisteos, Jueces 16

e Muere la familia de Noemi, Rut 1

e Rut se casa con Booz Rut 4



CATEGORIA DE
MUSICA

La musica es el arte de organizar los sonidos de forma sensible y coherente, con armonia, melodia y
ritmo; el objetivo de esta categoria es ensefiar al nifo/a alabar de forma inteligente a Dios, pues lo
hardn con el conocimiento de la Palabra, con un fundamento biblico y conocimiento espiritual.

ALGUNAS IDEAS:

e Solicite ayuda a los miembros del ministerio de alabanza.

e Propicie pequenos tiempos de alabanza en sus reuniones con el equipo.

e Identifique si algun nifo/a tiene habilidades con los instrumentos o una voz privilegiada.

e Permita que los nifos/as participen en la creacion del canto inédito, asf desarrollaran su
creatividad.

Para una demostracion local, distrital, de zona, nacional, etc. el moderador elegird

| JVEGO DE MUSICA

Los equipos sabrdn los juegos que se readlizardn Unicamente hasta el dia de la demostracion.

En cuanto al CANTO INEDITO, este se debe presentar en la demostracion final.
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Cantando el texto

1. Elmoderador sortea el orden de participacion y los
textos.

2. Cada equipo tendrd 1 minuto para leer el texto y
ponerse de acuerdo.

3. Pasado el primer minuto y conforme al orden de
participacion, cada equipo presentard su texto
cantdndolo de forma creativa.

4. Se debe tomar en cuenta la siguiente escala de

evaluacion:
Creatividad de la presentacion 5-10 puntos
Entonacién y armonia 5-10 puntos

Durante el primer minuto pueden consultar con su coach.

Se descuentan 10 puntos al equipo que estén hablando entre
ellos mientras otro equipo se presenta.

Utilice los textos que se encuentran en la lista de textos para
memorizar.
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20 puntos

2 minutos

Todo el equipo

Un equipo ala vez

1texto de la lista de
textos a memorizar para

cada equipo.



Canto inédito

Cada equipo deberd escribir un canto relacionado al tema
de estudio, esto lo deben hacer con anticipacion y ayuda de
su coach, también pueden solicitar ayuda a miembros del

ministerio de alabanza.

Se deben tomar las siguientes consideraciones:
- Letrainédita (inventada por el equipo)
- letrarelacionada con el tema de estudio.

- Musica no necesariamente inédita, (utilizada en el

medio cristiano)

- Dos estrofas como minimo, cuatro como maximo.

- Tiempo mdximo de duracion tres minutos.

. Elmoderador sortea el orden de participacion.

2. Cada equipo tendrd un méximo de 3 minutos para
presentar su canto, idealmente con musica, mimicas

y/o coreografia.

3. Se debe tomar en cuenta la siguiente escala de

evaluacion:

Letra inédita

Letra relacionada al tema de estudio
Musica (entonacién, armonia)
Creatividad en la presentacion
Participacion del equipo completo

No se permiten.

Se descuentan 20 puntos al equipo que estén hablando

5-10 puntos
5-10 puntos
5-10 puntos
5-10 puntos
5-10 puntos

entre ellos mientras otro equipo se presenta.

50 puntos

3 minutos

Todo el equipo

Un equipo ala vez

Los que cada equipo

vaya a utilizar.
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Ruleta musical

168

El moderador sortea el orden de participacion y
coloca la ruleta al frente de los espectadores.

Los participantes hacen una fila en el orden de
participacion a tres metros de distancia de la ruleta.
Cada nifo/nifa girard la ruleta y acorde al personaje
que le corresponda tendrd como mdximo 1 minuto
para cantar un pequeno jingle musical. (estos jingles
musicales deben ser preparados con anticipacion
con la ayuda del coach).

Se debe tomar en cuenta la siguiente escala de
evaluacion:

Creatividad de la presentacion 5-10 puntos
Entonaciéon y armonia 5-10 puntos

No se permiten

Se descuentan 10 puntos al equipo que estén hablando entre
ellos mientras otro equipo se presenta.

Josué
Rahab
Débora
Gedeodn
Sansoén
Noemi

20 puntos

1 minuto

1 por equipo

Un equipo ala vez

Ruleta de personajes



Josué Jueces Rut
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GUIA PARA LA MODALIDAD DE ESGRIMA
BIBLICO CON PREGUNTAS Y RESPUESTAS

ESGRIMA BIBLICO INFANTIL

El Esgrima Biblico Infantil es una parte opcional
de los Estudios Biblicos para Ninos. Cada iglesia, y
cada nifo o nina, decide si participara en una serie
de eventos competitivos.

Las competencias de Esgrima siguen las reglas
que se describen en este libro. Los nifhos no
compiten entre si para determinar a un ganador. Las
iglesias no compiten entre si para determinar a una
ganadora.

El proposito del Esgrima es que ayude a los ninos
a determinar lo que aprendieron acerca de la Biblia,
disfrutar de los eventos de competencia, y crecer en
su capacidad para mostrar actitudes y conductas
cristianas durante los eventos competitivos.

En el Esgrima, cada nino o nina se desafia a si
mismo o a si misma a fin de alcanzar un nivel digno
de premio. En este acercamiento, los ninos
compiten contra una base de conocimiento, no unos
contra otros. El Esgrima usa un acercamiento de
opciones mdultiples, permitiendo que cada
participante responda todas las preguntas. Las
preguntas con opciones multiples ofrecen varias
respuestas, y el nino escoge la correcta. Este
acercamiento hace posible que todos los ninos
resulten ganadores.

MATERIALES PARA EL ESGRIMA

Cada nino necesita nimeros en el Esgrima para
responder las preguntas. Los nldmeros para el
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Esgrima son cuatro cuadrados de carton, cada uno
de los cuales tiene una etigueta en el extremo
superior con los numeros 1, 2, 3 y 4
respectivamente. Los nimeros entran en una caja
de carton.

Usted puede hacer las cajas y los nimeros de
carton para el Esgrima, como se ven aqui, se pueden
comprar del Casa Nazarena Publicaciones en
Kansas City, Missouri, Estados Unidos.

Si en su area no consigue las cajas y los nimeros
para el Esgrima, puede hacer sus propios nimeros
usando cartulina, platos de carton, madera o el
material que tenga disponible. Cada nifno necesita
un juego de nimeros para el Esgrima.

Cada grupo de ninos necesitara a una persona
para gue anote los puntos por sus respuestas. Al
final de esta guia hay una hoja para puntaje de la
cual pueden hacer copias. Use esta hoja para
puntaje para mantener registro de las respuestas de
cada nino.

Si es posible, entregue algln tipo de premio por
el desempeno de los ninos en cada competencia de
Esgrima. Los premios que sugerimos son:
certificados, ilustraciones adhesivas (pegatinas),
cintas, trofeos o medallas. Al final de esta guia
incluimos modelos de certificados.

Por favor, sigan estas reglas. Las competencias
gue no se realicen de acuerdo con las Reglas y
Procedimientos Oficiales del Esgrima Infantil no
calificaran para otros niveles de competencia.



Esgrime

giiolice

EDADES Y GRADOS ESCOLARES

Los nifos del 1° al 6° grado pueden participar en
las competencias de Esgrima Infantil. Los que estén
en 70 grado, no importa su edad, participan en el
Esgrima de Adolescentes.

TIPOS DE COMPETENCIA

Competencia por Invitacion Una competencia por
invitacion se realiza entre dos 0 mas iglesias. Los
directores locales de Esgrima Infantil, directores de
zona/area de Esgrima Infantil, o directores
distritales de Esgrima Infantil pueden organizar
competencias por invitacion. Las personas que
organicen una competencia por invitacion tienen la
responsabilidad de preparar las preguntas para la
competencia.

Competencia de Zona/Area

Cada distrito puede tener agrupaciones mas
pequenas de iglesias que se denominan zonas. Si
una zona tiene mas esgrimistas que otra, el director
distrital de Esgrima Infantil puede separar o
combinar las zonas para crear areas con una
distribucion mas equitativa de esgrimistas. El
término “area” significa que las zonas se han
combinado o dividido. Las iglesias ubicadas en cada
zona/area compiten en esa zona/area. El director
distrital de Esgrima Infantil organiza la competencia.
En las competencias de zona/ area se usan las
preguntas oficiales.

Competencia Distrital

Los ninos avanzan de la competencia de
zona/area a la competencia de distrito. El director
distrital de Esgrima Infantil determina las
cualificaciones para la competencia y la organiza.

En las competencias distritales se usan las
preguntas oficiales.

Competencia Regional

La competencia regional se realiza entre dos o
mas distritos. Cuando hay un director regional de
Esgrima Infantil, él o ella determina las
cualificaciones para la competencia y la organiza.

Si no hay un director regional, los directores de
los distritos participantes organizan la competencia.
En las competencias regionales se usan las
preguntas oficiales.

Competencia Mundial de Esgrima

Cada cuatro anos, la Oficina General de Esgrima
Infantil en conjunto con Ministerios de Escuela
Dominical y Discipulado Internacional patrocina un
Esgrima Mundial. La Oficina General de Esgrima
Infantil determina las fechas, los lugares, l0s costos,
las fechas de las eliminatorias, y el proceso
eliminatorio general para todas las competencias de
Esgrima Mundial.

Envie un mensaje electronico a
ChildQuiz@nazarene.org  para  solicitar mas
informacion.
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DIRECTOR
INFANTIL

El director distrital de Esgrima Infantil realiza
todas las competencias de acuerdo con las Reglas y
Procedimientos Oficiales del Esgrima Infantil. El o
ella tiene la autoridad para agregar procedimientos
adicionales de Esgrima en el distrito, siempre y
cuando no estén en conflicto con las Reglas y
Procedimientos Oficiales del Esgrima Infantil.
Cuando es necesario, el director distrital de Esgrima
Infantil se pone en contacto con la Oficina General
de Esgrima Infantil, para solicitar un cambio
especifico en las Reglas y Procedimientos Oficia-les
del Esgrima Infantil para un distrito. El director
distrital de Esgrima Infantil hace decisiones vy
resuelve problemas dentro de las directrices de las
Reglas y Procedimientos Oficiales del Esgrima
Infantil. Si es necesario, el director distrital de
Esgrima Infantil se pone en contacto con la Oficina
General de Esgrima Infantil para solicitar una
decision oficial respecto a una situacion especifica.

DIRECTOR REGIONAL DE ESGRIMA
INFANTIL

El director regional de Esgrima Infantil crea un
equipo regional de liderazgo de Esgrima Infantil, que
consiste de todos los directores distritales de
Esgrima Infantil en la region. El director regional de
Esgrima Infantil permanece en contacto con este
equipo para que los procedimientos se mantengan
consistentes en toda la regién. El o ella realiza y
organiza las competencias regionales de acuerdo
con las Reglas y Procedimientos Oficiales del
Esgrima Infantil. El director regional de Esgrima
Infantil se pone en contacto con la Oficina General
de Esgrima Infantil para solicitar cualquier cambio
en las Reglas y Procedimientos Oficiales del Esgrima
Infantil para una region especifica. Ante cualquier
conflicto que pudiera surgir, él o ella lo resuelve
aplicando las directrices de las Reglas vy
Procedimientos Oficiales del Esgrima Infantil. Si es
necesario, el director regional de Esgrima Infantil se
pone en contacto con la Oficina General de Esgrima
Infantil para solicitar una decision oficial respecto a
una situacién especifica. El o ella se pone en
contacto con la Oficina General de Es-grima Infantil
para incluir la fecha del es-grima regional en el
calendario de la iglesia general.

DISTRITAL DE ESGRIMA

En los Estados Unidos y Canada, el cargo de
director regional de Esgrima Infantil es un puesto en
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desarrollo. Actualmente esa persona no preside
sobre los directores distritales de Esgrima Infantil en
la region.

MODERADOR DEL ESGRIMA

El moderador lee las preguntas en la
competencia de Esgrima. EI moderador lee dos
veces la pregunta y las respuestas de opcion
multiple antes que los ninos respondan la pregunta.
El o ella sigue las Reglas y Procedimientos Oficiales
del Esgrima Infantil establecidos por la Oficina
General de Esgrima Infantil y el director
distrital/coordinador regional de Esgrima Infantil. En
caso de un conflicto, la autoridad final es el director
distrital/regional de Esgrima Infantil, quien consulta
las Reglas y Procedimientos Oficiales del Esgrima
Infantil. EIl moderador puede participar en dialogos
con los anotadores del puntaje 153 y el director
distrital/regional de Esgrima Infantil respecto a un
cuestionamiento. El moderador puede establecer un
receso.

ANOTADOR DEL PUNTAIJE

El anotador del puntaje lleva registro de las
respuestas de un grupo de nifios. El o ella puede
participar en dialogos con los anotadores del
puntaje y el director distrital/regional de Esgrima
Infantil respecto a un cuestionamiento. Todos los
anotadores del puntaje deben usar el mismo método
y los mismos simbolos para asegurar el conteo
correcto de los puntos.

PREGUNTAS OFICIALES DEL ESGRIMA

El director distrital de Esgrima Infantil es la Gnica
persona en el distrito que pue-de obtener una copia
de las preguntas oficiales de la competencia de
zona/area y distrito.

El director regional de Esgrima Infantil es la Unica
persona en la region que puede obtener una copia de
las preguntas oficia-les de la competencia regional. Si
no hay un director regional de Esgrima Infantil, un
director distrital de Esgrima Infantil, cuyo distrito esté
participando, puede obtener una copia de las
preguntas oficiales de la competencia regional.

Cada ano se enviaran por correo electronico los
formularios para solicitar las preguntas oficiales
anuales. Contacte la Oficina General de Esgrima
Infantil en ChildQuiz@nazarene.org para actualizar su
direccion electronica. A quienes las soliciten, las
preguntas oficiales les llegaran por correo electrénico.



METODOS DE COMPETENCIA

Hay dos métodos de competencia.
Meétodo Individual

En el método individual de competencia, los
ninos compiten como individuos. El puntaje de cada
nino esta separado de todos los demas puntajes.
Los ninos de una misma iglesia pueden sentarse
juntos, pero los puntajes individuales no se suman
para obtener un puntaje como iglesia o equipo. No
hay preguntas adicionales para los esgrimistas
individuales.

El método individual es el Unico que se puede
usar para la competencia de Nivel Basico.

Método Combinado

El método combinado une la competencia de
esgrima individual y la de equipo. En este método,
las iglesias pueden enviar esgrimistas individuales,
equipos o0 una combinacién a la competencia.

El director distrital de Esgrima Infantil determina
el ndmero de ninos que se necesitan para formar un
equipo. Todos los equipos deben tener el mismo
namero de esgrimistas. El nimero de ninos que se
recomienda para un equipo es cuatro o cinco.

Los ninos de iglesias que no tienen suficientes
esgrimistas para formar un equipo, pueden competir
como esgrimistas individuales.

En el método combinado, los equipos califican
para preguntas adicionales. Los puntos adicionales,
otorgados por una respuesta correcta a una
pregunta adicional, llegan a ser parte del puntaje
total del equipo en vez de contarse como puntaje
individual de un esgrimista. Hay preguntas
adicionales con las preguntas oficiales para las
competencias de zona/area, distrital y regional.
Generalmente las preguntas adicionales consisten
en decir un versiculo de memoria.

El director distrital de Esgrima Infantil selecciona
ya sea el método individual o el método combinado
para la competencia de Nivel Avanzado.

EMPATES

Cuando esgrimistas individuales o equipos
obtienen el mismo puntaje final, nunca se hace el
desempate. Todos los esgrimistas individuales o
equipos que empaten reciben el mismo

reconocimiento, el mismo premio, y avanzan
igualmente al siguiente nivel de competencia

PREGUNTAS ADICIONALES

Las preguntas adicionales son parte del Nivel
Avanzado, pero solamente con equipos, no
individuos. Los equipos deben calificar para una
pregunta adicional. Las preguntas adicionales se
hacen después de las preguntas 5, 10, 15y 20.

A fin de calificar para una pregunta adicional, un
equipo sélo puede tener tantas respuestas
incorrectas como el nimero de miembros que hay
en el equipo. Por ejemplo, un equipo de cuatro
miembros puede tener cuatro 0 menos respuestas
incorrectas.

Un equipo de cinco miembros puede tener cinco o
menos respuestas incorrectas. Los puntos
adicionales por una respuesta correcta llegan a ser
parte del puntaje total del equipo, no del puntaje
individual del nino.

El director distrital de Esgrima Infantil determina
la manera en que los ninos responden las preguntas
adicionales. En la mayoria de los casos, el nino da la
respuesta oralmente al anotador del puntaje.

Antes que se lea la pregunta adicional, el director
local de Esgrima Infantil escoge a un miembro del
equipo para que responda la pregunta adicional. El
mismo nino puede responder todas las preguntas
adicionales en una competencia, o un nino diferente
puede responder cada pregunta adicional.

RECESOS [TIEMPO MUERTO]

El director distrital de Esgrima Infantil determina
el nimero de recesos para cada iglesia. Cada iglesia
recibe el mismo nlmero de recesos, sin importar el
nimero de esgrimistas individuales o equipos que
tenga esa iglesia. Por ejemplo, si el director distrital
decide dar un receso, cada iglesia recibe un receso.

El director distrital de Esgrima Infantil determina
si habrda un receso automatico durante la
competencia, y el momento especifico en que se
dara el receso en cada competencia.

El director local de Esgrima Infantil es la Unica
persona que puede pedir un receso para el equipo
de una iglesia local.

El director distrital de Esgrima Infantil o el
moderador puede pedir un receso en cualquier
momento.
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El director distrital de Esgrima Infantil, antes que
empiece la competencia, determina la duraciéon
maxima de los recesos para la competencia.

PUNTAJE

Hay dos métodos para ganar puntos. El director
distrital de Esgrima Infantil selecciona el método.

Cinco Puntos

e Dar cinco puntos por cada respuesta correcta.
Por ejemplo, si un nino responde correctamente
20 preguntas en una vuelta de Nivel Avanzado,
el nino gana un total de 100 puntos.

e Dar cinco puntos por cada respuesta adicional
correcta en una vuelta de Nivel Avanzado de
Esgrima en equipo. Por ejemplo, si cada
miembro de un equipo de cuatro personas
responde correctamente 20 preguntas en una
vuelta de Nivel Avanzado, y el equipo responde
correctamente cuatro preguntas adicionales, el
equipo gana un total de 420 puntos.

En el Nivel Basico el puntaje serda menor porque
sblo hay 15 preguntas en cada vuelta, y solamente
es una competencia individual.

Un Punto

Dar un punto por cada respuesta correcta de la
siguiente manera:

e Dar un punto por cada respuesta correcta. Por
ejemplo, si un nifno responde correctamente 20
preguntas en una vuelta de Nivel Avanzado, el
nino gana un total de 20 puntos.

e Dar un punto por cada respuesta adicional
correcta en una vuelta de Nivel Avanzado de
Esgrima en equipo. Por ejemplo, si cada
miembro de un equipo con cuatro personas
responde correctamente 20 preguntas en una
vuelta de Nivel Avanzado, y el equipo responde
correctamente cuatro preguntas adicionales, el
equipo gana un total de 84 puntos.

En el Nivel Basico el puntaje serda menor porque
sblo hay 15 preguntas en cada vuelta, y solamente
es una competencia individual.

CUESTIONAMIENTOS

Los cuestionamientos deben ser una excepcion y
no son comunes durante una competencia.
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Presente un cuestionamiento sélo cuando la
respuesta marcada como correcta en las preguntas
es realmente incorrecta de acuerdo con la referencia
biblica dada para esa pregunta. Los
cuestionamientos presentados por cualquier otra
razén son invalidos.

Un esgrimista, un director de Esgrima Infantil, o
cualquier otro participante en la competencia no
puede presentar un cuestionamiento porque le
desagrade la redaccibn de una pregunta o
respuesta, o porque piense que una pregunta es
demasiado dificil o confusa.

El director local de Esgrima Infantil es la Unica
persona que puede presentar el cuestionamiento de
una pregunta de la competencia.

Si una persona, que no sea el director local de
Esgrima Infantil, intenta presentar un
cuestionamiento, éste automaticamente se
considera como “invalido”.

Las personas que presentan cuestionamientos
invalidos interrumpen la competencia y causan que
los ninos pierdan la concentracion. Las personas
que continuamente presenten cuestionamientos
invalidos, o creen problemas discutiendo acerca de
la decision respecto a un cuestionamiento, perderan
su privilegio de cuestionar preguntas por el resto de
la competencia.

El director distrital de Esgrima Infantil, o el
moderador en caso de ausencia del director distrital
de Esgrima Infantil, tiene la autoridad para quitar el
privilegio de cuestionar preguntas a alguna persona
0 a todas las personas que abusen de ese privilegio.

El director distrital de Esgrima Infantil determina
coémo cuestionar una pregunta de la competencia
antes del inicio de la competencia.

» ;Sera el cuestionamiento escrito o verbal?

e ¢sCuando puede wuna persona cuestionar
(durante una competencia o al final de ésta)?

En el inicio del ano de esgrima, el director distrital
de Esgrima Infantil debe explicar a los directores
locales de Esgrima Infantil el procedimiento para
presentar cuestionamientos.

El moderador y el director distrital de Esgrima
Infantil seguiran los siguientes pasos para decidir
respecto al cuestionamiento.

e Determinen si el cuestionamiento es valido o
invalido. Para hacerlo, escuchen la razon del



cuestionamiento. Si la razén es valida, es decir, la
respuesta dada como la respuesta correcta es
incorrecta de acuerdo con la referencia biblica,
sigan los procedimientos para cuestionamientos
que el distrito ha formulado.

e Si la razon del cuestionamiento es invalida,
anuncien que el cuestionamiento es invalido y la
competencia continda.

Si mas de una persona cuestiona la misma
pregunta, el moderador o el director distrital de
Esgrima Infantil selecciona a un director local de
Esgrima para que expligue la razon del
cuestionamiento.

Después que una pregunta tiene un
cuestionamiento, otra persona no puede cuestionar
la misma pregunta.

Si un cuestionamiento es valido, el director distrital
de Esgrima Infantil, o el moderador en caso de que
esté ausente el director, determina como proceder
con la pregunta cuestionada. Elija una de las
siguientes opciones:

Opcion A: Eliminar la pregunta y no remplazarla. El
resultado es que una competencia de 20 preguntas
sera sbOlo de 19 preguntas.

Opcién B: Dar a cada nifio los puntos que €l o ella
recibiria por una respuesta correcta a la pregunta
cuestionada.

Opcion C: Remplazar la pregunta cuestionada. Hacer
una pregunta nueva a los esgrimistas.

Opcion D: Dejar que los ninos que die-ron la
respuesta que aparecia como la respuesta correcta
en las preguntas oficiales conserven sus puntos. Dar
otra pregunta a los ninos que dieron una respuesta
incorrecta.

NIVELES DE PREMIOS

El Esgrima Infantil tiene la filosofia de que todo
nino tiene una oportunidad de responder a todas las
preguntas, y que todo nifo recibe reconocimiento
por todas las respuestas correctas que da. Por tanto,
el Esgrima Infantil usa la competencia de opciones
multiples, y los empates nunca se deshacen.

Los ninos y las iglesias no compiten entre si.
Compiten para alcanzar un nivel de premiacion.
Todos los nifnos y todas las iglesias que alcanzan el
mismo nivel de premiacion, reciben el mismo

premio. Los empates quedan como puntajes
empatados.

Niveles de Premios que se Recomiendan:

* Premio de Bronce = 70-79% de respuestas
correctas

* Premio de Plata = 80-89% de respuestas
correctas

e Premio de Oro = 90-99% de respuestas
correctas

* Premio Estelar de Oro = 100% de respuestas
correctas Hagan todas las decisiones sobre
puntajes y cuestionamientos antes de
entregar los premios.

El moderador y los anotadores de puntaje deben
estar seguros de que todos los puntajes finales son
correctos antes de la entrega de premios.

Nunca le quiten el premio a un nino después que
éste lo haya recibido. Si hay un error, los nifos
pueden recibir un premio superior, pero no un
premio inferior. Esto se aplica a los premios
individuales y a los premios de equipos.

ETICA EN LA COMPETENCIA

El director distrital de Esgrima Infantil es la
persona en el distrito que tiene la responsabilidad
de realizar las competencias de acuerdo con las
Reglas y Procedimientos Oficiales del Esgrima
Infantil.

* Escuchar las Preguntas Antes de la Competencia.
Puesto que las competencias usan las mismas
preguntas, no es apropiado que los ninos vy
trabajadores asistan a otra competencia de
zona/area, distrital o regional antes de participar en
su propia competencia del mismo nivel. Si un
trabajador adulto de Esgrima asiste a otra
competencia, el director distrital de Esgrima Infantil
puede hacer la decision de descalificar a la iglesia
de participar en su competencia. Si un padre y/o
nino asiste a otra competencia, el director distrital
de Esgrima Infantil puede hacer la decision de
descalificar a la iglesia de participar en su
competencia.

* Conducta y Actitudes del Trabajador. Los adultos
deben comportarse en una manera profesional y
cristiana. Los dialogos respecto a desacuerdos
con el director distrital de Esgrima Infantil, el
moderador o los anotadores de punta-je deben
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realizarse en privado. Los trabajadores adultos
de Esgrima no deben compartir con los ninos
informacién acerca del desacuerdo. Una actitud
de cooperacion y buen espiritu deportivo son
importantes. Las decisiones y los fallos del
director distrital de Esgrima Infantil son finales.
Comunique estas decisiones en un tono positivo
a los ninos y adultos.

TRAMPA

Hacer trampa es algo serio. Tratelo seriamente.
El director distrital de Esgrima Infantil, en dialogo
con el Concilio de Ministerios de Ninos del distrito,
determina el procedimiento a seguir en caso de que
un nino o un adulto haga trampa durante una
competencia.

Aseglrese de que todos los directores locales de
ministerios de ninos, los pasto-res de ninos y los
directores locales de Es-grima Infantil reciban las
reglas y procedimientos del distrito. Antes de acusar
a un adulto o a un nino de haber hecho trampa,
tenga pruebas o un testigo de que hubo trampa.

Aseglrese de que la competencia de esgrima
continle y que la persona acusa-da de hacer trampa
no sea avergonzada delante de otros. El siguiente es
un modelo de procedimiento.

¢ Sisospecha que un nino hizo trampa, pida a alguien
gue actle como juez para observar las areas, pero
no senale a algun nino de quien se sospeche.
Después de algunas preguntas, pida la opinion del
juez. Si el juez no vio ninguna trampa, continde con
la competencia.
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¢ Sieljuezvio a un nino haciendo trampa, pidale al
juez que lo confirme. No tome ninguna accion
hasta que todos estén seguros.

* Explique el problema al director lo-cal de Esgrima
Infantil, y pida al director que hable en privado
con la persona acusada.

* Elmoderador, el juezy el director local de Esgrima
Infantil deben observar si se continda haciendo
trampa.

e Si continGa haciendo trampa, el moderador y el
director local de Es-grima Infantil deben hablar en
privado con la persona acusada.

¢ Si continla haciendo trampa, el moderador debe
comunicar al director local de Esgrima Infantil
gue eliminara el puntaje del nino de la
competencia oficial.

e En el caso de que un anotador de puntaje haya
hecho trampa, el director distrital de Esgrima
Infantil le pedira al anotador que se retire, y otro
anotador de puntaje ocupara su lugar.

* En el caso de que alguien de la audiencia haga
trampa, el director distrital de Esgrima Infantil se
hara cargo de la situacion en la manera mas
apropiada.

DECISIONES NO RESUELTAS

Consulte con la Oficina General de Esgrima
Infantil respecto a decisiones que no se hayan
resuelto.
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«Ya te lo he ordenado: jSé fuerte y valiente! No tengas miedo ni te desanimes! Porque el SENOR
tu Dios te acompanard dondequiera que vayas». Josué 1.9

«Pedro tomd la palabra, y dijo: —Ahora comprendo que en readlidad para Dios no hay
favoritismos, sino que en toda nacion él ve con agrado a los que le temen y actdan con justician.
Hechos 10:34-35

«Josué le ordend al pueblo: “Purifiquense, porque manana el SENorR va a realizar grandes
prodigios entre ustedes™. Josué 3:5

«Y se dirigio a los israelitas: “En el futuro, cuando sus hijos les pregunten: ‘¢Por qué estdn estas
piedras aqui?’, ustedes les responderdn: Porque el pueblo de Israel cruzé el rio Jorddn en seco”™.
Josué 4:21-22

«Obedece al SENOR tu Dios y cumple los mandamientos y preceptos que hoy te mandon.
Deuteronomio 27:10

«Hay caminos que al hombre le parecen rectos, pero que acaban por ser caminos de muerte».
Proverbios 14:12

«Solo te pido que tengas mucho valor y firmeza para obedecer toda la ley que mi siervo Moisés
te ordend. No te apartes de ella para nada; solo asi tendrds éxito dondequiera que vayas».
Josué 1.7

«Todas las sendas del SEROR son amor y verdad para quienes cumplen los preceptos de su
pacto». Salmos 25:10

«Y todo lo que hagan, de palabra o de obra, hdganlo en el nombre del Sefor Jesus, dando
gracias a Dios el Padre por medio de él». Colosenses 3:17

«Y ni una sola de las buenas promesas del SENor a favor de Israel dejé de cumplirse, sino que
cada una se cumplio al pie de la letra». Josué 21:45

«Por |o tanto, ahora ustedes entréguense al SENOR y sirvanle fielmente. ». Josué 2414

«SENOR Yy Dios nuestro, tu les respondiste; fuiste para ellos un Dios perdonador, aun cuando
castigaste sus rebeliones». Salmos 99:8

«YO sé bien que tu lo puedes todo, que no es posible frustrar ninguno de tus planes». Job 42:2
«Porque el SENoR tu Dios estd en medio de ti como guerrero victorioso. Se deleitard en ti con gozo,
te renovard con su amor, se alegrard por ti con cantos». Sofonias 3:17

«Pon tu esperanza en el SENOR; ten valor, cobra dnimo; jpon tu esperanza en el SENOR!».  Salmos
2714

«SiNo que se complace en los que le temen, en los que confian en su gran amor». Salmos 147:11
«Oye, SENOR, mi voz cuando a ti clamo; compadécete de mi'y respondeme». Salmos 27:7

«Pero Rut respondid: —iNo insistas en que te abandone o en que me separe de ti! Porque iré
adonde tu vayas, y viviré donde tu vivas. Tu pueblo serd mi pueblo, y tu Dios serd mi Dios». Rut
116

«Ayuden a los hermanos necesitados. Practiquen la hospitalidad». Romanos 12:13

«Porque el SENOR es bueno y su gran amor es eterno; su fidelidad permanece para siempre».
Salmos 100:5
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PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL BASICO (LECCION UNO: JOSUE 11-18)

1 ¢A quién le habld el Sefior después de la
muerte de Moisés? (11)

1. Al pueblo de Israel.
2. Alos jefes.
3. AJosué.

2 ¢Qué dijo el Sefior que debia hacer el pueblo?

(1:2)

1. Regresar al desierto.
2. Prepararse para cruzar el rio Jorddn.
3. Buscar al Senor en las montanas.

3 ¢Qué le dijo el Senor a Josué cuando se
convirtié en el lider de Israel? (1:5)

1. Te ayudaré durante un ano.
2. No te dejaré ni te abandonaré.
3. Te ayudaré siempre si me obedeces.

4 ;Quién dirigiria al pueblo para que heredara
la tierra? (1:6)

1.  Moisés.
2. Josué.
3. Aaron.

5 ¢Como dijo Dios que debia ser Josué? (1:6-7)

1. Osado e intrépido.
2. Fuertey valiente.
3. Prudente y confiado.

6 ¢Cudndo debia Josué meditar en el libro de
laley? (1:8)

1. Dediay de noche.
2. Unavez al ano.
3. Cuando estuviese en problemas.

7 ¢Qué dijo Dios que Josué no debia hacer? (19)

1. Ser temeroso ni débil.
2. Tener miedo ni desanimarse.
3. Ser asustadizo ni timido.

8 ¢Qué debian hacer los hombres de guerra?

(114)

1. Cruzar el rio Jorddn con sus carros.

2. Cruzar armados el rio Jorddn al frente
de todos.

3. Mandar a sus familias para que
cruzaran primero el rio Jordadn.

9 ¢Como sirvieron los jefes del pueblo a Moisés
mientras vivié? (117)

1. Obedecieron a Moisés casi siempre.
2. No obedecieron a Moisés.
3. Obedecieron a Moisés en todo.

10 Completa este verso: «Ya te o he ordenado:
iSé fuerte y valiente! {No tengas miedo ni te
desanimes! Porque el SEROR tu Dios.» (Josué
1:9).

1. «.ird siempre contigo».

2. «.te protege de todo peligron.

3. «. te acompanard dondequiera que
vayasy.

Josué Jueces Rut
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PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL AVANZADO (LECCION UNO: JOSUE 11-18)

1 ¢Qué trabajo tenia Josué antes de convertirse
en lider de los israelitas? (11)

1. Era sacerdote.

2. Estaba a cargo de todos los jefes.

3. Era asistente de Moisés.

4. Eraeljuez principal

2 ¢Qué prometid el Senor a Josué que haria
cuando los israelitas entraran en Canadn? (1:3)
1. Convertiria a Josué en rey de los
israelitas.
2. Designario a un rey fuerte para los
israelitas.
3. Entregaria a los israelitas todo lugar que
tocaran sus pies.
4. Mantendria a Josué a salvo.

3 ¢Por qué queria el Senor que Josué fuera fuerte
y valiente? (16)

1. Porque no
avergonzara.

2. Porque se haria famoso y el pueblo lo
adoraria.

3. Porque haria que el pueblo de Israel
heredara la tierra que el Senor les habia
prometido a sus antepasados.

4. Todas las respuestas son correctas.

queria  que Josué o

4 ;Qué le dijo el Senor a Josué que hiciera para
tener éxito dondequiera que fuera? (1.7-8)
1. Tener mucho valor y firmeza.
2. Obedecer todas las leyes que su siervo
Moisés le habia ordenado.
3. No apartarse de la ley para nada.
4. Todas las respuestas son correctas.

5 ¢En qué dijo Dios que Josué debia meditar de
diay de noche? (18)

1. Enlos planes para cruzar el rio Jorddn.

2. Enellibro delaley.

3. Enlas oraciones de los israelitas.

4. Todas las respuestas son correctas.

6 ¢Qué le dijo el Senor a Josué que no hiciera? (19)
1. Ser fuerte y valiente.
2. Ser obediente y osado.
3. Tener miedo ni desanimarse.
4. Ser perezoso ni desmotivado.

7 ¢Quiénes le dijeron al pueblo de Israel que se
preparara para cruzar el rio Jorddn? (110-11)

1. Los rubenitas.

2. Los jefes del puebilo.

3. Los sacerdotes.

4. Los rubenitas y los gaditas.

8 ¢Qué debian hacer los hombres de guerra de
las tribus del este cuando cruzaran el rio Jorddn?
(114-15)

1. Proteger a las tribus que no tenian
hombres de guerra.

2. Prestar ayuda a sus hermanos israelitas
hasta que ellos tomaran posesion de la
tierra.

3. Ensenar al pueblo a luchar.

4. Todas las respuestas son correctas.

9 ¢Como respondieron los jefes del pueblo a las
6rdenes de Josué? (116)
1. Dudaron.
2. Dijeron que harian lo que Josué les
mandara.
3. Rechazaron a Josué como lider.
4. Lo mitad de los jefes aceptaron
obedecer, pero la otra mitad no.

10 Completa este verso: «Ya te lo he ordenado:
iSé fuerte y valiente! jNo tengas miedo ni.»
(Josué 1.9).
1. te desanimes! Porque el SENoOR tu Dios te
acompanard dondequiera que vayas».
2. te preocupes! Porque yo te ayudaré».
3. te asustes! Porque yo derrotaré a tus
enemigos».
4. seas timido! Porque yo estaré contigon».
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PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL BASICO (LECCION DOS: JOSUE 2124)

1 ¢Quién envid a los dos espias a Jerico? (21)

1. Elrey de Jericd.
2. Rajab.
3. Josué.

2 ¢Dbénde se hospedaron los espias? (21)

1. Enla casa de Rajab.
2. En el palacio del rey.
3. Enuna posada.

3 ¢Qué le dijo Rajab al rey de Jericd sobre los
espias? (2:4-5)

1. «No sé de donde venian».
2. «Salieron cuando empezd a oscurecer.
3. Ambas respuestas son correctas.

4 ;Donde escondid Rajab a los espias? (2:6)

1. Eneltecho de la casa.
2. Enelsétano.
3. Ensuarmario.

5 ¢Qué sucedio en cuanto los perseguidores
salieron de la ciudad? (2:7)

1. Todo el pueblo salié de la ciudad.
2. las puertas se cerraron.
3. Los espias regresaron.

6 ¢Qué dijo Rajab a los espias? (2:9)

1. «El SENOR estd con nosotros, no con

ustedes».

2. «No tenemos miedo de ustedes ni de su
Dios».

3. «Yo sé que el SENOR les ha dado esta
tierram.

7 ¢Qué noticias oyo el pueblo de Jerico sobre el
Senor vy los israelitas? (210)

1. Como el Senor habia secado las aguas
del mar BASICO.

2. COomo los israelitas habian destruido
completamente a los reyes amorreos.

3. Ambas respuestas son correctas.

8 ¢Qué dijo Rajab sobre el Dios de los israelitas?
(2m)

1. «Yo sé que el SeNor y Dios es Dios de
dioses tanto en el cielo como en la tierran.

2. «Su Dios no es tan poderoso como
nuestros dioses».

3. «No tenemos miedo de su Dios».

9 ¢CoOmMo escaparon los espias? (215)

1. Rajab los bajé por la ventana con una
sogal.

2. Rajab les mostré un tdnel secreto.

3. Rajab los escondid en su carreta.

10 ¢Qué le dijeron los espias a Rajab que atara a
la ventana de su casa? (2:17—18)

1. Una bandera morada.
2. Una banderola verde.
3. Un corddn rojo.

Josué Jueces Rut
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PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL AVANZADO (LECCION DOS: JOSUE 2:+24)

1 ¢Como descubrid Josué como eran Canadn y
Jerico? (21)
1. Se disfrazd y fue en secreto hasta esa
tierra.
2. Envid secretamente a dos espias.
3. Fue con dos espias a explorar la tierra.
4. Capturd al rey de Jerico.

2 ¢C6mo escondid Rajab a los espias? (2:6)
. Los escondid en la casa de sus padres.
2. Los ocultd en tuneles secretos.
3. Los escondio en el techo de su casa.
4. Los disfrazo.

3 ¢Qué sucedid después de que los
perseguidores salieron para buscar a los espias?
(27-8)
. Las puertas de la ciudad se cerraron.
2. Los espias se acostaron en el techo de la
casa de Rajab para pasar la noche.
3. Rajab subid al techo para hablar con los
espias.
4. Todas las respuestas son correctas.

4 ;Qué sabian acerca del Senor los habitantes
de Jericé? (210)
1. Que el Senor era el dios de los egipcios.
2. Que habia secado las aguas del mar
Rojo para los israelitas.
3. Solo habian escuchado su nombre.
4. No sabian nada acerca del Sefor.

5 ¢Qué dijo Rajalb sobre el Sefor? (2m)

1. «EI SENOR es poderoso, pero no es un dios».

2. «El SENOR su Dios tiene poder sobre el
climan.

3. «El SERorR su Dios no es tan poderoso
COMOo nuestros diosesn.

4. «EI SENOR Yy Dios es Dios de dioses tanto en
el cielo como en la tierran.

6 ¢Qué pidid Rajab a los espias que hicieran por
ella? (212-13)
1. Que le perdonaran la vida solo a ella
cuando atacaran.
2. Que le perdonaran la vida a su familia
incluso si ella debia morir.
3. Que les perdonaran la vida a ellay a su
familia.
4. Que les perdonaran la vida a todos en
Jerica.
7 ¢Dénde estaba situada la casa de Rajab? (215)
1. Junto al rio que cruzaba la ciudad.
2. Sobre la muralla de la ciudad.
3. Por fuera de la muralla de la ciudad.
4. Enelcentrode la ciudad.

8 ¢Cémo ayudd Rajab a los espias? (2:4-6,15)
. Los escondio de los hombres del rey.
2. Dijo que no sabia a donde habian ido.
3. Los bajd por la ventana con una soga.
4. Todas las respuestas son correctas.

9 ¢Qué hizo Rajab para que los israelitas les
perdonaran la vida a ella y a su familia? (217-18)
1. At un corddn rojo a la ventana.
2. Pusosangre enlos postes dela puerta de
su casa.
3. Pintd su puerta de color negro.
4. Puso una bandera marrén en la ventana.

10 ¢Qué dijeron los espias a Josué sobre su viaje
a Jerico? (2:24)
1. «El rey de Jerico planed tendernos una
emboscadanm.
2. «Todos sus habitantes tiemblan de
miedo ante nosotrosn.
3. «Jericd no es tan impresionante como
pensdbamosn.
4. «Los habitantes tienen tanto miedo que
ya han abandonado la ciudady.
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PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL BASICO (LECCION TRES: JOSUE 3117)

1 ¢Hacia dénde se dirigieron Josué y los israelitas
muy de manana? (3:1)

1. Hacia Jerico.
2. Hacia el rio Jorddan.
3. Hacia las montaias.

2 ¢Qué debia hacer el pueblo de Israel cuando
viera el arca del pacto del Seror? (3:3)

1. Inclinarse ante ella.
2. Detenerse.
3. Ponerse en marcha detrds de ella.

3 ¢Cudnta distancia debion mantener los
israelitas con respecto al arca? (3:4)

1. Como un kildmetro.
2. Toda la que quisieran.
3. Unos quinientos metros.

4 :Qué le dijo Josué al pueblo? (3:5)

1. «Manana el Sefor va a realizar grandes
prodigios entre ustedes».

2. «No se purifiquen».

3. Ambas respuestas son correctas.

5 ¢Qué debian hacer los sacerdotes con el arca?

(386)

1. Ponerse detrds del pueblo.
2. Ponerse en medio del pueblo.
3. Ponerse al frente del pueblo.

6 ¢Donde debion ponerse los sacerdotes
cuando llegaran al rio Jorddn? (38)

1. Fuera delrio.
2. Ala orilla del rio.
3. Enun extremo del rio.

7 ¢Qué debian escuchar los israelitas? (3:9)

1. Las palabras del Sernor su Dios.
2. Las palabras de los sacerdotes.
3. Las palabras de Moisés.

8 ¢Como estaban las aguas del rio Jorddn en el
tiempo de la cosecha? (315)

1. Bajos.
2. Desbordadas.
3. Elrio estaba seco.

9 ¢Qué sucedio tan pronto como los pies de los
sacerdotes tocaron las aguas? (3:15—16)

1. Las aguas dejaron de fluir.

2. Las aguas formaron un muro que se veia
a la distancia.

3. Ambas respuestas son correctas.

10 ¢Coémo estaba el terreno cuando los
sacerdotes pisaron en medio del rio Jorddn? (317)

1. Elterreno estaba seco.
2. Elterreno estaba humedo.
3. Elterreno estaba fangoso.
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PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL AVANZADO (LECCION TRES: JOSUE 3i-17)

1 ¢Quiénes se dirigieron hacia el rio Jorddn muy
de temprano? (3:1)

1. Josuéy todos los israelitas.

2. Todos los cananeos.

3. Moisés y todos los israelitas.

4. Todas las respuestas son correctas.

2 ¢Cudndo debia el pueblo seguir el arca? (3:3)
1. Pasados tres dias.
2. Cuando vieran a los soldados.
3. Cuando vieran el arca.
4. Después de que Josué bendijera el arca.

3 ¢Qué tribu cuidaba el arca y la cargaba? (3:3)
1. Los rubenitas.
2. Los levitas.
3. La media tribu de Manasés.
4. Los gaditas.

4 ;Cudnta distancia le dijo Josué al pueblo que
guardara con respecto al arca? (3:4)

1. El pueblo podia ponerse cerca de ella,
pero no podia tocarla.

2. El pueblo debia marchar tres pasos por
detrds de la media tribu de Manasés.

3. Elpueblo debia guardar una distancia de
aproximadamente un kildmetro con
respecto al arca.

4. Al'Sefor no le importaba la distancia que
el pueblo guardara.

5 ¢Por qué debia purificarse el pueblo? (3:5)
1. Porque tenian sueno.
2. Porque, al dia siguiente, el Senor iba a
realizar prodigios entre ellos.
3. Para no ahogarse en el rio.
4. Todas las respuestas son correctas.

6 ¢Qué eraimportante sobre el rio Jorddn en esa
época del afo? (315)
1. Las aguas del rio Jorddn estaban muy
bajas.
2. Elrio Jorddn era de color rojo.
El rio Jorddn se partié en dos.
4. Las aguas del rio Jorddn se desbordaban
en el tiempo de la cosecha.

w

7 ¢Qué sucedio con las aguas cuando dejaron
de fluir? (315-16)

1. Anegaron las ciudades vecinas.

2. Anegaron los campos y destruyeron las

cosechas.

3. Formaron un muro a la altura del pueblo
de Adan.

4. Fluyeron por un barranco y formaron un
nuevo rio.

8 ¢Por donde cruzaron los israelitas el rio Jorddan?
(316)

1. Cerca del pueblo de Cosecha.

2. Cerca del pueblo de Addn.

3. Frente a Jerico.

4. Junto al mar de Arabd.

9 ¢Quiénes marchaban delante de los israelitas y
fueron los primeros en entrar en el rio Jorddn? (3:17)
1. Elejércitoisraelita.
2. Los sacerdotes que cargaban el arca.
3. Losrubenitas.
4. Todas las respuestas son correctas.

10 ¢Qué sucedid tan pronto como los pies de los
sacerdotes tocaron las aguas? (315)
1. Las aguas formaron un muro a la altura
del pueblo de Addn.
2. Los sacerdotes pisaron en terreno seco.
3. Toda la nacidn de Israel pasd sobre
terreno seco.
4. Todas las respuestas son correctas.
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PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL BASICO (LECCION CUATRO: JOSUE 4:-24: 510-12)

1A cudntos hombres eligié Josué de cada tribu?
(41-2)

1.  Cien.
2. Uno.
3. Tres.

2 sQué tomaron los doce hombres elegidos
cuando fueron al centro del rio Jorddn? (4:3)

1. Doce piedras.
2. Doce peces.
3. Unvaso de agua.

3 ¢Para qué usé Josué las doce piedras? (47)

1. Como sefial para advertir a los
habitantes de Jerico.

2. Como marca para senalar la ubicacion
de Guilgall.

3. Como monumento recordatorio para el
pueblo de Israel.

4 sCudnto tiempo  permanecieron  los
sacerdotes en medio del cauce del rio Jorddan?
(42,10)

1. Dos dias completos.

2. Hasta que los israelitas hicieron todo lo
que el Senor le habia ordenado a Josué.

3. Hasta que las aguas volvieron a crecery
amenazaron con ahogarlos.

5 ¢Donde erigié Josué las doce piedras? (4:20)

1. EnJerico.
2. Ala orilla del rio Jorddn.
3. En Guilgal

6 ¢Qué debian responder los israelitas cuando
sus hijos les preguntaran: «;Por qué estdn estas
piedras aqui»? (4:21,22)

1. Porque el pueblo de Israel cruzé el rio
Jorddn en seco.

2. Porque el Senor es el Dios del rio Jorddn.

8. Porque el Senor nunca volverd a secar el
rio Jordadn.

7 ¢Qué masas de agua seco el Sefor para que
los israelitas pudieran cruzar? (4:23)

1. Elmar Rojo.
2. Elrio Jorddn.
3. Ambas respuestas son correctas.

8 ¢Por qué detuvo Dios el flujo de las aguas del
Jorddn para que el pueblo pudiera cruzar? (4:23-
24)

1. Para que todos los pueblos de la tierra
supieran que la mano del Senor es
poderosa.

2. Para que los israelitas temieran siempre
a su Senor Dios.

3. Ambas respuestas son correctas.

9 ¢De qué se alimento el pueblo al dia siguiente,
después de la Pascua? (5m)

1. De los productos de la tierra.
2. De mana.
3. De carne de sacrificios.

10 ¢Qué sucedio después de que el pueblo se
alimentara de los productos de la tierra? (512)

1. Dej6 de caer mand.

2. El mand continué cayendo durante un
mes y luego dejo de caer.

3. El mand solo caia para las personas
pobres.
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PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL AVANZADO (LECCION CUATRO: JOSUE 4i-24; 510-12)

1 ¢Qué tarea especial le dio Dios a cada uno de los
hombres de cada una de las doce tribus de Israel?
(421-3)
1. Que se turnara con los otros hombres para
cargar el arca.
2. Que transmitiera el mensaje de Josué a su
tribu respectiva.
3. Que eligiera una piedra del cauce del rio
Jorddn.
4. Todas las respuestas son correctas.

2 4Cudl era el propésito de las doce piedras? (4:6-7)
1. Construir un puente.
2. Ser un monumento recordatorio para el
pueblo de Israel.
3. Serlanzadas contra los habitantes de Jerico.
4. Todas las respuestas son correctas.

3 ¢Cudnto tiempo permanecieron los sacerdotes en
medio del cauce del rio Jorddn? (41,10)
1. Dos dias completos.
2. Hasta que los israelitas hicieron todo lo que el
Sefor le habia ordenado a Josué.
3. Hasta que las aguas regresaron y murieron
ahogados.
4. Hasta que Josué bajoé los brazos.

4 ¢Qué sucedid tan pronto como los sacerdotes
salieron del rio Jorddn? (418)
. Regresaron a  su
descansaron.
2. Elpueblo dio cantos de jubilo.
3. Llos aguas del rio Jorddn volvieron a
desbordarse.
4. Prepararon un sacrificio para el Sefor.

campamento  y

5 ¢Qué hizo Josué con las doce piedras? (4:20)
1. Las colocé a la orilla del rio Jordan.
2. Las colocd en Jerico.
3. Las colocd en Guilgal.
4. Las coloco formando un circulo alrededor de
la hoguera.

6 ¢Por qué seco el Senor el rio Jorddn de la misma
manera como habia secado el mar Rojo? (4:23-24)
1. Para que los israelitas pudieran cruzar.
2. Para que todos los pueblos de la tierra
supieran que la mano del Sefior es poderosa.
3. Para que los israelitas temieran siempre all
Senor.
4. Todas las respuestas son correctas.

7 ¢Qué sucedié al caer la tarde del dia catorce del
mes primero en Guilgal? (510)
1. Losisraelitas celebraron la Pascua.
2. Elpueblo abandond a Josué.
3. Josué y los jefes del pueblo se negaron a
comer los productos de la tierra.
4. Todas las respuestas son correctas.

8 ¢De qué se alimentd el pueblo al dia siguiente,
después de la Pascua? (5:11)

1. De algunas sobras de mana.

2. De productos de la tierra.

3. De pescado del rio Jorddn.

4. De carne de sacrificios.

9 ¢Cudndo se detuvo el mand? (5:12)
1. Antes de que cruzaran el rio Jorddn.
2. Al dia siguiente de comer los productos de la
tierra.
3. Justo antes de la Pascua.
4.  Elmand nunca se detuvo.

10 Completa este verso: «Y [Josué] se dirigié a los
israelitas: “En el futuro, cuando sus hijos les
pregunten:.» (Josué 4:21-22).
1.« ‘gPor qué estdan estas piedras aqui?, ustedes
les responderdn: ‘Porque el pueblo de lIsroel
cruzo el rio Jorddn en seco™».

2. «. ‘¢Qué le sucedid al sacrificio?, ustedes les
responderdn: ‘Sobre estas piedras
ofreciamos sacrificios al Sefor™».

3. «. ‘¢Honraban al Sefor?, ustedes les
responderdn: ‘Si, construimos un altar para el
SeAor™».

4. «. ‘¢Qué hizo el Senor?, ustedes les

responderdn: El Sefior nos dio mand™».
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PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL BASICO (LECCION CINCO: JOSUE 513—6:25)

1¢A quién vio Josué de pie delante de él mientras
acampaba cerca de Jerico? (513-14)

. A un hombre con una espada en la
mano.

2. Alcomandante del ejército del Seror.

3. Ambas respuestas son correctas.

2 ¢Qué hizo Josué cuando se dio cuenta de que
el hombre que estaba de pie delante de él era el
comandante del ejército del Sefior? (514)

1. Le diola mano al comandante.
2. Saluddé al comandante.
3. Se postro rostro en tierra.

3 ¢Qué le dijo el Sefior a Josué acerca de Jerico?

(6:2)

. «He entregado en tus manos a Jericom.

2. «Quiero que ataques Jericon.

3. «Perdonards la vida a diez habitantes de
Jericon.

4 ;Qué tuvo que hacer el ejército de Israel
durante seis dias? (6:3)

1. Marchar alrededor de la ciudad, una vez
cada dia.

2. Permanecer todo el dia en sus carpas
orando.

3. Entrenar para luchar.

5 ¢De qué material estaban hechas las
trompetas? (6:4)

1.  De cuernos de vacas.
2. De cuernos de carneros.
3. De bronce.

6 ¢Qué le ordend Josué al pueblo mientras
marchaba alrededor de la ciudad? (6:10)

. Que gritaran a los habitantes de Jerico.

2. Que cantaran canciones de alabanza a
Dios.

3. Que marcharan en silencio, sin decir
palabra ni gritar, hasta el dia en que les
diera la orden de gritar a voz en cuello.

7 ¢Cudntas veces marcho el ejército alrededor
de Jerico el séptimo dia? (615)

1.  Cinco veces.
2. Seis veces.
3. Siete veces.

8 ¢Que sucedio cuando las trompetas sonarony
el pueblo grits? (6:20)

1. Las murallas de Jerico se derrumbaron.
2. El pueblo avanzdé y tomd la ciudad.
3. Ambas respuestas son correctas.

9 ¢Donde fueron a vivir Rajab y su familia tras
salir de Jericé? (6:23)

1. Dentro del campamento israelita.
2. Fuera del campamento israelita.
3. Entre las ruinas de la ciudad de Jerico.

10 ¢Por qué perdond Josué la vida a Rajab
cuando atacé Jerico? (6:25)

1. Porque Rajab habia escondido a los
espias que Josué habia enviado.

2. Porque Rajab sabia donde tenia el rey
escondido el tesoro.

3. Porque Rajab huyd de la ciudad.
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PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL AVANZADO (LECCION CINCO: JOSUE 513—6:25)

1 ¢Por qué se quitd Josué las sandalias? (515)

. Porque le dolian los pies debido al largo
vidje que habia hecho.

2. Porque se lo dijo el comandante del
ejército del Senor.

3. Porgue Moisés le habia ensenado que
hiciera eso cada vez que se apareciera
el Senor.

4. Todas las respuestas son correctas.

2 ¢Qué dijo el Senor que debian hacer los
soldados durante seis dias? (6:3)
1. Marchar alrededor de la ciudad.
2. Orar por la caida de Jerico.
3. Usar herramientas para derrumbar las
murallas de Jerico.
4. Permanecer dentro de sus carpas.

3 ¢Cudles fueron las érdenes del Sefor sobre
cémo debian marchar los israelitas? (6:3-5)
l. Siete sacerdotes con trompetas
marcharian frente al arca.
2. Josué marcharia alrededor de la ciudad
junto con los homlbres armados.
3. El séptimo dia, marcharian siete veces
alrededor de la ciudad.
4. Todas las respuestas son correctas.

4 ;Qué debia hacer el pueblo al oir sonar la
trompeta el séptimo dia? (6:4-5)

. Regresar corriendo a sus carpas.

2. Derribar las murallas de Jerico.

3. Gritar a voz en cuello.

4. Todas las respuestas son correctas.

5 ¢Qué hizo el pueblo el séptimo dia? (6:15)
1. Permanecid dentro de las tiendas
orando.
2. Marchd alrededor de la ciudad siete
veces.
3. Prepard una fiesta para celebrar.
4. Todas las respuestas son correctas.

6 ¢Qué le sucederia al pueblo sitomaban las cosas
destinadas al exterminio? (6:18)

1. Obtendrian grandes riquezas.

2. Serian honrados.

3. Caerian en desgracia.

4. Compartirion los objetos con sus projimos.

7 ¢Qué sucedio cuando las trompetas sonaron y el
pueblo grito? (6:20)
1. Las murallas se derrumbaron.
2. Los habitantes de Jericd huyeron de la
ciudad.
3. Los habitantes de Jericd tocaron sus
propias trompetas.
4. Todas las respuestas son correctas.

8 ¢Quiénes sacaron a Rajab y a sus parientes?
(6:22-23)

1. Josué.

2. los sacerdotes.

3. Los dos espias.

4. Todas las respuestas son correctas.

9 ¢Por qué perdond Josué la vida a Rajab cuando
atacd Jeric? (6:25)
. Porque Rajab habia escondido a los espias
que Josué habia enviado a Jerico.
2. Porque Rajab sabia dénde encontrar el
tesoro del rey.
3. Porgue Rajab habia huido de la ciudad.
4. Todas las respuestas son correctas.

10 Completa este verso: «Obedece al SeNor tu Dios
Y.» (Deuteronomio 27:10).
1. «. esclUchalo para saber coémo vivir
actualmenten».

2. «.cumple los mandamientos y preceptos
gue hoy te mandon».

3. «.escucha su voz para que puedas oir lo
que él quiere que hagas».

4. «.siguelo siempre. Nunca te apartes de él».
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PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL BASICO (LECCION SEIS: JOSUE 71-26)

1 ¢Quiénes fueron desobedientes al conservar lo
que Dios habia destinado a la destruccion? (77)
1. Losisraelitas.
2. Los habitantes de Jerico.
3. ElSenor.

2 ¢Quién guardo para si parte del botin que Dios
habia destinado al exterminio? (71)

1. Josué.

2. Acdn.

3. Los doce ancianos.

3 Cuando Josué envid a algunos hombres a Hai,
¢qué les dijo que hicieran? (7:2)

1. Que fueran a explorar la tierra de Hai.

2. Que fueran a explorar el rio Jorddn.

3. Que fueran a explorar Jerico.

4 ;Qué sucedio cuando los soldados israelitas
atacaron Hai? (7:4-5)
1. Los hombres de Hai derrotaron a los
israelitas.
2. El ejército israelita sufrié treinta y seis
bajas.
3. Ambas respuestas son correctas.

5 ¢Qué hizo Josué tras la derrota sufrida en Hai?

(76)
1. Salid del campamento durante treinta

dias.

2. Se postro rostro en tierra ante el arca del
Senor.

3. Organizé una fiesta.
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6 ¢Por qué Israel no podia hacerles frente a sus
enemigos? (710-12)
1. Porque lIsrael habia pecado y habia
violado el pacto de Dios.
2. Porque Israel habia robado y habia
mentido.
3. Ambas respuestas son correctas.

7 ¢Qué tenian que hacer los israelitas para que
el Senor siguiera con ellos? (712)
1. Decir que estaban arrepentidos.
2. Destruir todo el botin de guerra que Dios
habia destinado a la destruccion.
3. Llevar hasta Jericé todos los objetos
destinados al exterminio.

8 ¢Qué le sucederia a todo el que fuera
sorprendido en posesion del botin de guerra
destinado a la destruccion? (715)
1. Serio obligado a abandonar el
campamento israelito.
2. Seria qguemado junto con su familia y sus
posesiones.
3. Seria obligado a devolver lo que habia
robado.

9. ¢Qué sucedid cuando Josué envid a unos
mensajeros a la carpa de Acdn? (7:22)

1. Encontraron a los hijos de Acdn.

2. No encontraron los objetos robados.

3. Encontraron la plata, el manto y el oro.

10. ¢Qué le sucedio a Acdn, a su familia y a todas
Sus posesiones? (7:25)
1. Los israelitas los apedrearon vy los
guemaron.
2. Los israelitas los obligaron a abandonar
el campamento.
3. Los israelitas los hicieron siervos vy
entregaron a Josué su plata y su oro.



PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL AVANZADO (LECCION SEIS: JOSUE 7:1+-26)

1. ¢Quién robd lo que Dios habia destinado a la
destruccion? (71)

1. Josué.

2. lLos sacerdotes.
3. Acan.

4. Rajab.

2. sPara qué envio Josué hombres a Hai? (7:2)
1. Para conocer cudntas  personas
quedaban en Jerico.
2. Para explorar la tierra de Hai.
3. Para explorar la tierra de Siquén.
4. Todas las respuestas son correctas.

3. ¢Quiénes le dijeron a Josué que no era
necesario que todo el pueblo fuera a la batalla
contra Hai? (7:2-3)

1. Acdn.

2. Los sacerdotes.

3. Los ancianos.

4. Los espias.

4. ;Qué sucedio después de que los israelitas
fueron derrotados en Hai? (7.5-6)
1. Todo el pueblo se acobardd y se llend de
miedo.
2. Josué y los ancianos se postraron rostro
en tierra ante el arca del pacto del Sefor.
3. Josué y los ancianos se rasgaron las
vestiduras.
4. Todas las respuestas son correctas.

5. ¢Qué le sucederio a todo el que fuera
sorprendido en posesion del botin de guerra
destinado a la destruccién? (715)
1. Los israelitas lo obligarion a abandonar
el campamento para siempre.
2. Losisraelitas lo obligarian a servir a Josué
Como su esclavo.
3. Los israelitas lo quemarion junto con su
familia y sus posesiones.
4. Los israelitas lo obligarian a devolver lo
que habia robado.

6. ¢Qué le dijo Josué a Acdn que hiciera? (719)
1. Que honraray alabara al Senor.
2. Que le contara lo que habia hecho.
3. Que no le ocultara nada.
4. Todas las respuestas son correctas.

7. 4Qué hizo Acdn con el botin robado? (7:21)
1. Lo escondid en un hoyo que cavo en
medio de su carpa.
2. Se puso nervioso Y lo tird al rio.
3. Selovendié a unos mercaderes locales.
4. Lo exhibio todo en su carpa.

8. cQuiénes llevaron a Acdn y a su familia al valle
de Acor? (7:24)

1. Josuéy todos los israelitas.

2. Elrey Carmi.

3. Moisés.

4. El Senor.

9. 4Qué sucedid tras la muerte de Acdn? (7:26)
. Los israelitas se repartieron su plata y su
oro.
2. Josué organizo una fiesta.
3. ElSenor aplacd el ardor de suira.
4. Todas las respuestas son correctas.

10. ¢Qué dice Proverbios 14:12?

1. «Un hombre puede pensar algo bueno,
pero Dios sabe qué es o mejor.

2. «Hay caminos que al hombre le parecen
rectos, pero que acaban por ser caminos
de muerten.

3. «Elincrédulo serd pagado con su misma
moneda y, el hombre bueno, con su
misma moneda, serd recompensado».

4. «El hombre de caminos rectos es
temeroso del Senor.
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PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL BASICO (LECCION siete: JOSUE 8135)

1. ¢Qué le dijo el Seror a Josué que hiciera? (81)

1. Que tomara a todo su ejército y atacara
la ciudad la Hai.

2. Que se mantuviese alejado de Hai.

3. Que enviara a los espias para que vieran
cudntos hombres habia en el gjército de
Hai.

2. ¢Cudl fue el plan de Josué para atacar Hai?
(8:3-6)

1. Planed tender una emboscada en la
parte posterior de la ciudad.

2. Planed alejar alos hombres de la ciudad.

3. Ambas respuestas son correctas.

3. ¢Qué sucedié cuando el rey de Hai vio al
ejército israelita? (813-14)

1. Ely sutropa permanecieron dentro de Ia
ciudad.

2. Fly su tropa se apresuraron para pelear
contra Israel.

3. Huyd.

4. ;Con qué apunté Josué hacia Hai? (818)

1. Conuna trompeta.
2. Conuna antorcha.
3. Conuna jabalina.

5. ¢Qué sucedid cuando Josué apuntd con su
jabalina? (818-19)

. Los hombres que estaban en la
emboscada salieron y entraron en la
ciudad de Hail.

2. Los hombres tomaron la ciudad vy la
incendiaron.

3. Ambas respuestas son correctas.

6. ¢Cudntas personas de la ciudad de Hai
sobrevivieron al ataque de los israelitas? (8:22-
23)

1. Nihnguna salvo el rey de Hai.
2. Algunos fugitivos.
3. Cien hombres.

7. éQué levanté Josué en el monte Ebal? (8:30-31)

1. Unaltar.
2. Una fortaleza.
3. Un monumento.

8. ¢Qué ofrecieron al Sefor Josué y el pueblo?
(8:31)

1. Tesoros de Hai.
2. Holocaustos y sacrificios de comunion.
3. Todo su ganado.

9. ¢Qué escribid Josué en tablas de piedra? (8:32)

1. Elnombre de los soldados mds valientes.

2. lLos ciudades conquistadas por los
israelitas.

3. Una copia de la ley de Moisés.

10. ¢Qué ley6 Josué a todo el pueblo de Israel?
(8:34-35)

1. Las palabras de la ley.
2. Bendiciones y maldiciones.
3. Ambas respuestas son correctas.
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PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL AVANZADO (LECCION siete: JOSUE 8:-35)

1. sPara qué envid Dios a Josué y a todo el gjército
israelita a la ciudad de Hai? (8:1)
1. Para hacer un tratado con Hai.
2. Para atacar Hai.
3. Para compartir una comida con los
hombres de Hai.
4. Todas las respuestas son correctas.

2. sQué le dijo el Senor a Josué cuando le ordend
que atacara la ciudad de Hai? (8:1)

1. «jNo tengas miedol».

2. «No te acobardes!.

3. «Yo les daré la victoria sobre su rey y su
ejército; se apropiardn de su ciudad y de
todo el territorio que la rodean.

4. Todas las respuestas son correctas.

3. ¢Para qué envié Josué a treinta mil guerreros
durante la noche? (8:3—4)
1. Para que esperaran a recibir un mensaje
del dngel del Sefor.
2. Para que prepararan una emboscada en
la parte posterior de la ciudad.
3. Para que esperaran a una senal de Josué
para atacar y tomar una antorcha.
4. Todas las respuestas son correctas.

4. Donde esperaron los hombres de la
emboscada? (8:12)

1. Alos pies del monte Ebal.

2. Dentro de la ciudad de Hai.

3. Entre Betel y Hai.

4. Enla ciudad de Betel.

5. sQué sucedio cuando Josué levantd su jabalina?
(818-19)

. Los soldados de Hai vieron la emboscada y
huyeron.

2. Los hombres de la emboscada se pusieron
al lado de Josué.

3. Los hombres que estaban en la
emboscada tomaron la ciudad vy la
incendiaron.

4. Todas las respuestas son correctas.

6. ;Qué sucedid cuando los hombres de Hai vieron
que de la ciudad subia una nube de humo? (8:20)
1. No podian huir en ninguna direccion.
2. Volvieron corriendo a la ciudad para salvar
a sus familias.
3. Huyeron a las montafas para escapar del
fuego.
4. Se atacaron entre si y se mataron unos d
otros.

7. sbonde levantd Josué un altar al Senor después
de la batalla en Hai? (8:30—31)

1. Enlas montanas de Ararat.

2. En el monte Ebal.

3. Sobre las ruinas de Hai.

4. En el monte Sinai.

8. ¢Qué hicieron los israelitas en el altar? (8:81)
1. Ofrecieron holocaustos y sacrificios de
comunion al Senor.
2. Dividieron los tesoros que habian robado
de Hai.
3. Oraron al Sefor para pedirle perdon.
4. Todas las respuestas son correctas.

9. sQué escribid Josué sobre las tablas de piedra?
(8:32)
1. Lafechaylahora de la batalla de Hai.
2. Una copia de la ley de Moisés.
3. Elnombre de todos los soldados israelitas.
4. Las oraciones que fueron elevadas a Dios.

10. Completa este verso: «Solo te pido que tengas
mucho valor y firmeza para obedecer toda la ley
gue mi siervo Moisés te ordend..» (Josué17).
. «.No te apartes de ella para nada; solo asi
tendrds éxito dondequiera que vayas».

2. «..No desobedezcas a Dios. El desea que su
pueblo lo sigam.

3. «.Note apartes de laley. Solo tendrds éxito
si sigues a Dios».

4. «.No te apartes de ella para nada. Dios te
bendecirdn.
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PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL BASICO (LECCION OCHO: JOSUE 91—10:15)

1. ¢Quiénes se enteraron de como habia tratado
Josué a las ciudades de Jericé y de Hai? (9:3)

. Los gabaonitas.
2. Nadie.
3. Losegipcios.

2. sQué hicieron los gabaonitas? (9:3-4)

. Planearon un ataque.
2. Maquinaron un plan o una trampa.
3. Planearon alejarse de los israelitas.

3. ¢COomo convencieron los gabaonitas a los
israelitas de que venian de un pais muy lejano?
(9:4-5,12-13)

1. Mostraron a los israelitas su pan seco y
hecho migas.

2. Mostraron a los israelitas sus odres rotos
para el vino, los viejos costales para sus
asnos y su ropa vieja.

3. Ambas respuestas son correctas.

4. ;Qué querian los gabaonitas de los israelitas?

(96)

. Suoroy su plata.

2. Que les ensenaran a hacer sacrificios al
Dios de Israel.

3. Que hicieran un tratado con ellos.

5. ¢Qué no hicieron los hombres de Israel antes
de hacer el tratado con los gabaonitas? (9:14)

1. No hablaron con Josué.
2. No consultaron al Senor.
3. No preguntaron a los sacerdotes.
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6. ¢Qué sucedio tres dias después de que Josué
y los jefes israelitas hicieran un tratado de paz
con los gabaonitas? (916)

. Los gabaonitas atacaron Israel.

2. Ofrecieron sacrificios al Senor para
honrar el tratado.

3. Los israelitas se enteraron de que los
gabaonitas eran sus vecinos.

7. ¢Por qué los israelitas no atacaron a los
gabaonitas? (917-18)

1. Porque tenian miedo.

2. Debido a su juramento.

3. Porgue en vez de atacarlos decidieron
tenderles una trampoa.

8. ¢Qué hizo Josué con los gabaonitas? (9:21)

1. Les perdond la vida a cambio de que
fueran lehadores y aguateros.

2. Los engand para que violaran el tratado.

3. Ambas respuestas son correctas.

9. ¢Qué sucedio cuando los gabaonitas pidieron
ayuda a los israelitas? (10:6-8)

1. Josué salié con todo su ejército para
ayudar a los gabaonitas.

2. ElSenor le dijo a Josué: «No tiembles ante
ellosn.

3. Ambas respuestas son correctas.

10. ¢Qué le dijo Josué al Senor cuando los
israelitas lucharon contra los amorreos? (10:12)

1. «Sol, detente en Gabaodn».

2. «Senor, ayudame a derrotar a los
amorreosn.

3. «Senor, ¢gqué hago?».



PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL AVANZADO (LECCION OCHO: JOSUE 91—1015)

1. ¢sDe qué se enteraron los gabaonitas acerca de
los israelitas? (9:3)
1. De que Guilgal y Jordania los habian
derrotado.
2. De que los israelitas habian derrotado a
Jericd y a Hai.
3. De que los israelitas habian derrotado a
Adonisédec y a Pi.
4. De que los israelitas eran débiles.

2. ¢Cémo enganaron los gabaonitas a los israelitas?
(9:4-6)
1. Se vistieron con ropa vieja y dijeron que
venian de un pais muy lejano.
2. Fingieron ser parientes de los israelitas.
Enviaron espias al campamento israelita.
4. Hicieron un tratado de paz con los israelitas

w

y luego los atacaron.

3. ¢Como estuvo implicado el Seror en la decision
de hacer el tratado con los gabaonitas? (9:14)
1. Josué consulté al Senor y luego hizo el
tratado.
2. losisraelitas no consultaron al Senor antes
de hacer el tratado.
3. Llos israelitas preguntaron al Sefor y luego
ignoraron sus érdenes.
4. ElSefor norespondid ala oracion de Josué.

4. ¢Qué sucedio tres dias después de que los
israelitas hicieran un tratado de paz con los
gabaonitas? (9:16)
. Fueron ala guerra contra Gabaon.
2. Los amorreos los atacaron.
3. Se enteraron de que los gabaonitas vivian
cerca de ellos.
4. Anularon el tratado de paz que habian
hecho con Gabaodn.

5 ¢Por qué decidieron los israelitas no atacar a los
gabaonitas? (9:17—18)
1. Porque oyeron que Gabadn contaba con
muchos guerreros.
2. Porque oyeron que los gabaonitas habian
hecho un tratado con los cinco reyes
amorreos.

3. Porque decidieron atacar a los gabaonitas
mads tarde, cuando no se lo esperaran.

4. Porque honraron el juramento que habian
hecho en nombre del Sefior.

6. ¢Qué sucedid cuando los cinco reyes amorreos
atacaron Gabaon? (10:5—7)
.  Gabadn luchdé valientemente contra los
amorreos sin ayuda de los israelitas.
2. Josué ayudod a los reyes amorreos.
3. Josué y su ejército salieron en ayuda de
Gabaon.
4. Los israelitas decidieron hacer un tratado
con Adonisédec.

7. ¢Qué le dijo el Senor a Josué cuando salié para
ayudar a Gabadn a luchar? (10:6—8)

1. «No tiembles ante ellos».

2. «Yotelos entregon».

3. «Ninguno de ellos podrd resistirte».

4. Todas las respuestas son correctas.

8. ¢Coémo estuvo implicado el Senor en la batalla
contra los amorreos? (10:12—13)

1. El'Senor hizo que el sol de detuviera.

2. El Sefor atacd alos amorreos con rayos.

3. El'Senor dio valentia a los gabaonitas.

4. Todas las respuestas son correctas.

9. ¢Cudnto tiempo estuvo detenido el sol durante la
batalla contra los amorreos? (10:13)

1. Aproximadamente media hora.

2. Aproximadamente un dia completo.

3. Aproximadamente dos dias completos.

4.  Aproximadamente una semana.

10. ¢Qué dice Salmos 25:107?

1. «Todas las sendas del Sefor son seguras. Fl
sabe qué hacer en los momentos dificiles».

2. «Todas las sendas del SENOR son amor vy
verdad para quienes cumplen los
preceptos de su pacton.

3. «Todas las sendas del SENOR son buenas y
verdad para quienes siguen a Dios».

4. «Todas las sendas del SeNor son buenas,
pues él es un Dios buenon.
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PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL BASICO (LECCION NUEVE: JOSUE 1317: 14:+15)

1. ¢Qué le dijo el Senor a Josué cuando era ya
bastante anciano? (131)

1. «Todavia queda mucho territorio por
conquistar.

2. «El territorio de los filisteos es demasiado
grande para ser conquistadon.

3. Ambas respuestas son correctas.

2. ¢Quién le dijo a Josué que echaria de la
presencia de los israelitas a los habitantes de
sidén? (13:6)

1. ElSenor.
2. Moisés.
3. Elgeneral del ejército de Josué.

3. ¢Qué le dijo el Sefor a Josué que repartiera y
diera a los israelitas? (13:6)

1. Cabezas de ganado y ovejas.
2. Latierra de los habitantes de Sidon.
3. Ambas respuestas son correctas.

4. ;Quién o quiénes fueron a ver a Josué? (14:6)

1. Los descendientes de Judad.
2. Laesposa de Josué.
3. Elrey de Sidon.

5.. Qué le dijo Caleb a Josué? (147)

1. Que Moisés le habia prometido toda la
tierra de Canadn.

2. Que Moisés lo habia enviado desde
Cades Barnea para que explorara el pais.

3. Que Moisés habia sido un lider mejor que
él.

6. cQuiénes fueron con Caleb a explorar la tierra
de Canadn? (14:7-8)

1. Sus enemigos.
2. Sus companeros de vigje.
3. Los sacerdotes.

7. ¢Qué hicieron los companeros de Caleb? (14:8)

1. Hicieron que Caleb ofreciera al pueblo un
informe falso.

2. Le dijeron al pueblo que obedeciera a
Dios y conquistara la tierra.

3. Desanimaron a la gente y le infundieron
temor.

8. ¢Quién le dijo a Josué que se habia mantenido
fiel al Sefor su Dios? (14:8)

1. Caleb.
2. Moisés.
3. El sumo sacerdote.

9. ¢Quién dio a Caleb el territorio de Hebron por
herencia? (1413)

1. Josué.
2. Los sacerdotes.
3. Los ancianos.

10. ¢De qué se vio libre el pais? (1415)

1. Detormentas y terremotos.
2. Deguerras.
3. De malas cosechas.

Josué Jueces Rut

196



PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL AVANZADO (LECCION NUEVE: JOSUE 13:+7: 14:+15)

1. ¢Qué le dijo el Sefor a Josué tras muchos anos
de guerras y conquistas? (131)
1. «Ya estds muy viejo, y todavia queda
mucho territorio por conquistar».
2. «Es hora de que descanses de todas tus
batallas».
3. «El pueblo debe elegir a un nuevo lider».
4. Todas las respuestas son correctas.

2. ;Qué le dijo el Senor a Josué que hiciera con
las nueve tribus restantes y la media tribu de
Manasés? (13:6-7)

1. Dividirlas en tribus mds pequenas.

2. Darles todo el ganado que necesitaran.

3. Repartir la tierra entre ellas y ddrsela por

herencia.
4. Todas las respuestas son correctas.

3. cQuién dijo: «Moisés, siervo del SENOR, me envid
.| para explorar el pais, y con toda franqueza le
informé de lo que vi»? (147)

1. Josué.
2. Caleb.
3. Moisés.
4. Joseé.

4. ;CSmo siguio Caleb al Senor? (14:9)
1. Confidelidad.
2. Alprincipio con dudas, pero con fidelidad
tras la batalla de Jerico.
3. Con tristeza en su corazon.
4. Con gozo.

5. sComo dijo Caleb que era su fortaleza? (141)

1. Suficiente para luchar durante tres dias y
tres noches.

2. Igual que toda la fortaleza del ejército
israelita.

3. Igual que la fortaleza que tenia el dia en
gue Moisés lo envio.

4. Todas las respuestas son correctas.

6. ¢Qué le habia prometido el Sefor a Caleb?
(1412)
1. Darle todas las cabezas de ganado vy
todas las ovejas del territorio.
2. Darle la region montafosa.
3. Mostrarle como derrotar a los cananeos.
4. Todas las respuestas son correctas.

7. sQué territorio le dio Josué a Caleb? (1413)
1. Hebron.
2. Manasés.
3. Elterritorio de los rubenitas.
4. Elterritorio de los filisteos.

8. ¢Por qué Hebréon ha pertenecido a Caleb
desde entonces? (14:14)
1. Porque Caleb habia obtenido el territorio
en una batalla.
2. Porque Caleb habia servido a los dioses

de Hebron.

3. Porque Caleb habia sido fiel al Sefior, Dios
de Israel.

4. Porque Caleb habia servido bien al
pueblo.

9. ¢Qué se vio libre de guerras? (1415)
. Elpais.
2. Elganado de los cananeos.
3. Las ovejas de los cananeos.
4. Todas las respuestas son correctas.

10. Completa este verso: «Y todo lo que hagan, de
palabra o de obra, hdganlo..» (Colosenses 317).
1. «. con buena actitud y glorificando al

Padren».

2. «.en el nombre del Senor Jesus, dando
gracias a Dios el Padre por medio de él.

3. «. con fidelidad, dejando que sus obras
hablen por ustedesn.

4. «. para ayudar a las demds personas d

conocer el amor de Dios».
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PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL BASICO (LECCION diez: JOSUE 20:1-9: 2118, 43-45)

1. ¢Qué les dijo el Senor a los israelitas que
designaran? (201-2)

. Ciudades de refugio.

2. Templos dedicados al Sefior en cada
montana.

3. Campamentos alrededor de todas las
ciudades.

2. ¢Quién podia huir y hallar proteccidon en una
ciudad de refugio? (20:3)

1. Cualquier persona que matara a otra
accidentalmente.

2. Cualquier persona que matara a otra sin
premeditacion.

3. Ambas respuestas son correctas.

3. ¢Qué debian hacer los ancianos de una
ciudad de refugio cuando una persona mataba
a otra accidentalmente? (20:4)

1. Darle alimento y luego enviarla a otra
ciudad.

2. Aceptarla en esa ciudad y asignarle un
lugar para vivir con ellos.

3. Permitir que se escondiera durante un
mes y luego celebrar un juicio.

4. ;Qué debian hacer los ancianos de la ciudad
si el vengador del delito de sangre perseguia a
la persona acusada? (20:5)

1. No entregar al fugitivo.
2. Entregar al fugitivo.
3. Matar al fugitivo.

5. ¢Quiénes se acercaron al sacerdote Eleazar, a
Josué y a los representantes de los clanes
israelitas? (2171)

1. Los cinco reyes cananeos.
2. Los jefes de familia de los levitas.
3. Los enemigos de Israel.

6. ¢Quién dijo: «El SENOR ordend por medio de
Moisés que ustedes nos asignaran pueblos
donde vivir y tierras para nuestro ganado»? (211-

2)

1. Josué.
2. Moisés.
3. Los jefes de familia de los levitas.

7. §QuUé entregaron los israelitas a los levitas?
(213)

1. Ganadoy ovejas.

2. Poblacionesy campos de pastoreo de su
propiedad.

3. Carpas.

8. ¢Quién habia ordenado por medio de Moisés
que los israelitas debian asignarles a los levitas
pueblos y campos de pastoreo? (218)

1. Josué.
2. Los sacerdotes.
3. El Senor.

9. ¢Qué hizo el pueblo de Israel cuando el Senor
le entregd todo el territorio que habia prometido
darles a sus antepasados? (21:43)

1. Se establecio alli.
2. Lucharon por mds territorios.
3. Ambas respuestas son correctas.

10. ¢Quién entregd a los enemigos de Israel en
manos de los israelitas? (21:44)

1. Josué.
2. El Senor.
3. Moisés.
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PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL AVANZADO (LECCION diez JOSUE 20:-9; 218, 43-45)

1. ¢Quién dijo: «Pideles a los israelitas que designen
algunas ciudades de refugio»? (20:1-2)

1. Eleazar.
2. Josué.
3. El Senor.

4. Los sacerdotes.

2. ¢Qué se le permitia hacer a una persona que
habia matado a otra accidentalmente?? (20:3)
1. Encontrar al vengador del delito de sangre.
2. Huir a una ciudad de refugio y hallar
proteccion frente al vengador del delito de
sangre.
3. Pedir perdon al vengador del delito de
sangre.
4. Todas las respuestas son correctas.

3. ¢Qué debian hacer los ancianos de una ciudad
de refugio con quien huyera hasta esa ciudad?
(20:4)
1. Aceptarlo en esa ciudad y asignarle un
lugar para vivir con ellos.

2. Entregdrselo al vengador del delito de
sangre.

3. Enviarlo a la regiéon montafosa para
gue se escondiera.

4. Darle una comida y soltarlo.

4. ;Qué dijeron los jefes de familia de los levitas?
(212)

1. «El Sefor se olvidé de nosotros, asi que
conquistaremos su territorion.

2. «El Senor ordend por medio de Moisés que
ustedes nos asignaran pueblos donde vivir
y tierras para nuestro ganadon.

3. «El Sefor nos dijo que recibiriamos
poblaciones y esposas de parte de
ustedesn.

4. Todas las respuestas son correctas.

5. ¢Qué entregaron los israelitas a los levitas? (21:3)
1. Ganadoy ovejas.
2. Poblaciones y campos de pastoreo de su
propiedad.
3. Untemplo para adorar al Senor.
4. Carpasy camellos.

6. Qué le dio el Sefor a Israel? (21:43)
1. Todo el territorio al este del mar Rojo.
2. Todo el territorio al oeste del mar Rojo.
3. Todo el territorio que habia prometido
darles a sus antepasados.
4. Todas las respuestas son correctas.

7. sQuiénes se establecieron en la tierra? (21:43)
1. Losisraelitas.
2. Los cananeos.
3. Los egipcios.
4. Los gabaonitas.

8. ¢Ddénde les dio el Sefior descanso a los israelitas?
(2144)

1.  Entodo el territorio.

2. Solo en las ciudades de Ramot y Goldn.

3. Soloenla ciudad de Béser.

4. Solo en el norte.

9. ¢A quiénes entregd el Serflor en manos de los
israelitas? (21:44)

1. Aalgunos de sus enemigos.

2. Ala mayoria de sus enemigos.

3. Atodos sus enemigos.

4. A ninguno de sus enemigos.

10. Completa este verso: «Y ni una sola de las
buenas promesas del SENOR..» (Josué 21:45).
1. «.a favor de Israel dejé de cumplirse, sino
que cada una se cumplio al pie de la letran.
2. «.afavor de su pueblo se cumplid, sino que
cada una se incumplion.
3. «.afavordelosisraelitas dejé de cumplirse,
pues todas eran faciles de cumplir».
4. «. a favor de la nacion de Israel dejo de
cumplirse, sino que Dios las respondié con
rapidez».
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PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL BASICO (LECCION ONCE: JOSUE 23:-16; 2414-32)

1. ¢Quién le dio a Israel paz con sus enemigos?
(237)

1. Josué.
2. Moisés.
3. El Senor.

2. ;Cudndo convocd Josué a toda la nacion,
incluyendo a sus lideres, jefes, jueces y oficiales?
(231-2)

. Cuando era anciano y estaba cansado.

2. Después de que los israelitas derrotaron
a los egipcios.

3. Antes del nacimiento de su primer hijo.

3. ¢Quién peled las batallas por los israelitas?
(23:3)

1. Sus mujeres y ninos.
2. El Sefor su Dios.
3. Los egipcios.

4. ;Qué advirtio Josué al pueblo? (23:6)

1. «Esfuércense por cumplir todo lo que
estd escrito en el libro de la ley de
Moisésn.

2. «No se aparten de esa ley para nada.

3. Ambas respuestas son correctas.

5. ¢A quiénes no debian rendir culto los israelitas?
(237)

1. Alos egipcios.

2. A los dioses de las naciones que adn
quedaban entre ellos.

3. AlJosué.

6. ¢Para amar a quién debian los israelitas hacer
todo lo que estaba de su parte? (23m)

1. Al Sefor su Dios.
2. Los egipcios.
3. Los unos a los otros.

7. ¢Qué sucederia si los israelitas servian a otros
dioses? (2316)

1. La ira del Senor se descargaria sobre
ellos.

2. Serian borrados de la buena tierra.

3. Ambas respuestas son correctas.

8. ¢De qué debian deshacerse los israelitas?
(2414)

1. Delos jarros y cdntaros que no usaban.

2. De los dioses que sus antepasados
habian adorado al otro lado del rio
Fufrates y en Egipto.

3. Detoda vestimenta extra que no usaban.

9. ¢Quién dijo: «Por mi parte, mi familia y yo
serviremos al Sefor»? (24:15)

1. Moisés.
2. Los sacerdotes.
3. Josué.

10. ¢Qué hizo Josué cuando renové el pacto con
el pueblo de Israel? (24:25—27)

1. Escribiod en el libro de la ley de Dios.

2. Colocdé una enorme piedra para que
sirviera de testigo del pacto.

3. Ambas respuestas son correctas.
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PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL AVANZADO (LECCION ONCE: JOSUE 23-16; 24:14-32)

1. ¢Con quién le dio el Sefor paz a Israel? (237)
1. Los profetas de Baall.
2. Sus enemigos.
3. Los egipcios.
4. Todas las respuestas son correctas.

2. ;Qué sucederia si los israelitas servian a otros
dioses? (2316)

1. Josué serviria a otros dioses con ellos.

2. Losisraelitas serian borrados de la buena
tierra que el Senor les habia entregado.
El Sefor seguiria bendiciéndolos.

4. los otros dioses les darian victoria y
prosperidad.

w

3. ¢cQuién les dijo a los israelitas que se
entregaran al Senor y le sirvieran fielmente?
(2414)

1. Josué.

2. Lossacerdotes.

3. Los ancianos.

4. Todas las respuestas son correctas.

4. sQuién dijo: «Elijan ustedes mismos a quiénes
van a servirm? (2415)

1. Moisés.

2. Los sacerdotes.

3. Los ancianos.

4. Josué.

5. ¢A quién dijo Josué que servirian él y su familia?
(2415)

1. Alos dioses de los jebuseos.

2. Alos dioses de los egipcios.

3. Alos dioses de los filisteos.

4. Al Senor.

6. ¢Qué les sucederiac a los israelitas si
abandonaban al Senor y servian a dioses ajenos?
(24:20)

1. Dios les quitaria su herencia.

2. Dios designaria a un nuevo lider.

3. Dios se les echaria encima vy les traeria

desastres.
4. Dios los haria abandonar Canadn.

7. sQué le dijo Josué al pueblo que hiciera con
sus dioses djenos? (24:23)

1. Que los diera.

2. Que los escondiera.

3. Que se deshiciera de ellos.

4. Que se los quedara.

8. ¢Qué hizo Josué cuando el pueblo dijo que
serviria al Seror? (24:25-27)
1. Renovo el pacto.
2. Escribi6 en el libro de la ley.
3. Colocd una enorme piedra para que
sirviera de testigo del pacto.
4. Todas las respuestas son correctas.

9. ¢Qué edad tenia Josué cuando murié? (24:29)

1. N0 anos.
2. 100 anos.
3. 95 anos.
4. 90 anos.

10. ¢Qué cita pertenece a Joshua 24:14?

1. «Por lo tanto, ahora ustedes amen al
Senor de todo corazén. Addrenlo solo a
El».

2. «Por lo tanto, ahora ustedes entréguense
al Senor y sirvanle fielmenten».

3. «Por lo tanto, ahora ustedes vivan para
Dios todos los dias de su vida vy
obedezcan todas sus normas».

4. «Por lo tanto, ahora ustedes teman al
Senory obedezcan todas sus drdenes».
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PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL BASICO (LECCION DOCE: JUECES 2:+23)

1. ¢Quién dijo: «Yo los saqué a ustedes de Egipto y
los hice entrar en la tierra que juré darles a sus
antepasados»? (2:1)

1. Débora.
2. Josué.
3. Undngel del Senor.

2. ¢Qué le dijo el dngel del Senor a los israelitas
que hicieran? (2:2)

1. Que derribaran los altares de la gente de
la tierra.

2. Que incumplieran las promesas que
habian hecho a la gente.

3. Que destruyeran sus cultivos.

3. ¢Qué serian para los israelitas los dioses de la
gente de la tierra? (2:3)

1. Una trampa.
2. Una aofliccion.
3. Un hedor fétido.

4. cQué les hizo el Senor a los israelitas cuando
se enfurecié con ellos? (213-14)

1. Les arrebato su tierra.

2. Los entregdé en manos de invasores que
los saquearon.

3. El Senor hizo llover granizo sobre Israel.

5. ¢A quién hizo surgir el Sefor para los israelitas
cuando estaban en una situacion de gran
angustio? (215-16)

1. AMoisés.
2. A profetas.
3. A caudillos.

6. ¢Qué hicieron los caudillos por los israelitas?
(216)

1. Decidieron los castigos para sus
delincuentes.

2. Los libraron del poder de los invasores.

3. Ambas respuestas son correctas.

7. cQué hicieron los israelitas en vez de escuchar
a sus jueces? (217)

1. Adoraron a otros dioses.

2. Se apartaron de su camino de
obediencia al Senor.

3. Ambas respuestas son correctas.

8. ¢Quién se compadecia de los israelitas al
oirlos gemir por causa de quienes los oprimian y
afligion? (218)

1. Sus enemigos.
2. ElSefor.
3. Los caudillos.

9. ¢A quiénes uso el Senor para poner a prueba
aIsrael? (2:21-22)

1. Alas otras naciones.
2. AJosué.
3. Alfaraoén.

10. ¢Para qué puso el Senor a prueba a Israel?
(2:222)

1. Para castigarlo por su desobediencia.

2. Para ver si guardaba el camino del Senor
y andaba por él.

3. Para atemorizarlo y que no adorara a
idolos.
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PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL AVANZADO (LECCION DOCE: JUECES 2:+23)

1. ¢Qué dijo el dngel del Sefor a los israelitas? (21

2)

1. «Yolos saqué a ustedes de Egipton.

2. «Nunca quebrantaré mi pacto con
ustedes».

3. «Derribardn sus altares».

4. Todas las respuestas son correctas.

2. ¢Qué les dijo el dngel del Sefor a los israelitas
gue no hicieran? (2:2)

1. Construir un altar al Sefor.

2. Hacer un pacto con la gente de la tierra.
3. Hacer un pacto con el Senor.

4. Construir un templo al Senor.

3. ¢Quiénes lloraron a gritos y ofrecieron
sacrificios al Sefor? (2:4-5)

1. Josué.

2. Los cananeos.
3. Losisraelitas.
4. Los caudillos.

4. ;Qué habia hecho por los israelitas el Dios de
sus padres? (2:12)

1. Los habia abandonado en Egipto.

2. Los habia sacado de Egipto.

3. Los habia dejado en el desierto.

4. Los habia devuelto sanos y salvos a

Egipto.

5. ¢En manos de quiénes entregd el Senor a los
israelitas? (214)

1. Deinvasores que los saguearon.
2. De los dioses cananeos.

3. De sus sacerdotes.

4. De los ancianos del pueblo.

6. ¢Qué hizo el Sefor cuando el pueblo se vio
muy angustiado? (2:15-16)

Lo ignord debido a sus pecados.

Hizo surgir caudillos para los israelitas.
Les pidi6é que ofrecieran holocaustos.
4. Los envio a pelear contra los invasores.

w Ny

7. ¢éQué hicieron los caudillos por los israelitas?
(216)

1. Los libraron del poder de los invasores.

2. Los enviaron a luchar contra sus
enemigos.

3. Los hicieron ofrecer sacrificios al Senor.

4. Enviaron invasores para  que los
saquearan.

8. Queé hicieron los israelitas en vez de escuchar
a sus caudillos? (2:17)

Escucharon al Senor.
Escucharon a los sacerdotes.
Adoraron a otros dioses.

4. Enganaron a los caudillos.

w N

9. ¢Qué hacia el pueblo cuando el caudillo moria?
(219)

1. Continuaba siguiendo al Sefor.

2. Se corrompia adn md4ds que sus
antepasados.

3. Derrotaba a todos sus enemigos.

4. Elegia a otro caudillo.

10. sPor qué el Sefior puso a prueba a Israel? (2:22)

1. Para castigarlo.

2. Para que le ofreciera sacrificios.

3. Para ver si guardaba el camino del Sefior
y andaba por él.

4. Todas las respuestas son correctas.
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PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL BASICO (LECCION TRECE: JUECES 4i+24)

1. ¢Quién era el rey cananeo que reinaba en Jazor?

(4:2)

1. Jabin.
2. Sisara.
3. Héber.

2. sQuién habia oprimido a los israelitas durante
veinte anos? (4:3)

1. Dagon.
2. Jabin.
3. Barac.

3. ¢Qué hicieron los israelitas cuando Jabin los
oprimia? (43)

1. Empezaron a servir a Baal.
2. Clamaron al Senor para que los ayudara.
3. Seunieron a su ejército.

4. ;Quién gobernaba a Israel durante el reinado
de Jabin? (4:4)

1.  Barac.
2. Jael.
3. Débora.

5. sQuién era Débora? (4:4)

1. Una profetisa.
2. Una lider de los israelitas.
3. Ambas respuestas son correctas.

6. ¢Para qué acudian los israelitas a Débora? (4:5)

1. Para recibir limosnas.
2. Para resolver sus disputas.
3. Para ser sanados.

7. ¢Qué pidid Barac antes de aceptar ir a la
guerra? (4:8)

1.  Que Débora enviara 500 carros con él.
2. Que Débora fuera con él.
3. Que Débora le encontrara esposa.

8. ¢En manos de quién entregaria el Sefor a
Sisara? (4:9)

1. Unjoven soldado.
2. Barac.
3. Una mujer.

9. ¢Quién quedod con vida en el ejército de Sisara
tras la batallo? (4:16)

1. Muy pocas personas.
2. Nadie.
3. Solo los hombres que iban en los carros.

10. ¢Qué sucedio después de que Dios humillara
a Jabin? (4:23-24)

1. Los israelitas se atemorizaron.
2. Llosisraelitas lo destruyeron.
3. Ambas respuestas son correctas.
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PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL AVANZADO (LECCION TRECE: JUECES 4i+-24)

1. ¢Quién era el rey cananeo que reinaba en Jazor?
(42)

1. Jabin.
2. Sisara.
3. Héber.
4. Josué.

2. Tras la muerte de Aod, ;cémo reacciond el
Senor cuando los israelitas volvieron a hacer lo
que ofendia al Sefor? (41-2)

1. Envid una hambruna que desolo el pais.
2. Losvendio a Jabin.

3. Lesenvid diez plagas.

4. Seco el rio Jorddn.

3. ¢Quién gobernaba Israel durante el reinado de
Jabin? (4:4)

1. Barac.
2. Jael.

3. Débora.
4. Josué.

4. ;Para qué acudian a Débora los israelitas? (4:5)

Para recibir limosnas.

Para resolver sus disputas.

Para ser sanados.

4. Todas las respuestas son correctas.

w N

5. ¢En manos de quién entregaria el Senor a
Sisara? (4:9)

. Unjoven soldado.
2. Barac.

3. Una mujer.

4. Débora.

6. ¢Qué le dijo Débora a Barac antes de la batallo?
(414)

. «jAdelante! Este es el dia en que el SENOR
entregard a Sisara en tus Manos».

2. «jDetente! El SENOR ha apartado su rostro
de ti».

3. «Que el SENOR te bendiga y te guarden.

4. Todas las respuestas son correctas.

7. ¢Quién quedd con vida en el ejército de Sisara
tras la batalla? (4:16)

1. Muy pocas personas.

2. Nadie.

3. Sololos hombres que iban en los carros.
4. Unos 100 guerreros.

8. ¢Quién matd a Sisara? (4:21-23)

1. Barac.

2. Joel, la esposa de Héber.
3. El ejército de Israel.

4. Unjoven soldado.

9. ¢Qué sucedio después de que el Sefior humilld
a Jabin? (4:23-24)

1. Los israelitas hicieron lo que ofendia al
Senor.

2. Losisraelitas destruyeron a Jabin.

3. Los israelitas exigieron un rescate por la
familia de Jabin.

4. Todas las respuestas son correctas.

10. Completa este verso: «Yo sé bien que td..» (Job
42:2).

1. «. nos salvas con tus planes. Todos tus
planes se cumplen.

2. «. lo puedes todo, que no es posible
frustrar ninguno de tus planesn.

3. «.lo haces todo y nos ayudas con esta
situacion».

4. «.elaborards un plan que nos ayudard a

derrotar a huestros enemigos».
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PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL BASICO (LECCION CATORCE: JUECES 6:-40)

1. ¢Dénde vivian los israelitas cuando los
madianitas los oprimian? (6:2)

. Enlas montanas.
2. Encuevas.
3. Ambas respuestas son correctas.

2. ;Qué hacian los madianitas con las cosechas
de los israelitas? (6:3-4)

1. Las arruinaban.
2. Las comian.
3. Ambas respuestas son correctas.

3. Qué hicieron los israelitas debido a la miseria
que sufrian por causa de los madianitas? (6:6)

1. Se enfrentaron a los madianitas con su
ejército.

2. Clamaron al Senor para que los ayudara.

3. Sefueron a Egipto.

4. ;Qué estaba haciendo Gededn en el lagar?

(M)

1. Estaba trillando trigo.
2. Estaba comiendo su almuerzo.
3. Estaba leyendo el libro de la ley.

5. ¢Como llamod el dngel del Senor a Gededn?
(612)

1. Hombre inteligente.
2. Hombre miedoso.
3. Guerrero valiente.

6. ¢Qué respondid Gededn al dngel del Senor
refiriéndose a si mismo? (615)

1. «Mi clan es el mas fuerte de la tribu de
Manasés».

2. «Yo soy el mds insignificante de mi
familian.

3. «Yo soy el mds viejo de mi familian.

7. ¢A quién vio Gededn cara a cara? (6:22)

1. Aldngel del Sefior.
2. Alrey madianita.
3. Alrey amorreo.

8 ¢Como llamé Gededn al lugar donde
construyd un altar al Sefior? (6:24)

1. «El SENOR es la paz».
2. «El SENOR es amor».
3. «El SENOR es buenon.

9. ¢Qué derribaron Gededn vy los diez siervos?
(6:25,27)

1. Ellagar.

2. Lacasadonde viviala familia de Gedeodn.

3. El altar de Baal y el poste con la imagen
de Aserd.

10. ¢Qué puso Gededn en la era para que el Sefor
lo usara como senal? (6:36—37)

. Un canasto de grano.
2. Unrecipiente de agua.
3. Unvellon de lana.
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PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL AVANZADO (LECCION CATORCE: JUECES 6:+40)

1. ¢Dénde vivian los israelitas cuando los
madianitas los oprimian? (6:2)

En las montanas.

En las ciudades.

En sus campos.

4. Todas las respuestas son correctas.

w N

2. ¢Qué hacian los madianitas siempre que los
israelitas sembraban sus cultivos? (6:3-4)

1. Acampaban sobre ellos.

2. Arruinaban las cosechas.

3. No dejaban en Israel nada con vida.
4. Todas las respuestas son correctas.

3. ¢Qué queria proteger Gededn de los
madianitas? (611)

1. Sudinero.
2. Suvino.

3. Sus cabras.
4. Sutrigo.

4. ;Coémo saludod el dngel del Senor a Gededn en
el lagar? (6:12)

«Te saludo a ti, principe de Israel».

«jEl SENOR estd contigo, guerrero valiente!
«Gededn, ¢por qué estds en el lagar?».

4. Todas las respuestas son correctas.

w N

5. ¢Qué hizo el dngel del Sefor con la ofrenda
que Gededn habia preparado para Dios? (6:19-
21)

No la toco.

La toco y el fuego la consumio.
La comid.

La ignoro.

A owdD T

6. ¢Como llamoé Gededn al lugar donde
construyd un altar al Sefor? (6:24)

«El SENOR es buenon».

«El SENOR es misericordioso».
«El SENOR es |la paz».

4. «El SENOR €S amor».,

w N

7. ¢Qué hizo Gededn por la hoche porque tenia
miedo? (6:25-27)

1. Prensd uvas para hacer vino.

2. Derribd el altar de Baal y el poste de
Aserd.

3. Discutio con el dngel del Senor.

4. Todas las respuestas son correctas.

8. ¢Qué dijo Jods que Baal debia poder hacer si
de veras era un dios? (6:31)

1. Reconstruir el altar.

2. Defenderse.

3. Saber quién habia destruido su altar.
4. Todas las respuestas son correctas.

9. ¢Cudl fue la primera senal que Gedeon pidic?
(6:36-37)

1. Que el rocio cayera solo sobre el vellon y
todo el suelo alrededor quedara seco.

2. Que el rocio solo cayera sobre el suelo.

3. Que el velldon desapareciera.

4. Que el Sefnor se apareciera junto al vellén.

10. ¢Cudl fue la segunda senal que Gededn pidid?
(6:39-40)

1. Que el vellon quedara seco y el rocio
cayera sobre todo el suelo alrededor.

2. Que el Senor se apareciera junto al vellon.

Que el velldn desapareciera.

4. Que apareciera un vellén mds grande.

w

207



PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL BASICO (LECCION QUINCE: JUECES 7:1-25; 8:28)

1. ¢Qué le dijo el Senor a Gededn sobre el tamano
del ejército? (7:2)

1. «Tu ejército es demasiado pequenon.
2. «Tu ejército tiene el tamano adecuadon.
3. «Tienes demasiada genten».

2. ¢Por qué queria el Senor reducir el nUmero de
hombres que formaban el gjército de Gededn?

(7:2)

1. Porque Dios no queria que lsrael se
jactase contra él diciendo que su propia
fortaleza lo habia librado.

2. Porgque Dios no queria que murieran en
batalla muchos israelitas.

3. Porque el ejército de Gededn era
demasiado fuerte.

3. ¢Cudntos hombres lamieron el agua
llevandola de la mano a la boca? (7:6)

1. 10 000 hombres.
2. 300 hombres.
3. 22 000 hombres.

4. ;Quién era el criado de Gedesdn? (710)

1. Furd.
2. Téraqi.
3. Obed.

5. ¢Qué sond un hombre en el campamento
madianita? (713-14)

1. Que Gededn derrotaba a los madianitas.

2. Que los madianitas derrotaban a los
israelitas.

3. Que Gededn estaba espiando el
campamento madianita.

6. ¢cQué ordend Gededn cuando volvio al
campamento de Israel? (7:15)

1. «jLevdantense!».

2. «El SEROR ha entregado en manos de
ustedes el campamento madianiton.

3. Ambas respuestas son correctas.

7. Cémo dividié Gededn a los 300 hombres? (716)

1. En grupos de diez.
2. Entres companias.
3. Encinco grupos.

8. cQué le dio Gededn a cada uno de los 300
hombres? (7:16)

1. Una trompeta y un cdntaro vacio con
una antorcha dentro.

2. Una espada y una antorcha.

3. Ambas respuestas son correctas.

9. ¢Qué hicieron los madianitas cuando los 300
hombres hicieron sonar las trompetas? (7:22)

1. Pelearon contra los israelitas.
2. Se atacaron entre si con sus espadas.
3. Ambas respuestas son correctas.

10. Mientras vivido Gededn, ¢durante cudntos anos
tuvo paz el pais? (8:28)

1. Cincuenta anos.
2. Cuarenta anos.
3. Veinte anos.
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PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL AVANZADO (LECCION QUINCE: JUECES 7:125; 8:28)

1. ¢Qué le dijo el Senor a Gededn sobre el tamano
del ejército? (7:2)
1. «Tu ejército es demasiado pequenon.
2. «Tu ejército tiene el tamano adecuadon».
3. «Tienes demasiada genten».
4. «Tus hombres son
pequenos».

demasiado

2. sPor qué queria el Sefor que Gededn redujera
el tamano de su ejército? (7:2)

1. Porque Dios no queria que lsrael se
jactase contra él diciendo que su propia
fortaleza lo habia librado.

2. Porque Dios no queric que murieran en
batalla muchos israelitas.

3. Porque Gededn no tenia suficientes
armas.

4. Porque muchos de los hombres de
Gededn debian estar con sus familias.

3. ¢Cudntos hombres lamieron el agua
llevandola de la mano a la boca? (7:6)

1. 500 hombres.

2. 3000 hombres.

3. 300 hombres.

4, 30000 hombres.

4. ;Con qué se comparaba el ndmero de
camellos de los madianitas? (712)
1. Conlangostas.
2. Conlaarena ala orilla del mar.
3. Con el nimero de camellos que tenian
los israelitas.
4. Con el nimero de madianitas.

5. ¢Qué ordend Gededn al campamento israelita
tras espiar a los madianitas? (715)
1. «El SENOR nO quiere que luchemos».
2. «Debemos abandonar esta drea».
3. «El SEROR ha entregado en manos de
ustedes el campamento madianiton.
4. «Prepdrense para luchar».

6. ¢Como dividio Gedeodn a los 300 hombres?
(716)

1. En companias de diez.

2. Entres companias.

3. En cinco companias.

4. En dos companias iguales.

7. sQué le dio Gededn a cada hombre? (716)
1. Una espada.
2. Un camello y una espada.
3. Una trompeta y un cdntaro vacio con
una antorcha dentro.
4. Una piedray una honda.

8. ¢Qué hicieron las tres companias cuando
escucharon que Gededny los cien hombres que
iban con él tocaron las trompetas y estrellaron
los cdntaros contra el suelo? (7:19—20)

1. Tocaron las trompetas.

2. Hicieron pedazos los cdntaros.

3. Gritaron: «iDesenvainen sus espadas, por

el SENOR y por Gededn!».
4. Todas las respuestas son correctas.

9. ¢Qué hicieron los madianitas cuando sonaron
las trescientas trompetas? (7:22)

. Pelearon contra los israelitas.

2. Se atacaron entre si con sus espadas.

3. Incendiaron el campamento israelita.

4. Todas las respuestas son correctas.

10. Mientras vivié Gededn, s;durante cudntos anos
tuvo paz el pais? (8:28)

1. Cincuenta anos.

2. Cuarenta anos.

3. Veinte anos.

4. Siete anos.
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PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL BASICO (LECCION DIECISEIS: JUECES 13-25)

1. ¢EN manos de quiénes entregd el Sefor a los
israelitas durante cuarenta anos? (131)

. Los egipcios.
2. Los filisteos.
3. Losjebuseos.

2. sQué no tenion Manoda y su esposa? (13:2)

1. Hijos.
2. Un hogar propio.
3. Ganado.

3. ¢Quién se le aparecio a la esposa de Manoa?
(13:3)

1. Elrey filisteo.
2. Eldngel del Senor.
3. Unsoldado.

4. ¢Qué le dijo el angel a la esposa de Manoa?
(13:3)

1. «Vas a concebir y tendrds un hijo».
2. «Tuclan es el mds débil de Israel».
3. «Tu esposo morird pronto».

5. ¢Qué no pasaria nunca sobre la cabeza del
nino? (13:5)

1. Champu.
2. Una navaija.
3. Ambas respuestas son correctas.

6. ¢Qué hizo Manoa después de que su esposa le
contara lo que le habia dicho el édngel? (13:7-8)

1. Oroy pidio al Senor que enviara otra vez
al hombre de Dios para que les ensenara
como criar al nifo.

2. Huyd alas montanas y se escondio.

3. Ambas respuestas son correctas.

7.¢Qué dijo el dngel del Senor que era un misterio
maravilloso? (1318)

1. Sunombre.
2. Los caminos del Senor.
3. Sus pensamientos.

8. ¢Qué cosa sorprendente sucedié mientras
Manoa y su esposa observaban coémo se
guemaba la ofrenda? (1319-20)

1. El Sefor se aparecioé en una llama.
2. Eldngel del Senor ascendio en una llama.
3. Ambas respuestas son correctas.

9. ¢Cémo llamo la esposa de Manoa al hijo que
tuvo? (13:24)

1. Gedeodn.
2. Manoa Junior.
3. Sanson.

10. ¢Qué le sucedid a Sansén mientras estaba en
Manajé Dan? (13:25)

1. Se enamord.

2. El Espiritu del Sefor comenzd a
manifestarse en él.

3. Ambas respuestas son correctas.
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PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL AVANZADO (LECCION DIECISEIS: JUECES 13i+25)

1. ¢Qué no tenia la esposa de Manoa? (13:2)

1. Hijos.

2. Unhogar.
3. Ganado.
4. Tierra.

2. sQuién le dijo a la esposa de Manoa que daria
a luz un hijo? (13:3)

El dngel del Senor.
Manoa.

Una matrona.

4. El sacerdote.

w N

3. ¢Qué le dijo el dngel a la esposa de Manoa?
(13:4-5)

1. Que no bebiera vino.

1. 2 Que no comiera nada impuro.

2. Que la navaja nunca pasara por la
cabeza de su hijo.

3. Todas las respuestas son correctas.

4. sPor qué no debia pasar la navaja por la
cabeza del nino? (13:5)

1. Porque pasaria mucho frio si le afeitaban
la cabeza.

2. Porque seria nazareo, consagrado a Dios
desde antes de nacer.

3. Porgue no se pareceria a su padre.

4. Todas las respuestas son correctas.

5. ¢Qué le dijo la esposa de Manod a su esposo
sobre el hombre de Dios? (13:6)

1. «Por su aspecto imponente, parecia un
dngel de Dios».

2. «Por su aspecto hambriento, le ofrecl
algo de comer».

3. «Por su aspecto cansado, le ofreci un
lugar donde dormir».

4. «Por su aspecto sediento, le ofreci un
poco de aguan».

6. ¢Quién se le aparecio a la esposa de Manoa
mientras ella estaba en el campo? (13:9)

1. Eldngel de Dios.

2. Unjuez

3. Todos los siervos de Manoa.
4. El sacerdote.

7. sQué era un misterio maravilloso? (1318)

El poder del Senor.

El nombre del dngel del Seror.
Sus pensamientos.

4. Los caminos del Senor.
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8. ¢Qué hizo el Sefior mientras Manod y su
esposa observaban cémo se guemaba la
ofrenda? (1319-20)

1. Envid a otro dngel para que les dijera lo
que debian hacer.

2. Mientras la llama subia desde el altar
hacia el cielo, el dngel del Sefior
ascendia en la llama.

3. Baj6 del cielo en una nube.

4. Todas las respuestas son correctas.

9. ¢Cémo llamd la esposa de Manoa a su hijo?
(13:24)

1. Gedeodn.
2. Moisés.
3. Sanson.
4. Josué.

10. ¢Cudndo comenzd a manifestarse en Sanson
el Espiritu del Senor? (13:25)

1. Cuando se caso.

2. Cuando cumplio los 25 afos.

3. Mientras vigjaba a Jericd.

4. Mientras estaba en Manajé Dan.
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PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL BASICO (LECCION DIECISIETE: JUECES 1631)

1. ¢éDe quién se enamord Sanson? (16:4)

1.  Débora.
2. Dadlila.
3. Darla.

2. sQuién queria que Dalila averiguara el secreto
de la fortaleza de Sanson? (16:5)

1. La madre de Sanson.
2. Dios.
3. Los jefes de los filisteos.

3. ¢Qué fue lo primero que Sanson le dijo a Dalila
que lo debilitaria? (16:7)

1. Silo ataba con siete cuerdas de arco.
2. Sidestrenzaba su cabello.
3. Ambas respuestas son correctas.

4. ;Qué le sucederia a Sanson si le afeitaban la
cabeza? (16:17)

1. Se haria mds fuerte.
2. Se volveria mds alto.
3. Perderia su fortaleza.

5. ¢COmMo se quedd sin fuerzas Sanson? (1619)

1. Lo ataron con cuerdas especiales.
2. Le entretejieron las trenzas con tela.
3. Le afeitaron sus siete trenzas.

6. ¢Qué hacia Sansén mientras le cortaban las
trenzas? (16:19)

1. Leia.
2. Dormiac.
3. Comia.

7. ¢Para qué se reunieron los jefes de los filisteos?
(16:23)

1. Para ofrecerle un gran sacrificio a Dagon,
su dios.

2. Para festejar la derrota de Sanson.

3. Ambas respuestas son correctas.

8. ¢Qué le pidié Sanson al Senor que hiciera por
él solo una vez mads? (16:28)

1. Que le diera la vista.
2. Quelo ayudara a escapar.
3. Que lo fortaleciera.

9. ¢QuEé hizo Sansdén para matar a los filisteos?
(16:29-30)

1. Derrumbd el templo de Dagon sobre
ellos.

2. Incendid el templo de Dagon.

3. Ambas respuestas son correctas.

10. ¢Durante cudntos anos gobernd Sanson Israel?
(16:31)

1. Veinte.
2. Treinta.
3. Cuarenta.
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PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL AVANZADO (LECCION DIECISIETE: JUECES 16:+31)

1. ¢Qué llevo Sansén hasta la cima del monte en
Gaza? (16:3)
1. Las puertas de la entrada de la ciudad,
junto con sus dos postes.
2. Acinco hombres.
3. Unledn que él mismo mato.
4. A Ddlila.

2. sDe quién se enamord Sansén? (16:4)
1. Delahija del rey.

2. De Doris.
3. De Ddlila.
4. De Débora.

3. ¢Qué ofrecieron los jefes de los filisteos a Dalila
a cambio de su ayudao? (16:5)
1. Cien monedas de oro.
2. Un hogar propio.
3. Mil cien monedas de plata de cada jefe.
4. Una tierra propio.

4. Segln Sanson, ¢qué haria que perdiera su
fortaleza? (16:11,13,17)
1. Que lo ataran con sogas nuevas.
2. Que le entretejieran las trenzas de su
cabello con la tela de un telar.
3. Que le cortaran sus siete trenzas.
4. Todas las respuestas son correctas.

5. ¢Qué sucedia cada vez que Sansdn mentia a
Dalila sobre el secreto de su tremenda fuerza?
(16:9,12,14)

1. Sansoén fingia estar dormido.

2. Sanson se liberaba y los filisteos no

lograban someterlo.
3. Sansdn odiaba a Dalila.
4. Todas las respuestas son correctas.

6. Alfinal, ccémo logré Dalila someter a Sansén? (1619)
1. No dejo que se durmiera.
2. Pidi6 que le cortaran las trenzas mientras
dormia.
3. Ledijola verdad.
4. Todas las respuestas son correctas.

7. ¢Qué hicieron los filisteos cuando capturaron
a Sansén? (16:21)

1. Le arrancaron los ojos.

2. Lo sujetaron con cadenas.

3. Lo pusieron a moler en la cdrcel.

4. Todas las respuestas son correctas.

8. ¢Para qué se reunieron los jefes de los filisteos?
(16:23)

1. Para festejar la batalla que habian
ganado contra la tribu de Dan.

2. Para festejar la derrota de Sanson y
ofrecerle un gran sacrificio a Dagon, su
dios.

3. Para festejar el triunfo de Sansén sobre
Dagon.

4. Todas las respuestas son correctas.

9. Tras su salida de prisién para diversion del
pueblo, ¢qué le pidié Sanson al Sefor que hiciera?
(16:28)

1. Que se acordara de él.

2. Que lo fortaleciera solo una vez mds.

3. Que le permitiera vengarse de los

filisteos por haberle sacado los ojos.
4. Todas las respuestas son correctas.

10. sQué dice el libro de Jueces sobre la Ultima
exhibicion de fuerza por parte de Sansén? (16:30)
1. «Sanson el hazareo murié como esclavo

en la tierra de Filistea».

2. «Sansén mMatdé solo a unos pPocos en
comparacion con cuando gobernd
Israel».

3. «Fueron muchos mds los que Sanson
matd al morir que los que habia matado
mientras vivia.

4. «Sansén obedecid al Sefor e hizo
grandes obras por Israel.
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PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL BASICO (LECCION DIECIOCHO: RUT 11-22)

1. ¢Cudntos hijos tenia Noemi? (1)

1. Uno.
2. Dos.
3. Tres.

2. sDe donde era originalmente Noemi? (1:2)

1. De Moab.
2. De Jerusalén.
3. DeBelén.

3. ¢Qué sucedid mientras Noemi vividé en Moab?
(12-4)

1. Suesposo murio.

2. Sus hijos se casaron con mujeres
moabitas.

3. Ambas respuestas son correctas.

4. ;COomo se llamaban las nueras de Noemi? (1:4)

1. OrfayRut
2. Ruty Quilion.
3. Quiliény Orfa.

5. sQuién habia acudido en ayuda de su pueblo
al proveerle de alimento? (1:6)

1. ElSenor.
2. Los moabitas.
3. Los habitantes de Belén.

6. ¢Qué dijo Noemi que esperaba que el Senor les
concediera a sus nueras? (1:9)

1. Un vigje seguro hasta el hogar de sus
padres.

2. Buena saludy una vida larga.

3. Hallar seguridad en el hogar de un nuevo
esposo.

7. ¢Qué fue lo primero que dijeron a Noemi sus

nueras? (1:9—10)

1. «Iremos al hogar de nuestras madres».

2. «Queremos quedarnos aqui contigon.

3. «Nosotras volveremos contigo a tu
pueblon.

8. ¢Por qué les dijo Noemi a Orfa y a Rut que no
debian acompanarla? am)

1. Porque no tenia dinero para cuidar de
ellas.

2. Porque no podia concebir mds hijos que
fueran sus esposos.

3. Ambas respuestas son correctas.

9. ¢Quién se quedd con Noemi? (114)

1. Rut
2. Orfa.
3. Las dos.

10. ¢Qué le dijo Rut a Noemi cuando Noemi le
pidi6 que fuera con Orfa? (115-16)

1. «Iré adonde tu vayas».

2. «Tu pueblo serd mi pueblo, y tu Dios serd
mi Dios».

3. Ambas respuestas son correctas.

Josué Jueces Rut
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PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL AVANZADO (LECCION DIECIOCHO: RUT 1+22)

1. ¢Por qué se fueron Noemi'y su familia de Belén
para ir a Moab? (1)

1. Porque querian irse de Moab y volver a su
hogar.

2. Porgue no eran bienvenidos en Belén.

Porque habia una época de hambre.

4. Porque en Belén no habia esposas para
sus hijos.

w

2. sQué sucedid mientras Noemi y su familia
vivieron en Moab? (1:3-5)

1. Su esposo murio.

2. Sus dos hijos se casaron.

3. Sus dos hijos murieron.

4. Todas las respuestas son correctas.

3. ¢Como acudio el Senor en ayuda de su pueblo
en Belén? (1:6)

Lo proveyd de alimento.

Derroté a los enemigos de los israelitas.
Dio a su pueblo un nuevo lider.

4. Dio descanso a los filisteos.

w N

4. :Qué fue lo primero que Orfay Rut dijeron a Rut
que harian? (1.9-10)

1. Quedarse con Noemi en Moab.

2. Buscar un nuevo esposo.

3. Acompanar a Noemi de vuelta a su
pueblo.

4. Irse a casa con sus madres.

5. ¢Qué hizo Orfa? (114-15)

1. Se fue con Noemi a la tierra de Judd.
2. Dej6 a Noemiy volvié con su pueblo.
3. Encontré a un nuevo esposo.

4. Decidio6 ir a Belén ella sola.

6. ¢Qué respondid Rut cuando Noemi e pidio que
regresara con Orfa? (1:15—16)

1. «Noinsistas en que te abandonen.

2. «ré adonde tu vayas».

3. «Tu pueblo serd mi pueblo, y tu Dios serd
mi Dios».

4. Todas las respuestas son correctas.

7. :Qué decidié hacer Rut? (118)

Regresd con su pueblo y sus dioses.
Decidio buscar otro esposo en Moab.
Decidié acompanar a Noemi.

4. Decidi¢ irse con Orfa.

w N

8. ¢Qué dijeron las mujeres de Belén cuando
llegaron Noemi'y Rut? (119)

1. «Quién es esa mujer que estd con
Noemi?».

2. «Por qué estd aqui Noemi? Hace diez
anos que se fue».

3. «iPor qué ha venido Noemi con Rut?».

4. «:No es esta Noemi?».

9. ¢Qué pensaba Noemi que el Senor le habia
hecho? (1:20-21)

1. Que habia apartado su amor de ella.

2. Que le habia dado muchos hijos.

3. Que le habia colmado su vida de
amargura.

4. Que la habia hecho marcharse sin nada
y regresar con riquezas.

10. ¢En qué época del ano regresaron a Belén
Noemiy Rut? (122)

1.  Cuando comenzaba la siembra.

2. Cuando comenzaba la cosecha.
3. Cuando comenzaba el invierno.

4. Cuando comenzaba la primavera.
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PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL BASICO (LECCION DIECINUEVE: RUT 2i-23)

1. ¢Quién era pariente del esposo de Noem|? (21)

1. Judas.
2. Booz
3. Elimélec.

2. ¢Para qué fue Rut al campo? (2:2)

1. Para sembrar maiz.

2. Pararecoger flores.

3. Para recoger las espigas que alguien
dejara.

3.¢En el campo de quién estaba trabajaondo Rut?

(2:3)

1. En el campo de Booz.
2. Enel campo de Noemi.
3. Enun campo sin duefo.

4. ;Como saludd Booz a los segadores? (2:4)

1. «jQue el SENOR esté con ustedes!».
2. «Deben trabajar mds durol.
3. Ambas respuestas son correctas.

5. ¢ComMo trabajé Rut mientras estuvo en el
campo? (2:7)

1. No dej6 de trabajar durante casi todo el
dia.

2. No trabajé mucho y fue perezosa.

3. Estuvo la mayor parte del tiempo en el
cobertizo.

6. ¢Qué le pidid Booz al Senor que hiciera por
Noemi? (211-12)

1. Que le diera otro esposo.

2. Que la recompensara y que le pagara
con creces lo que ella habia hecho.

3. Ambas respuestas son correctas.

7. ¢éA donde dijo Booz que Rut habia venido a
refugiarse? (212)

1. Alcampo de Noemi.
2. Asucasa.
3. Bajo las alas del Seror.

8. ¢Qué orden les dio Booz a sus criados acerca
de Rut? (215-16)

1. «Recojan algunas gavillas para ella».

2. «Dejen caer algunas espigas para que
ella las recojon.

3. Ambas respuestas son correctas.

9. ¢Por qué dijo Noemi que era buena idea que
Rut trabajara en el campo de Booz? (2:22)

1. Porque en oftro
aprovecharse de Rut.

2. Porque Rut podia recoger casi todas las
espigas en el campo de Booz

3. Ambas respuestas son correctas.

campo  podian

10. ¢Junto a quiénes se quedd Rut para recoger
espigas en el campo de Booz? (2:23)

1. Junto a Booz
2. Junto al capataz
3. Junto alas criadas de Booz

Josué Jueces Rut
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PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL AVANZADO (LECCION DIECINUEVE: RUT 2i-23)

1. sQuién era Booz? (21)

1. Un pariente rico e influyente del esposo
de Noemi.

2. Un comerciante rico e influyente.

3. Unsiervo.

4. Todas las respuestas son correctas.

2. sDénde trabajé Rut? (2:3)

1. Enunatienda que pertenecia a la madre
de Elimélec.

2. En un molino al que la gente llevaba el
grano.

3. Enun campo que pertenecia a Booz

4. Todas las respuestas son correctas.

3. ¢COmo saludd Booz a los segadores cuando
llegd desde Belén? (2:4)

1. «jQue el SENOR esté con ustedes!».

2. «jQue el SENOR les pague con creces!».

3. «Que el SeNorR los bendiga en
abundancial».

4. «jBuenas tardes, fieles trabajadores!».

4. ;Qué instruccién dio Booz a Rut sobre como
recoger espigas en su campo? (29)

1. Que preguntara a los capataces donde
podia recoger espigas.

2. Que siguiera a las criadas y bebiera
agua siempre que tuviera sed.

3. Que recogiera espigas solo en la mitad
sur del campo.

4. Que evitara estar junto a las criadas.

5. ¢Qué oy Booz acerca de Rut? (2m)

1. Oyd que habia dejado a sus padres y su
tierra.

2. Oyo todo lo que Rut habia hecho por
Noemi.

3. Oyd que Rut habia venido a vivir con un
pueblo que no conocia.

4. Todas las respuestas son correctas.

6. ¢A quién le pidid Booz que recompensara a Rut
con creces? (2:12)

A Noemi.

Al Dios de Israel.

Al dios de los moabitas.
4. Alas criadas.

w N

7. cQué dijo Booz sobre lo que Rut habia hecho?

(212)

1. Que Rut habia venido a refugiarse bajo
las alas del Senor.
2. Que habia hecho obras muy loables por

el Senor.

3. Que habia seguido al Senor de todo
corazon.

4. Que habia ayudado a Noemi a salir de
Belén.

8. ¢Qué o a quién se llevo Rut al pueblo después
de trabajar en el campo? (217-18)

1. Alos criados de Booz.

2. La cebada que habia recogido.

3. Frutasy verduras.

4. Todas las respuestas son correctas.

9. 4Qué dijo Noemi que era Booz? (2:20)

1. Un capataz amigable.

2. Uno de sus parientes que podian
redimirla.

3. Un hombre davaro.

4. Un terrateniente.

10. ¢COmo cuidd Rut de Noemi mientras
estuvieron viviendo en Belén? (2:23)

. Rut trabajé en la casa de Booz

2. Recogia espigas.

3. Rut trabajo en el molino.

4. Rut ayudd a Noemi a sembrar su propio
campo de trigo.
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PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL BASICO (LECCION veinte: RUT 3:+12; 4:-17)

1. ¢Qué le dijo Noemi a Rut que intentaria
buscarle? (3:])

1. Un hogar.
2. Untrabajo.
3. Tierra.

2. 4QuUé haria Booz esa noche? (3:2)

1. Trabajar en el huerto de su casa.

2. Aventar la cebada enla era.

3. Reunirse con los ancianos en la puerta
de la ciudad.

3. ¢Qué le dijo Noemi a Rut que hiciera cuando
Booz se fuera a dormir? (3:4)

1. Que le destapase los pies, se acostara y
esperara a que él le dijera lo que tenia
que hacer.

2. Que lo ayudara a aventar todo el trigo.

3. Ambas respuestas son correctas.

4. ;Qué hizo Booz cuando termind de comer vy
beber? (3:7)

. Estaba enojado y quemd el trigo.

2. Se puso alegre y se fue a dormir detrds
del montdn de grano.

3. Estaba muy triste y lloré en un rincon.

5. ¢Qué pensaban de Rut los hombres del pueblo?

(3m)

1. Pensaban que buscaba como esposo a
un hombre mds joven y rico.

2. Pensaban que era una mujer ejemplar.

3. Pensaban que era una persona
prudente.

6. ¢Qué le dio Booz a Rut? (3:15)

1. Veinte kilos de cebada.
2. Un manto.
3. Ambas respuestas son correctas.

7. ¢Como se ratificaba el traspaso de una
propiedad en el antiguo Israel? (47)

. Una de los partes contratantes se
quitaba la sandalia y se la daba a la otra.

2. Las dos partes firmaban un contrato.

3. Conun apretén de manos.

8. ¢Qué les dijo Booz a los ancianos cuando el
primer pariente redentor rechazé la tierra? (4:9-
10)

1. Que él compraria la propiedad y se
casaria con Rut.

2. Que él compraria la propiedad y se
casaria con Noem.

3. Ambas respuestas son correctas.

9. ¢Cémo se llamaba el hijo de Booz y Rut? (417)

1. Obed.
2. lsai.
3. David.

10. Completa este verso: «Porque el SENOR es
bueno y su gran amor es eterno; ..» (Salmos 100:5)

1. «. su gracia cubre todos nuestros

pecados».
2. «.supoder y fortaleza nos protegen».
3. «.sufidelidad permanece para siempre».

Josué Jueces Rut
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PREGUNTAS DE REVISION DE NIVEL AVANZADO (LECCION veinte: RUT 31-12; 4i+17)

1. ¢QuEé planed Noemi para buscar un hogar para
Rut? (31-3)

Planeo enviarla de vuelta a Moab.
Planeo enviarla a ver a Booz

Planed sembrar cebada.

4. No planed nada.

w N

2. ;Qué sucedid mientras Booz estuvo en la era?

(37)
1. Termind de comer, de beber y se puso

alegre.

2. Se fue a dormir detrds del monton de
grano.

3. Rut se acercé a él sigilosamente, le
destapd los pies y se acosto dalli.

4. Todas las respuestas son correctas.

3. ¢Qué respondid Booz cuando Rut le pidio que
extendiera sobre ella el borde de sumanto? (3:9—
10)
1. «gPor qué estds aqui? jVete antes de que
alguien te veal».
2. «gPor qué quieres estar conmigo?».
3. «Esta nueva muestra de lealtad de tu
parte supera la anterior».
4. Todas las respuestas son correctas.

4. sPor qué tenia el otro pariente redentor la
oportunidad de comprar la tierra de Noemi
antes que Booz? (4:3—4)

1. Porque Booz le tenia miedo.

2. Porque el otro pariente redentor era un

pariente mds cercano que Booz.
3. Porque Booz no queria la tierra.
4. Todas las respuestas son correctas.

5. ¢Por qué decidid ho comprar la tierra el otro
pariente redentor? (4:5-6)
1. Porgque no necesitaba mds tierras.
2. Porque no tenia dinero para comprarla.
3. Porque no queria casarse con Rut vy
perjudicar su propia herencia.
4. Todas las respuestas son correctas.

6. ¢CoOmo se ratificaba el traspaso de una
propiedad en el antiguo Israel? (47)
1. Una de las partes contratantes se
quitaba la sandalia y se la daba a la otra.
2. Una de las partes contratantes hablaba
ante los ancianos.
3. Se firmaba un contrato.
4. Todas las respuestas son correctas.

7. ¢COmo se aseguraria Booz de preservar el
nombre de Majlén? (4:9-10)

1. Llamaria Majlon a su primer hijo.

2. Se casaria con Rut.

3. Llamaria Maijlon a su propiedad.

4. Todas las respuestas son correctas.

8. ¢Qué dijeron las mujeres que el Senor habia
hecho por Noemi? (413-14)
1. Que el Senor le habia dado una gran hija
a Noem.
2. Que el Senor habia estado con Noemi en
los momentos buenos y en los malos.
3. Que el Senor no se habia olvidado de los
problemas de Noemi.
4. Que el Senor no habia dejado a Noemi
sin un redentor.

9. ¢Qué le dijeron las mujeres a Noemi acerca de
Rut? (415)
1. Que Rut habia tenido la suerte de
casarse con un esposo rico.
2. Que Rut era para Noemi mejor que siete
hijos.
3. Que Rut era una gran hija.
4. Que Rut era ahora una pariente real de
Noem.

10. ¢Cémo se llamé el hijo de Rut y Booz? (4:17)

1. Isai.
Majlon.
Obed.
David.

M wnN
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